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Wenn der nachste Urlaub fallig ist, besteht doch
einfach auf eine sinnvolle Hotelzimmereinrichtung!
Tausende Hotels auf der ganzen Welt sind inzwi-
schen mit Super-Nintendo-Geraten ausgestat-
tet. Dieses Bild wurde im Holiday Inn in Santa
Monica, L.A., Kalifornien aufgenommen. Uber ein
Bildschirm-Menu konnt ihr eines von zirka zehn
bis 20 Games auswahlen. Je nachdem, wie lange ihr
gezockt habt, erscheint ein mehr oder weniger hoher
Betrag flir das Videospielen auf der Hotelrechnung.
Da der SpaR nicht gerade billig ist, solltet ihr euch
vielleicht doch lieber darauf beschranken, einen Game
Boy mit auf die Reise zu nehmen und fleiig Po-
kémon zu sammeln. Vor einigen Monaten wurde
ubrigens damit begonnen, auch Nintendo*-Gerate
in Hotelzimmern zu installieren. Das Gleiche gilt
fir die Platze der ersten Klasse bestimmter Flug-
gesellschaften, und auf einer Fahre nach Schweden
wurden bereits mehrere N64 zur kostenlosen
Nutzung im Aufenthaltsraum gesichtet.

TOTAL! 1/00 editorial
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In der Heft-
mitte wartet ein
Schmanker! auf euch: Ein
Pokémon-Poster mit einem Ka-
lender fiir 2000 auf der Riickseite.
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Diesmal geht’s mit Teil funf weiter. |hr
erfahrt, wie Shigeru Miyamoto mit dem
Donkey Kong-Automaten die Welt der
Videospiele revolutionierte und vieles mehr.
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Abonnement P e [k -
Nutzt die Vorteile eines Abos! |hr erhal-
tet die TOTAL! frGher als der Handler am
Kiosk und nehmt automatisch an Aktionen
fur alle Abonnenten teil. Wenn ihr einen
neuen Leser als Abonnenten gewinnen
konnt, erwartet euch eine tolle Pramie.
Fullt einfach den Bestellcoupon aus und
schickt ihn ab!

BOIED: i is i canmniassaieniiute
Auf unseren Kleinanzeigenseiten findet ihr
allerhand Angebote uUber gebrauchte
Spiele, Konsolen und diverses Zubehor.
Besonders fur Sammler und Schnapp-
chenjager durften die Seiten interessant
sein. Wer sich von seinen guten Stlcken
trennen mochte, kann sich des Borsen-
formulars bedienen, das einfach auszu-
fallen ist und zur Verdéffentlichung an uns
geschickt werden kann.

Editorial .......
AL . | -
Habt ihr eine Ausgabe verpasst, weil ihr
kein Abonnement besitzt? Seid ihr auf der
Suche nach einem alteren Test oder be-
stimmten Tipps und Tricks? Kein Problem!
Zurlckreichend bis Ausgabe 5/96 konnen
fast alle Hefte (soweit nicht ausverkauft)
und naturlich auch die Sonderbande sowie
das 64fan magazin ganz einfach nach-
bestellt werden.
Impressum ....
Leserbriefe ......
Leser-Charts ......ccovvnuue..42

Links, rechts, links, rechts ...

Box Champions 2000
Lasst die Fauste fliegen!

... und dann ins Reich der Traume mit ihm!

NBA Live 2000
Michael ,Air“
Jordan is back

Der Kanig der Liifte bei der Arbeit

Die besten
Games 1999

Die Spiele des Jahres

Mickey’s Racing
Adventure

Rast mit Micky um die Wette!

Mickey gibt Gummi{fy\

Bakuretsu Mutekim

Bangaioh
TOTAL! abgedreht
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Zahlt doch einmal die Raketen ...!

Pokémon
Der dritte Teil der
Tipps und Tricks

m

Die Seiten zum Mitmachen und Gewinnen

mit aktuellen Top-10-Listen und interes-

santen Infos rund um eure Lieblingsspiele:
Schickt uns eure Chart-Listen, Spieletipps
und Statistiken — wir drucken sie ab!
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Dolmetscher
Quests gelungenes Strategie-
Rollenspiel Ogre Battle 64
wird nun doch in englischer
Sprache erscheinen. Die Fir-
ma Atlus plant die lokalisierte
NTSC-Version im Mai 2000
auf den US-amerikanischen
Markt zu bringen. Eine eng-
lischsprachige PAL-Konvertie-
rung ist zwar bislang nicht
angekundigt, aber aufgrund
der unproblematischen Her-
stellung sehr wahrscheinlich.
Seitens Nintendos gibt es kei-
ne Stellungnahme beziiglich
einer deutschen Fassung.

Affenzirkus
Zeitgleich mit dem Erscheinen
von Rares Jump&Run-Genie-
streich Donkey Kong 64 er-
reichte die USA eine Stofftier-

Serie der Donkey Kong-Riege.

.Banana  Flingin’  Diddy
Kong”, .Smashin’ Cranky
Kong” oder ,Chest Slammin’
Donkey Kong” lauten die Be-
zeichnungen fiir die begehr-
ten Spielzeugartikel, die ver-
mutlich bald auch hier zu lan-
de vertrieben werden.

Hardcore-Schlagerei
Mitte Februar 2000 bringt
Acclaim in den USA das erste
N64-Wrestling-Game fiir Er-
wachsene heraus. ECW Hard-
core Revolution bedient sich
der Lizenz des drittgroRten
Wrestling-Verbandes. Es ist
davon auszugehen, dass so-
wohl sprachlich als auch
spieltechnisch unter die Giir-
tellinie gezielt werden wird.

news

s s

bi Soft setzt auf die anhal-
tende Beliebtheit der
Konigsklasse des Motor-
sports. F1 Racing Championship
wurde deshalb mit der offiziel-
len FIA-Lizenz bestlickt, die alle
elf Teams der 99er-Saison sowie

Pos: 21722 ;ﬁ&
Lap: 17~ e SN
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2
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Der grof3e Preis von Monte Carlo ist
bekannt fiir seine engen Trassen

Is Publikums-

magnet in der

Spielhalle so-
wie als PlayStation-
Dauerbrenner der
ersten Stunde kann
die Ridge Racer-
Reihe auf eine
ruhmreiche  Ver-
gangenheit zurlick-
blicken. Dank des
Partnerschaftsabkommens zwi-
schen den beiden Big Ns kurvt
Namcos traditionsreicher Fun-
Racer bald auf Nintendos 64-
Bit-Trassen. RR 64 umfasst

Breite Asphalttrassen erlauben euch,
Jederzeit zum Uberholen anzusetzen

TOTAL! 1/00
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| F-1Racing Championship

System: Nintendo™
Entwickler: Ubi Soft

deren Fahrer mit
Namen und Foto
beinhaltet. Neben
einem hilfreichen
Fahrschul-Modus

bietet der N64-
Racer dem Einstei-
ger zudem Formel-
1-Rennen mit stark
vereinfachter Hand-
habung. Wer die
Boliden wie die Pro-
fis steuern will, bekommt im Re-
al-Mode die Gelegenheit dazu.
Hier werden nicht nur die Re-
geln und Vorschriften der abge-

1

Hinter der Palme héngt das Plakat ei-
nes kompetenten Nintendo-Magazins
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Genre: Rennspiel
Erhdltlich: ab Marz 2000

—

i e

f.3chumacher
£43.070 B 143396

laufenen Saison penibel einge-
halten, auch die Gegnerintelli-
genz soll euch alles abverlan-
gen. Optisch ist F7 Racing
Championship schon jetzt ein
Kandidat auf den Meistertitel, da
die Darstellung von Autos und
Streckenumgebung ausgespro-
chen detailreich texturiert ist.

System; Nintendo™
Entwickier: Namco

samtliche Strecken der beiden
ersten PSX-Teile, Variationen
dieser Kurse sowie drei Tracks,
die exklusiv fur das N64 pro-
grammiert wurden. Von den ins-
gesamt 20 Autos mussen 16
Fahrzeuge in unterschiedlichen
Modi freigespielt werden. Ne-
ben der uberaus stattlichen Gra-
fik weil? Ridge Racer vor allem
durch seinen partytauglichen
Vierspieler-Modus zu Uberzeu-
gen. Einen solchen gab es we-
der auf der PSX noch in der
Spielhalle.

Genre; Rennspiel ]
Erhaltlich: als Import {us)

Bttt

Der Fuhrpark von RR 64 bietet eine
grolSe Auswahl schnittiger Sportwagen




Rally Masters

(Test Drive Rally wird es nur in den

USA heiRRen) nach der Krone im N64-
Motorsport dieser Spezialdisziplin. Mehr als
22 Originalfahrzeuge fegen uber 51 anspre-
chend gestaltete Strecken und lassen sich
dabei zudem von einem der zahlreichen ak-
tiven oder legendaren Rallyepiloten der
WARC lenken. Ob sich die geschmeidige Fra-
merate auch beibehalten lasst, wenn die
gegnerischen Fahrer dabei sind, muss der
Entwickler allerdings noch mit einer fortge-
schritteneren Version unter Beweis stellen.

D igital lllusions greift mit Rally Masters

Fw' Nmfenda 64
- rufschfesr '

- gufer Spfe/kamforf
= /an_q/ebfg

Alle Rechte lieg

Mit aufwéndigen Replays erzeugt Rally Masters auch
zwischen den Rennen eine stimmige Atmosphére

Hydro Thunder |

m"'.:"m“ Genre: Rannsplel '
e M:ﬂway___lﬁﬂmlﬁmh i Iﬁaaﬁni 2!1!3&

schem Tempo uber elf Wasserwege

einer nahen Zukunft. Sammelbare Tur-
bo-lcons, versteckte Abklirzungen, giganti-
sche Sprunge sowie abwechslungsreiche
Strecken bilden die Basis fur den Wave
Race-Konkurrenten aus dem Hause Midway.
Grafisch wirkt Hydro Thunder langst nicht so
beeindruckend wie seinerzeit die Arcade-
Vorlage, bietet aber daflr einen Vierspieler-
Modus, den es in der Spielhalle nicht gab.

Lérmende Power-Boote jagen in holli-

Die sammelbaren Turbo-lcons unterscheiden sich in
Farbe und dementsprechend in der Wirkungsdauer

... you can feel it

Unverb. Preisempfehlung

9,99 DM

(€511)

Erhaltlich in den
Farben: schwarz, blau,
grau, rot, silber

FB Produktion

Telefon-Hotline: 04185 - 792707

Mo-Fr: 10:30 - 14:30 Uhr
und 17:00 - 21:00 Uhr

Telefax-Hotline: 04185 - 792706

Hdandleranfragen erwdnscht

n bei der Frank Baumann Produktion, 21220 Seevetal, Deutschland. Es gelten unsere AGE. Preise inkl. 16% Ust zzgl. Versandkosten.
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Obwohl sich
das N64-Mo-
dul auch ohne den
64GB-Adapter
sowie eines der
drei GB-Module
spielen lasst, ver-
fehlt man auf
diese Weise den eigentlichen Sinn der Cart-
ridge. Dieser besteht darin, die eigenen, auf
dem Game Boy trainierten Pokémon in ver-
schiedenen Modi gegen die eines Freundes
kampfen zu lassen. Die US- beziehungswei-
se Europa-Version von Pokémon Stadium,
die dem in Japan unter dem Namen Poké-
mon Stadium 2 erschienenen
Sequel ent-
spricht, stellt
alle 151 sam-
melbaren Knud-
delmonster und ihre
Fahigkeiten effektvoll in 3D dar. AuBerdem
lassen sich die drei Game-Boy-Module Blau,
Rot und Gelb mithilfe des Adapters auf dem
Fernseher spielen. Die grafische Qualitat
ahnelt dabei der Darstellung des Super Ga-

me Boys auf dem SNES.
Erhaltlich: ab 2. Quartal 2000

Pocket Pikachu Color

‘ Als eigenstandiges Hand-
held verfigt Pikachus
neuer Schrittzahler sogar lber
ein Farb-Display sowie eine
Infrarotschnittstelle wie der

GBC. Mithilfe dieser Verbindung lassen sich
errungene Wattzahlen zwischen zwei PPCs
oder einem PPC und einem Game Boy Color
austauschen. AuBerdem gibt es einen be-
sonderen Preis, der sich auf das Go/d- oder
Silber-Modul bertragen lasst. Seid ihr ent-
sprechend viel mit eurem Maus-Pokémon
herumspaziert, wird ein Kartenspiel freige-
legt, bei dem ihr weitere Wattzahlen gewin-
nen kénnt. Erhéltlich: als Import (jp)

Pokémon Gold/Silver

6 Seit dem 21. November machen die Ja-
paner Jagd auf die neuen Pokémon.
Leider war diese Ausgabe zu dem Zeitpunkt
schon in der Druckerei, und deshalb wissen
wir immer noch nicht, was dabei heraus-
kommt, wenn ein weibliches Pokémon ein
Ei legt. Von der ur-
sprunglichen An-
sage funf Millio-
nen (!!!) Gold- und
Silber-Module zum
Start ausliefern zu
wollen, ist Ninten-
do vor dem Relea-
se aber noch ab-
geruckt. Als offizi-
eller Grund fir die
Lieferschwierigkei-
ten wurde das hef-
tige Erdbeben in
Taiwan angefiihrt.

| k-h—13 70 3-20
LLs 3EVE Aokt

Pokémon - &
The First Mogj)

Pokemon smd‘w haben s&%.,@t
drucksvoll unter Beweis gestellt ﬁere&ts am
ersten Wochenende spielte der Strelfen sat-
te 60 Millionen Dollar ein. Damit gelang
Pokémon - The First Movie der ertragreichs-
te Kinostart auBerhalb der Ferienzeit. Selbst
die erfolgsverwohnten Disney Studios ha-
ben niemals einen solchen Auftakt hinge-
legt. Ein Termin flir den Deutschland-Start
wurde noch nicht bekannt gegeben.

Pokémon - Sammelkartenspiel

Am 11. November hat die Firma Amigo

Spiel + Freizeit GmbH begonnen, die
bereits ausgelieferten Karten-Sets wieder
vom Markt zurlickzurufen. Der Grund daflr
war, dass defekte Glassteinchen, die als
Schadensmarken jedem Starter- und The-
men-Deck beigelegt sind, in den Handel ge-
langen kdnnten. Seit dem 22. November be-
finden sich die begehrten Tauschobjekte
wieder in den Geschéften. Solltet ihr trotz-
dem schadhafte Ware erhalten haben, konnt
ihr euch direkt an die Amigo-Pokémon-Hot-
line unter 060 74/37 55 37 wenden.
Der Hersteller
stellt auf An- g
frage einwand- 1
freie Glasstei-
ne kostenlos
zum Austausch
zur Verfugung.

Is im September
1998 das Game-
Boy-Spiel Dragon

Quest Monsters he-
rauskam, langten mehr
als zwei Millionen Ja-
paner beherzt zu. Si-

cherlich auch, weil das
Spielprinzip des Fin-
dens, Sammelns und Trainierens von Mon-
stern dem Pokémon-System glich wie ein Ei
dem anderen. Es gibt aber zudem andere

gangenheit auf NES und SNES
zuruckblicken. AuRerdem wurden
samtliche Figuren und Charaktere
von Akira Toriyama, dem Zeichner
der Dragon Ball-Serie, entwickelt.
Last, but not least konnen die 215
vorhandenen Monster per Kreu-

Um in den Besrtz der 215 Monster zu gelangen, steht euch eine ausg:ebrge Reise durch wildes
Terrain bevor. Wer Fantasy-Szenarien mag, bevorzugt Dragon Quest gegeniiber Pokémon

Grunde, die fur das Enix-Game sprechen.
Dragon Quest kann als sechsteilige RPG-Rei-
he auf eine ausgesprochen erfolgreiche Ver-

zung zu Uber 46.000 neuen Arten
gezuchtet werden. Dieses Fea-
ture wiederum findet sich nun in ahnlicher
Form in Nintendos neuen Pokémon-Modu-
len Gold und Silber!
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| Zelda: Gaiden

aum haben sich die ge-
schundenen Finger von der
ersten Mario Party erholt,
steht die zweite ins Haus. Wie-
der werden die knuddeligen
Nintendo-Charaktere tber ein
Spielbrett geflihrt, um an zahl-

Der Countdown lauft — nur noch
drei Monate bis zum Japan-
Release von Zelda: Gaiden! Fir
Neugierige haben wir an dieser
Stelle ein paar Screenshots ah-
gedruckt, die den aktuellen Ent-
wicklungsstand des sehnlichst
erwarteten Action-Adventures
widerspiegeln.

i . ‘

Zwischen den zahlreichen Mini-Games
kehrt ihr auf die Brettspielebene zurlick

& 'Y s
%% @ Wxo |Ff
h—r‘.«é.oﬁ @}(31_ . L +

Ernﬁﬁm

gy {V)j::;.‘t Eﬁ S

® och ein wenig Geduld und
die Anhanger des As-
8 phaltsurfens kénnen sich
endlich aufs Brett schwingen.
Zehn reale Skate-Profis, ange-
fihrt vom namhaften Tony
Hawk, stehen als Charaktere zur
Auswahl. Jeder dieser Helden

Kaum zu glauben, dass Bob Burnquist

._;ﬂ?m,‘ . nach dem Trick auf allen Vieren landet
o "'.!-E‘:!J".’:;
news TOTAL! 1/00

ffi Ma”r'io PartyZp :

reichen unterhalt-
samen Ablenkun-
gen teilzunehmen.
Statt der 56 Mini-
Games des Vor-
gangers sind es
diesmal 64, jedes
davon neu. Verlas-
sen die Helden die
zweidimensionale
Unterlage und tre-
ten zum Beispiel
im  Weltall oder
Wilden  Westen
gegeneinander an, tragen sie
Kostlime, die zur jeweiligen Um-
gebung passen. Mario Party 2

verfligt Uber eine Vielzahl an
Tricks sowie exklusiven Special-
Moves, die an praktisch allen
Stellen der riesigen 3D-Areale
zum Einsatz kommen konnen.
Ob Picknicktisch, Treppengelan-
der, Autodach oder Swimming-
pool, ihr werdet je-

des Hindernis mit

Bravour nehmen.
Verschiedene
Zweispieler-Modi

erlauben euch zu-

dem, das rasante
Skateboard-Aben-

teuer mit einem

Freund simultan zu

bestreiten. Wenn

Ein heilBer Tanz geféllig? Mario markiert mal wieder den
Big Boss, und Yoshi und die anderen mtissen es ausbaden

sieht ganz nach einem wirdigen
Nachfolger fir die Mehrspieler-
Referenz des letzten Jahres aus.

Entwickler Edge of Reality die
Anpassung der PSX-Version ge-
lingt, steht mit 7ony Hawk’s
Skateboarding ein absoluter
Toptitel auf Activisions Release-
Liste, der in jede gut sortierte
N64-Sammlung gehort.




::_ Bildungsmél&nahme -.

keit von Nintendos 64-Bitter auf die Probe stellen. Entwickler
NewKidCo hat mit E/mo’s Number Journey und
Elmo’s Letter Adventure zwei Edutainment-Titel ins
Programm genommen, die auf spielerische Art
Grundschulwissen vermitteln sollen. Warum auch
nicht — wenn SesamstralBen-TV bildet, dann kon-
nen es SesamstralSen-Videospiele schon langst.

= EPISOIE

it einer fur den Game
Boy Color unglaubli-
chen Intro-Sequenz
startet das Star Wars-Renn-

' STAR. WARS =

" SESAME STREET

eit kurzer Zeit durfen in
den USA auch die Klein- |

= Emos
sten die Leistungsfahig- »

o oy

i

und Schreiben mit ihrem N64

In den USA lernen Kids Rechnen

game time
PC und Videospiele

Gruber Str. 44

85551 Kirchheim
Tel. 089 /904 694 09
Fax 089/904 694 10

spiel fur unterwegs. Zur Ver-

starkung der ohnehin realisti-
schen Atmosphare verfugt
das Modul nebenbei Uber eine
integrierte Rumble-Funktion.

Das Streckendesign der ins-
gesamt 20 Tracks verteilt auf
funf Planeten ist ausgespro-

chen variantenreich, mit Abkurzungen
gespickt und verlangt von euch stets
volle Konzentration. Stellt ihr euch der
Herausforderung, per Link-Kabel auch zu
zweit, dann vergehen anstehende War-
tezeiten oder Zugfahrten wie im Flug.

" ¥

|

Das Fahrverhalten der Podracer

wurde vorbildlich umgesetzt SOIER CHRLES L BRI R

as optisch ansprechende

Disney-Jump&Run erlaubt

euch im Laufe des Spiels,
den jungen und den gereiften
Tarzan, Jane sowie das Gorilla-
madchen Terk durch 23 ab-
wechslungsreiche Urwald-Level
zu lenken. Viele Fallen und bose
Uberraschungen lauern hinter
jeder Liane und sind teilweise
nur im Trial-and-Error-Verfahren
zu umgehen. Neben dem
Hauptmodus gibt es noch ein
Malstudio, dessen Ergebnisse
per GB-Printer ausgedruckt wer-
den konnen. Flur zwei Spieler
bietet das Modul zudem die
Spielvariante ,Verstecken” an,
bei der sich einer der beiden im
Leveldesign verbirgt, wahrend
ihn der andere suchen muss.

Tarzan kann auf
dem GBC fast so
viel wie im Zei- g
chentrickfilm &%
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Versandkosten 6,90 DM

ab 180,- DM ohne Versandkosten
Irrtiimer + Druckfehler vorbehalten
Alle Preise in DM

GRATIS —- KATALOG
anfordern !




| Metal Gear Soiid

Acht klassische
und moderne
Wintersportarten
warten auf eure
Teilnahme bei Eis
und Schnee

as traditionelle

Winterprogramm

von Abfahrt, Rie-
senslalom, Skisprung,
und Eisschnelllauf wird
bei Konamis Sport-
simulation dem Trend
entsprechend um zwei
Disziplinen erweitert. Springe von der
Trickschanze mit einem Paar Skier be-
ziehungsweise Snowboard-Action in der
Halfpipe sind mit von der Partie.

TRHE P

Packende
Agenten-
Action ftir
unterwegs

etal Gear Solid, das in

Japan Metal Gear Ghost

Babel heilRt, knupft an
die Tradition der NES-MGs an
und bietet packende Agenten-
action in 2D. In 180 so genann-
ten VR-Missionen werden die
Fahigkeiten des verdeckt ope-
rierenden Spielers auf Herz und
Nieren gepruft. Per Link-Kabel
konnen zwei Spieler gegenseitig
Jagd aufeinander machen.

| Oddworld Adventures Il
‘ .._System:-;ﬁé_lme Boy Color
' Entwickder: Saffire

i E.f?l_ﬁi_ﬂi_’;;h;’ a.hl'_l-.-.ﬁﬂ_*".‘_ﬁa 20%

Die fesselnde First-
Person-Perspektive hat
den Nachteil, dass kaum
Unterschiede zwischen
den vier Helden bemerkt

m vermeintlich ty-

pisch amerikani-

schen RPG-Look
wird das Color-On-
ly-Modul aus der
First-Person-Ansicht
: gespielt. Hunderte
von Zauberspruchen und Ge-
genstanden sowie zahlreiche
Ratsel und Monster wollen von
den vier zur Auswahl stehenden
Helden gefunden beziehungs-
weise Uberwunden werden.

ereits zum zweiten Mal

muss der kleine Mudokon

Abe auf dem Game Boy
seinen Artgenossen aus der Pat-
sche helfen. Diesmal nutzt das
Modul, das nach der Vorlage
des PSX-Spiels Abe’s
Exoddus entstanden ist,
gleich die Farbvielfalt des
GBC. Der Vorganger Odd-
world Adventures wird in
Kirze ebenfalls als Color-
Modul erscheinen.

- — ————

Von sich aus lassen

= sich die Mudokons
| nicht retten — ihr

muisst sie tiberreden

Is Spielhallenautomat

gehorte Marble Madness

u den erklarten ,Munz-
grabern’. Da sich am Spielprin-
zip nichts gedndert hat, konnt
ihr euch beim GBC-Mo-
dul auf einen gehdorigen
Suchtcharakter einstel-
len — denn kaum ist die
Murmel am Ziel, wartet
der nachste Parcours.

¢
AN

00
000
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A

’

251
Was heute schlicht wirkt,
g% war friher sensationell

TOTAL! 1/00

ine Zeitmaschine katapul-

tiert die krabbelnden Hel-

den der bekannten Fernseh-
serie in zehn verschiedene Level
diverser Epochen wie zum Bei-
spiel den Wilden We-
sten. Neben den klassi-
schen Eigenschaften ei-
nes Plattformers bietet
Die Zeitreise auch Puzzle-
und Rennspielelemente.

Die Windelkinder durch-
%8l /eben diverse Epochen
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Januar 2000

Army Men

Casper

 CrazyBikers
Daffy Duck

Dragon Quest Monsters

internationsl Track B Field

~ Konami Winter Games
Rampage 2: Universal Tour
Ready 2 Rumble Boxing
Tom & Jerry
Wicked Surfing

Wings of Fury

Februar 2000
Azure Dreams

Battletanx

| Cross CountryRacing.

g

Janosch

- WBALiezoo

_ TOCA Touring Car Championship ~ THQ.  Rennspiel

Marz 2000/1. Quartal
Asterix 3 :
Banjo—Kazooie
Daikatana
F-1 World Grand Prix Il
Lufia e
Resident Evil
Road Runner
Speedy Gonzales
UEFA Soccer Boy
Vegas Games

- Wario Land HI

2. OQuartal

Test Drive 6

Infogrames

Infogrames

Virgin

Konami

Infogrames

Eidos

' Kﬂnami :
~ Konami

Midway
. Midway
 Take2

Virgin

Mindscape/TLC

Konami

Infogrames

 Mindscape/TLE
Konami

Mindscape/TLC

 Infogrames

Nintendo/Rare

 Kemco
 Video Systems
 Crave Entertainment

Virgin

 Infogrames
Infogrames

Infogrames

Infogrames

Nintendo

Action

Jump&Run

Rennspiel

Jump&Run

Rollenspiel

~ Sport
sport
~ Sport
Action
Priigelspiel
Jump&Run

Sport

Action

Rollenspiel

Action

Kiinstliches Leben
 Rennspiel

Kitnstliches Leben

Jump&Run

~ Jump&Run

J-Ump&ﬁuii {
Action

Rennspiel

Rollenspiel

Action/Adventure

 Jump&Run

Jump&Run
‘Sport

Spielesammlung

Jump&Run

Rat Attack

Legende: neu in der Liste

Verschobene Erscheinungstermine

Januar 2000

ABug'sLife
Armorines: Project S.W.A.R.M.

Army Men: Sarge’s Heroes
J. McGrath Supercross 2000
South Park Rally

‘Space Invaders

Toy Story |l

Februar 2000
ECW Hardcore Revolution
EPGA Golf

0 N‘th“‘am Bmat‘"

Marz 2000/1. Quartal
Battletanx — Global Assault
Castlevania 2

Daikatana

Duck Dodgers

'F-1 World Grand Prix 111
- Harvest Moon 64

ISS 2000
Mario Party 2

~ Mini Racers
S—

Tony Hawk's Skateboarding

Tazmanian Express
- Wildwaters

Z. Quartal

Rally Masters

~ Activision

NINTENDO®"

Jump&Run
Acclaim F. P. Shooter
Infogrames Action/Adventure
Acclaim Rennspiel

Acclaim Rennspiel

Activision Shoot "em Up

Activision Jump&Run

Acclaim Priigelspiel

Infogrames Sport

Infogrames Action

‘Konami  Action/Adventure

T ~ F.P. Shooter

infogrames Jump&Run

Video Systems ' Rennspiel

C_ra_iza}ﬁnt*e'ﬁaiﬁmeﬁt ~ Strategie
Konami Sport
HAL Spielesammlung
Nintendo Rennspiel
Midway Action
Activision Fun-Sport

'lnfoﬁfaﬁlg's' ' Jump&Run

 UbiSoft  Rennspiel
 Activision ~Priigelspiel

Infogrames Rennspiel

Mindscape/TLC Jump&Run
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Sarah (16) aus Berlin missen wir beziglich weiterer
Anime-Berichte um zirka zwei Monate vertrosten

Ahoit

Hallo, holeré und herzlich willkommen auf
euren Leserpostseiten! Hier habt ihr die Ge-
legenheit, Einfluss auf die Gestaltung eurer
TOTAL! zu nehmen. Habt ihr Anregungen,
Meinungen oder Kritik, dann nehmt kein
Blatt vor den Mund, sondern schreibt es
voll und schickt es uns! AuBerdem beant-
worten wir hier nach bestem Wissen und
Gewissen eure Fragen. (Bitte schickt keine
Briefe auf Diskette. Erstens kommt es dabei
oft zu Inkompatibilititen zwischen ver-
schiedenen Textverarbeitungsprogrammen,
und zweitens transportieren Disketten nicht
selten Computerviren.)

Wenn ihr eine kiinstlerische Ader habt,
konnt ihr natiirlich auch das oben genann-
te Blatt dazu nutzen, um es zu bemalen.
Wenn ihr es dann noch an die unten ste-
hende Adresse schickt, erhéht das eure
Chancen enorm, dass wir es abdrucken.
Vergesst bitte nicht, euren Namen und viel-
leicht euer Alter zu notieren.

Aufgrund der Menge der Post ist es uns
leider nicht méglich, Briefe persénlich zu be-
antworten. Schickt uns also kein Riickpor-
to - geantwortet wird auf den Leserpost-
seiten in der TOTAL!.

Eine weitere Maglichkeit, euren Namen auf
diesen Seiten wieder zu finden, ist folgende:
Solltet ihr ein witziges Foto von euch mit ei-
ner TOTAL!-Ausgabe zur Hand haben, tiitet
es ein, klebt ‘ne Marke drauf, und ab geht
die Post!

Falls ihr Charts, Tipps&Tricks, Wettbe-
werbseinsendungen oder Ahnliches der
Leserpost beilegt, notiert diese bitte auf
Extrazetteln (inklusive Adresse).

Uble Geldmacherei

Eben habe ich euren Testbericht zu
Donkey Kong 64 gelesen und etwas
Entscheidendes vermisst! Tausenden
von Kunden eine nutzlose (weil bereits
vorhandene) Speichererweiterung auf-
zuzwingen, ist kein kleiner Wermuts-
tropfen, sondern eine unverschamte
Abzockerei! Ich beschaftige mich seit
etwa 20 Jahren mit Videospielen auf
verschiedensten Systemen und bin seit
den Zeiten des guten alten NES Uber
alle Konsolen-Generationen hinweg
begeisterter Nintendo-Fan. Inzwischen
bin ich mir aber nicht mehr sicher,
ob es dabei bleibt.

Es ist prima (weil billiger), wenn ein
neuer (!) Hardware-Zusatz zusammen
mit einem neuen Spiel eingefihrt wird
wie zum Beispiel das Rumble Pak zu-
sammen mit LylatWars. Aber erstens
wird das Expansion Pak seit liber
einem Jahr (zu unglaublichen Preisen)
verkauft, und zweitens ist ein zwei-
tes Expansion Pak im Gegensatz zu
Rumble Pak oder Controller Pak ein
Fall fur die Milltonne.

LJ-.../—..J-‘

Hallo, Cheng Ying Zhou (aus Bad Nauheim)! Einen Sega Saturn

Ein Spiel, das sich hervorragend ver- bekommst Du eventuell noch (ber Versandhéandler (musst Du
kaufen wird. dann ausschlieRlich mit mal herumtelefonieren). Sakura Wars gibt es nicht fiir die PSX

dieser Hardware zusammen anzubie-

ten, ist in meinen Augen Uble Geldmache-
rei. Eure Aufgabe als unabhangiges und kri-
tisches Magazin muss sein, diesen Missstand
durch Kommentare (Edi!), Leserumfragen und
Ahnliches anzuprangern und Druck auf
Nintendo auszuliben!

Ich habe schon vor Wochen eine entspre-
chende E-Mail an Nintendo geschickt und bin
daraufhin tatsachlich von einem Mitarbeiter
von Nintendo angerufen worden (bei Sony
ubrigens undenkbar!). Er erklarte mir, man
wolle verhindern, dass zu Weihnachten ent-
tauschte Kinder nicht Donkey Kong 64 spie-
len konnen, weil Omi die Version ohne Spei-
chererweiterung gekauft hat. AuBerdem sei
das Spiel kaum teurer als ohne Expansion Pak.
Und tberhaupt habe man ja dann ein Expan-
sion Pak in Reserve, falls mal eins defekt sei

Ersteres ware wohl auch mit einem grof3en
Aufkleber zu regeln, der zweite Punkt ist bei

einem Preis von 149 DM schlicht gelogen und
der dritte bedarf keines Kommentars. Ich
werde mir jedenfalls kein sinnloses Expansion
Pak andrehen lassen und hoffe instéandig auf
eure Unterstlitzung.

Matthias Boing (33), Ahaus

TOTAL!:
Aus unserer Sicht stellt sich die Sachlage so
dar: Offenbar haben bislang so wenige Leute
das Expansion Pak gekauft, dass diese treuen
Fans Nintendo egal sein konnen. Welche Kon-
sequenzen daraus zu ziehen sind, liegt im
Ermessen eines jeden Betroffenen.
Es wurde naturlich einen guten Eindruck hin-
terlassen, wenn wir mit groRem Trara zu Pro-
testaktionen aufrufen. Doch das waére ziem-
lich kontraproduktiv, weil dann samtliche Be-
schwerden bei Nintendo auf taube Ohren
stolen wurden. (AuRerdem wurde der ,Ex-
pansion-Pak-Kaufzwang” schon im Vorfeld
lang und breit auf anderer

st (selten so gelacht).
X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe
Friedensallee 41
D-22765 Hamburg
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Stammzeichnerin Karolina Talja aus Koblenz gratu-
lieren wir nachtréglich herzlich zum Geburtstag

(¢ METNE FEE
[ wre aved

Ebene diskutiert - ohne zu-
friedenstellendes Ergebnis.)
Wir gehen jedoch davon
aus, dass Beschwerden, die
von Kaufern und nicht von
Fachmagazinen ausgehen,
sehr wohl auf die eine oder
andere Art bertcksichtigt
werden.

Leitwolfe & Licht-
gestalten

1. Wird pro Jahr nur eine
FIFA-Lizenz vergeben und
wenn ja, wieso bekommt
die immer Electronic Arts?
2. Gibt es F-Zero-Comics?

Maria Posani (13) und Waldtraud Riedl (14) aus Wien haben ein Mittel gegen

Schlie3lich gibt es einzelne

die ,allseits beliebte” Navi gefunden. Hauptsache, Yoshis Magen hélt das aus ~ Strips, die Figuren sind so



So, weiter geht’s im Comic von Anja. Den beiden Médels wurde schandlicherweise die
TOTAL! entwendet (vgl. T! 7, 8, 10/99). Wie es weitergeht, erfahrt ihr nachsten Monat

richtig schon im Manga-Stil und in der An-
leitung zum SNES-Spiels war einer. (So wie in
der Anleitung zu Turok, und das ist ja ur-
sprlinglich auch ein Comic.)

Daniel J. Staudingen, GrolSrul3bach

TOTAL!:

1. Der erste Lizenzvertrag zwischen Electro-
nic Arts und der FIFA wurde 1993 geschlos-
sen und lief bis 1998. Ende ‘98 wurde der Ver-
trag flir ganze acht Jahre verlangert. Die Ab-
kommen beinhalten jeweils Exklusivitat, das
heil’t, nur EA darf FuBball-Spiele mit FIFA-
Lizenz herstellen. Seit kurzem gibt es aller-
dings auch eine internationale Spielerge-
werkschaft namens FIFPro (Federation of In-
ternational Professional Football Unions), Uber
die die Rechte an Spielernamen erworben
werden konnen. Allerdings enthalten diese
nicht die Vereinsnamen und Wappen. Konami
bemiiht sich zum Beispiel gerade um diese
Lizenz flir /SS 2000. Mehr dazu in der kom-
menden TOTALL

2. Nein. Die Entwickler hatten einfach Spal®
daran, das Spiel so zu designen, als lage ihm
eine Comic-Lizenz zu Grunde.

Giildene Augen
Bei Rares berlihmtem First Person Shooter ist
bei mir ein riesiges Problem aufgetaucht, seit
ich mein N64 mit dem Spiel einem Freund aus-
geliehen habe.
Im Zweispieler-Modus lauft zwar alles normal,
aber im Solo-Modus kann nur mit Joystick
Nummer eins geschossen oder der Kopf ge-
dreht werden, und nur mit Joystick zwei kann
ich laufen oder das Fadenkreuz benutzen.
Hagen

TOTAL!:

Dein Freund hat anscheinend ein wenig an
den Einstellungen der Steuerung herum-
gespielt. Wirf doch mal einen Blick in das
Optionsment, speziell auf den Punkt ,,Control
Style”. Dort dirfte bei dir ,,2.1 plenty” oder
.2.2 galore” eingestellt sein. Wenn du die
Funktion , 1.1 honey” einstellst, hast du wie-
der die original Pad-Belegung.

L \ £ ) s

Die spin-
nen, die ...
Da soll es
noch immer
Leute geben,
die Video-
spiele als
.Kindisch”
abtun ...

Als ich kirz-
lich durchs
Fernsehpro-
gramm zapp-
te, stieR ich
auf eine japa-
nische Ga-
meshow auf
DSF namens
Takeshi’s

BT

Castle. Amu-
siert betrach-
tete ich das
fur westliche
Verhaltnisse schon etwas seltsam anmutende
Treiben. Nur kamen mir die Disziplinen und
so manche Spielsituationen ziemlich bekannt
vor. Menschliche Kegel, die einer Uberdi-
mensionalen Bowlingkugel durch Springen
ausweichen missen, das Balancieren auf
einem gespannten Seil mit Behinderung durch
Kanonengeschiitze — irgendwie habe ich das
schon mal irgendwo gesehen. Ist es ein Zu-
fall, dass das Ganze stark an die Spiele mit
einem gewissen Klempner erinnert? Ich konnte
Dutzende Spielideen aufzahlen, die aus be-
kannten Videogames, bevorzugt Jump&Runs,
stammen. Wer hat hier von wem geklaut?
Interessant ist auch, welchen Beliebtheitsgrad
dieses Kuriosum in Japan genief3t. Die Teil-
nehmer sind ja durchweg schon dem Kin-
desalter entwachsen, wenn man aber beob-
achtet, mit welchem Enthusiasmus sie am
Wettbewerb teilnehmen (und in die

Spiel ohne Grenzen, bei der Teams aus Staa-
ten der EU (damals noch EG) in ahnlichen
Wettbewerben gegeneinander antraten.

In diesem Zusammenhang noch ein wenig
.gefahrliches Halbwissen” zum Firsten Ta-
keshi. Unter dem Kiinstlernamen Beat Takeshi
tritt er als Fernsehkomiker auf (vom Niveau
her irgendwo zwischen 7 Tage, 7 Képfe und
Monty Pythons. Unter seinem richtigen Namen
Takeshi Kitano inszeniert er anspruchsvolle
Filme (z. B. Hana-Bi), die regelmalRig bei Film-
festivals in Cannes oder Venedig preisgekront
werden. Das ist, als wiurde Wim Wenders
die Wochenshow moderieren ...

Der Weisheit letzter Schluss?
Ihr solltet unbedingt die News uberarbeiten
- sie sind zu unubersichtlich! Und bei den Wer-
tungskasten solitet ihr dazuschreiben, ob das
Spiel das Expansion Pak unterstitzt (auch bei
den Previews).

Norbert Amlacher, Osterreich

TOTAL!:

Und wie gefallt dir die neue Variante? Oder
besser: Wie gefallt euch die neue Gestaltung?
Schreibt uns, was ihr vom Aussehen der News
in dieser Ausgabe haltet!
Expansion-Pak-Unterstlitzung haben wir bis-
lang immer im Text erwahnt. Da die RAM-
Erweiterung durch den Donkey Kong 64-Kauf-
zwang zum Standard geworden ist, werden
wir in Kirze den notigen Platz im Wertungs-
kasten freiraumen.

Poké-Corner

Ich bin ein groRer Pokémon-Fan und habe
gehort, dass in Japan eine gelbe Pokémon-
Sonderedition des Game Boy Colors existiert.
Darum mochte ich fragen, ob ihr nachforschen
konntet und vielleicht Gber diesen Game Boy
Color berichten wirdet. Beate

Schlammgruben sttirzen), wird mir klar,
warum die besten (und abenteuerlichs-
ten) Spielideen nur aus Japan kommen
konnen.

Alfred ,,Cyrus” Frank

TOTAL!:

Sagen wir es mal so: Wir konnen nur
alle hoffen und beten, dass die Deutschen
im Rest der Welt nicht nach ihrem Fern-
sehprogramm beurteilt werden. Das ware
ziemlich peinlich. Aber es ist schon rich-
tig, dass auch viele Japaner gerne be-
reit sind, sich zum Affen zu machen, so-
bald eine Kamera auf sie gerichtet ist.
Die Ideenfindung von Videospielen und
Takeshi's Castle lauft wohl eher nach dem
Motto ab: Wie kann man einem Kandi-
daten beziehungsweise einen Bild-
schirmhelden am besten zusetzen — und
kommt zwangslaufig zu ahnlichen Er-
gebnissen. Wobei gewisse Parallelen
nicht unbedingt Zufall sein miissen. Ubri-
gens ist die Serie nicht mehr die Jungste:
Die gezeigten Folgen sind schon rund
zehn Jahre alt. Noch ein gutes Jahrzehnt

B awa

~ DER GRAUSAME LINK =

alter ist Ubriger{? eine baugleiche Sen-  jina Sielka (14) aus Ratingen hat eine Sailor Moon-
dung aus europdischen Landen namens  Geschichte aus der AnimaniA zum Link-Comic umgestaltet

TOTAL! 1/00



Nachdem wir den Nachnamen von Adrian, 15,

auf dem Brief fiir die TOTAL! 9/99 falsch , entziffert” ha

; ’ A A ,p‘ !"Ei::-

tten, folgt

nun die korrekte Variante: Adrian PFAUTI. (Hm ... Ein Name, der nur aus Gro8buchstaben besteht? Eigenartig.)

TOTAL!:

Viel zu berichten gibt es da nicht. Zur Verof-
fentlichung von Pokémon Yellow Version
wurde in den USA ein gelber Game Boy Color
veroffentlicht. Das Steuerkreuz ist blau, ein
Button ist grin, der andere rot. Links vom Bild-
schirm ist ein kleiner Pikachu zu sehen, rechts
zwei andere Pokémon. Und das Logo des
Spiels ist natdrlich auch auf dem Geréat auf-
gedruckt. Der spezielle GBC wird im Bundle
mit dem Spiel verkauft, und es ist zu erwar-
ten, dass er zur Veroffentlichung von Poké-
mon - Gelbe Edition auch in Deutschland auf
den Markt kommen wird.

In Japan gibt es Ubrigens auch einen Game
Boy Printer im Pikachu-Design. Die Abbil-
dungen findest Du im Pokémon-Preview die-
ser Ausgabe.

Poké-Corner Il
Ich besitze Pokémon Blau. Mein Freund sagte,
es gibt finf Pokémon, die man nur ein- bis
zweimal fangen kann. Sind es zufallig Relaxo,
Mewtu, Arktos, Zapdos und Lavados? Ich be-
sitze sie alle, und sie sind mir kein zweites Mal
begegnet (bis auf Relaxo).

Robert Berndt (12), Kircheim

TOTAL!:

Das ist richtig. Relaxo kommt zweimal vor, die
anderen von dir genannten Pokémon nur ein-
mal. Es empfielt sich also, vor den entspre-
chenden Kampfen zu speichern, falls man sie
noch nicht gefangen hat.

Dazu kommen noch jene, die man zwar nicht
fangen muss, aber die auch nur einmal vor-
kommen wie zum Beispiel Evoli, Kicklee,
Nockchan, Aerodactyl usw.

Pokémon #151

Im Pokémon-Haus auf der Zinnoberinsel hort

man (oder auch Frau) andauernd etwas von

einem Pokémon namens Mew. Kann man

es im Spiel auch finden und fangen?
Michael Brass, Nordhorn

TOTAL!:
Offenbar haben wir mit unseren Hinweisen
auf Pokémon Nummer 151 eure Neugier ge-
weckt, deshalb stellen wir Mew einmal naher
vor. Es ist aber nicht so ohne weiteres zu
fangen, denn offiziell gibt es ja nur 150. Mew
muss mit einer speziellen Hardware von Nin-
tendo auf den Modulen freigeschaltet werden,
was im Rahmen von bestimmten Sonderak-
tionen oder Wettbewerben gemacht wird (erst-
malig Ende 1997 auf der Nintendo Space
World, Ende November '99 bei Toys R Us in
den USA). Wann Nintendo eine Mew-Aktion
fur Deutschland plant, ist noch nicht bekannt.
Nachdem es freigeschaltet wurde, muss Mew
dann noch gefunden werden. Der Ort, an dem
es genannt wird, ist also ein guter Tipp
fur die Suche. Freigeschaltet bedeutet,
dass es schon in den Bits und Bytes des
Moduls schlummert. Im Prinzip konnte
es also auch durch Action-Replay-Codes
hervorgelockt werden konnen. Bislang
gibt es allerdings noch keine, mit denen
das fehlerfrei funktioniert.

Auf ein Neues!

Warum wurden Pokémon und Dragon

Ball auf RTL Il nicht zu Ende gezeigt?
Karolina Talja, Koblenz

TOTAL!:

Um die Zielgruppe zu erweitern. Wer ir-
gendwann mitten in die Serien einge-
stiegen ist, mochte ja auch wissen, wie
alles angefangen hat. Und es kommen
standig neue Fans dazu, die dabeiblei-
ben. So lauft es doch bei den meisten
Serien ab (vgl. Star Trek): Die Folgen wer-
den bis zu einem bestimmten Punkt ge-
zeigt, dann geht es wieder von vorne
los, und am Ende wird eine weitere Staf-
fel (Folgen einer Saison, in der Regel sind
das bei US-Serien 26) hinten angehéangt.
Zudem wird die Zeit genutzt, um neue
Folgen zu synchronisieren.

Verschiedenes

1. Wie viele Spiele sind bis zum endgiiltigen

Ende des Atari VCS 2600 hergestellt worden?

Doch mehr als 2.000, oder?

2. In der TOTAL! 5/99 zeigt doch das zweite

Bild der oberen Reihe auf Seite 26 Popeye?

Ich dachte, das war ein Game&Watch-Spiel,

dies sieht aber stark nach NES aus.

3. Ist die Atari-Version des Klassikers Donkey

Kong die Urversion oder auf den Atari zuge-

schnitten?

4. Sind mehr NES-Classic-Tests geplant? (Hof-

fentlich!)

5. Ist fur das NES auch Zak McKracken er-

schienen?

6. Ich habe gelesen, dass die Ubersetzung von

Secret of Mana ziemlich miserabel ist. Wie

wirdet ihr sie bewerten?

7. Wie oft hat sich Secret of Mana verkauft?
Kai Grimm, Soest-Hattrop

TOTAL!:

1.Nein. Die meisten Listen enthalten knapp
1.100 Titel. Allerdings gibt es zahlreiche Spiele,
die unter verschiedenen Namen verdffentlicht
wurden. Abzuglich dieser Dopplungen liegt
die realistische Schatzung bei 750.

2. Es gibt Popeye-Varianten flir Game&Watch
und NES, aber die Abbildung stammt von der
Spielautomaten-Version.

3. Welche Atari-Version? VCS? Die war ab-
solut dilettantisch und hatte nur zwei Level.
Die Umsetzung fiir das Colecovision sah deut-
lich besser aus, hatte aber auch nur drei Level.
Die erste Komplettumsetzung entstand fur
Ataris 8-Bit-Computer. Das Original ist natir-
lich der Automat von Nintendo.

4. Es kam nicht sonderlich viel Feedback, des-
halb ist nichts in dieser Richtung geplant.

5. Nein, nur Maniac Mansion.

6. Manche Leute sind der Meinung, sie sei zu
kindisch — was auch immer das heillen mag.

Gottingen lugt unten rechts seine Comic-Figur Bouncie hervor



Wir meinen, sie ist sehr ordentlich gemacht
und passt von der Ausrichtung her zum Spiel.
7. In Deutschland laut Nintendo rund 150.000
Mal, in Japan knapp zwei Millionen Einheiten.

Night & Day
1. Zu der , kniffligen Frage” von Laurens Pes-
tel (T! 11/99), wann der erste Tag-Nacht-Zy-
klus in einem Spiel spielerische Auswirkun-
gen hatte, gibt es eine sichere Antwort: U/-
tima VII (PC) war es sicher nicht. Das alte, aber
vorbildliche Rollenspiel Amberstar (Amiga/PC)
hat namlich einen sehr relevanten Tag-Nacht-
Zyklus. Ist es Tag, so kann man ganz normal
die Spielwelt bereisen. Ist es jedoch Nacht, so
wird das Sichtfeld der Spielfigur (2D-Optik)
radial verkleinert. Das hei3t, um Mitternacht
ist zum Beispiel nur ein kleiner runder Kreis
um den Helden hell, der Rest des Bildschirms
ist aber total schwarz.
2. Mirist leider aufgefallen, dass groRere Kon-
sumtempel eine sehr schlechte Verkaufs-
strategie an den Tag legen, wenn es darum
geht, N64-Konsolen an den Zocker zu brin-
gen. Da steht zum Beispiel ein Nintendo spiel-
bereit mit Rayman 2 am Start neben einem
Dreamcast und zwei PlayStations, jedoch ohne
Expansion Pak. So lauft Rayman 2 in niedri-
ger Auflosung vor sich hin und hat mich nur
begeistert, da es gut zu spielen war. Ein Blick-
fang im Vergleich zu den Konsolen daneben
war es aber nicht. Was macht es fur einen
Sinn, Spiele, die auf die 4-MB-RAM-Erwei-
terung ausgerichtet sind, ohne Erweiterung
zu prasentieren? So kann das nichts wer-
den! Diesen Fehler sollte Nintendo ausmer-
zen, und der Kampf zwischen PlayStation und
Nintendo ist vorbei. Konnte es serienmalige
N64-Konsolen mit Expansion Pak geben?
Robs, Neufahrn

TOTAL!:

1. Wir haben nicht ohne Absicht in der Ant-
wort von einer Nutzung des Features ,,in letz-
ter Konsequenz” gesprochen. Soll hei3en,
es sind nicht vereinzelte Elemente gemeint
(vgl. auch nachster Brief), sondern das ge-
samte Bild. Also, dass es im Spiel nachts dun-
kel wird, dass unterschiedliche Bedingungen
auf der ,,Oberwelt” herrschen und vor allem,
dass die Bewohner der virtuellen Welt einem
geregelten ,Leben” nachgehen. Ansonsten
waren zum Beispiel auch schon fruhere
Ultimas oder Dragon Quest (NES, 1986) gut
im Rennen gewesen.

2. Nintendos Betreuung des Handels ist recht
gut. Aber es konnen nicht alle Kaufhauser ,kon-
trolliert’ werden, und wenn der zustandige
Verkaufer kein Interesse an der Materie zeigt,
lasst sich da leider nichts machen.
Natirlich konnte man N64-Konsolen gleich
mit eingebautem Expansion Pak ausliefern.
Aber das ist eine Frage des Preises. Obwohl:
Besonders kostspielig ist das Expansion Pak
ja nicht gerade, wie man an dem DK64-Bundle
sieht. Den Preis von 70 DM hatten wir ja schon
seit langem als Uberzogen kritisiert.

Nachtrag
Hm, der erste Tag-Nacht-Zyklus im Compu-
terspiel ... gute Frage von Laurens Pestel.

Mir fiele dazu The Bard'’s Tale (CPC, C64,

Amiga, PC...) ein, da waren in der Stadt

nachts die Geschafte geschlossen ...
Ythcal

6 Milliarden Spieler (minus 2)
Was sahen da unsere Augen, als wir die
erste Dreamcast-Werbeanzeige erblick-
ten? Ich zitiere: ,,Sonic hangt alle ab. Vor
allem kleine, dicke Klempner.” Da will
Sega doch tatsachlich unseren Mario
schlecht machen! Damit hat Sega uns
zwei als Kunden verloren!

Der bose Benedikt™ & das Perscheid M.

TOTAL!:

Einerseits ist es ganz pfiffig von Sega, auf
Konfrontationskurs zu den Mitbewerbern
zu gehen, um Aufmerksamkeit zu erre-
gen. Armlich ist andererseits an dem
Klempner-Spruch, dass er zu Mega-Drive-
Zeiten vielleicht noch ganz originell war,
aber Sega zehn Jahre spater weiterhin
kein besseres Argument fur Sonic ein-
fallt, als dass er schnell ist. Und aul3er-
dem: Wenn Sega Super Mario als , Feind-
bild” (um es ein wenig ubertrieben aus-

zudriicken) ansieht, zeigt das nur, wie Den gelben, niedlichen Knuddel und seinen gro8en, nicht so
wichtig er ist, oder? (Mit solchen An- umgénglichen Bruder brachte Henrik Zenses (15) zu Papier

feindungen wird man ubrigens auch als
Magazin konfrontiert ...)

Aber mit eurem Fazit habt ihr interessanter-
weise den Chef von Sony Computer Enter-
tainment Deutschland (SCED) zitiert. Es gab
ja auch eine Spitze gegen die PSX. Eine vier-
telseitige Anzeige in der Bild zeigte einen
Recycling-Container mit offiziellem Play-
Station-Logo. Der begleitende Text lautete:
. Bitte trennen. Ab heute kommt Dreamcast.”
SCED-Geschaftsflihrer Manfred Gerdes be-
zeichnete die Anzeige gegenuber dem Bran-
chenblatt MCV als ,Schlag ins Gesicht flr tber
drei Millionen PlayStation-Gamer. Wer fuhlt
sich danach noch motiviert, Sega zu kaufen?”.

Metroid 64
1. Habt ihr eigentlich irgendwas von Metroid
64 gehort? Es wurde ja nur kurz angekun-
digt und ist dann irgendwie in der Versenkung
verschwunden?! Soweit ich mich erinnern
kann, sagte Miyamoto-san, es ware ein
Metroid-Spiel in Arbeit, aber er sagte nicht,
fur welches System es sei; ist das richtig?
2. Nachdem Nintendo die Programmierer
eines N64-Emulators verklagt hatte, ging doch
das Gerlicht um, dass die besagten Pro-
grammierer quasi von Nintendo eingestellt
worden sind, um eine offizielle Emulation zu
machen. Ist da irgendwas dran, oder war es
wirklich nur ein Gerucht?
3. Eigentlich brauchte ich euch gar nicht sagen,
dass ihr das beste Nintendo-Magazin macht,
aber ich tue es trotzdem: Es gibt niemanden
besseren als euch, ihr seid der Kaffee am Mor-
gen, der Strom, der meine Nintendo-Kon-
sole betreibt ...

Markus Schiller

TOTAL!:
1. Das ist richtig, und seit dieser Nachrichtim
Marz ‘99 gab es nichts Neues zu diesem

Thema. Es konnte sich um ein Spiel flr N64,
64DD, Dolphin oder auch Game Boy Advance
handeln.

2. Wir kennen das Gerticht, konnen es aber
weder bestatigen noch dementieren. Da
konnte schon etwas dran sein, schliel3lich sind
Emulationen auf den kommenden, leistungs-
starken Konsolen durchaus moglich.

3. ,Der Kaffee am Morgen ..." — so etwas
Schones hat uns noch niemand gesagt :-)

Next Generation

1. Wird man Dolphin- oder PlayStation-2-

Spiele auf einem DVD-Laufwerk eines Com-

puters abspielen konnen?

2. Wird man von den Dolphin-Spielen Raub-

kopien anfertigen konnen? (Ich weil3, dumme

Frage.)

3. Was ist mit Banjo-Tooie? Hat Rare dieses

Spiel vergessen, oder kommt es noch?
Marlin Holzmeier & Reiner Bschor

TOTAL!:

1. Natirlich nicht. Kannst du PlayStation-
Spiele auf einem CD-ROM-Laufwerk abspie-
len? (Abgesehen von Emulatoren wie Bleem,
selbstverstandlich.)

2. Das ist gar keine dumme Frage. Kurzlich
ging die Meldung um die Welt, dass der von
Matsushita entwickelte CSS-Kopierschutz fur
DVDs (praktisch der letzte noch unangetas-
tete) geknackt wurde. Aber wie man an der
aktuellen Situation sieht, sorgt die problem-
lose Kopierbarkeit von Spielen ja fur erhohte
Konsolenverkaufe ...

Andererseits: Es sagt ja niemand, dass beim
Dolphin ein unmodifiziertes Standard-DVD-
Format verwendet wird.

3. Rare nennt das Spiel, genauso wie Con-
ker 64, weiterhin auf der eigenen Homepage
im Internet und in den Stellenanzeigen

TOTAL! 1/00
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englischer Branchenzeitschriften. Die Spiele
sind in Arbeit, behauptet Rare. Aber das ist
dann auch schon die einzige Information zu
dem Thema.

Jet Force Multiplayer
Im Test zu Jet Force Gemini (TOTAL! 11/98)
habt ihr auBer iber den Kooperationsmodus
(der leider nur sehr kurz erwahnt wird) nichts
uber die Multiplayer-Modi geschrieben. Im
Wertungskasten steht darliber hinaus: , Fur
1-2 Spieler”. Sind die angekiindigten Vier-
spieler-Modi nicht mehr enthalten?

Olaf Gaide, Marburg

TOTAL!:

Das war ein Druckfehler. Jet Force Gemini hat
mehrere Vierspieler-Modi. Es gibt das normale
.Battle” (Deathmatch) in drei Varianten. (Ge-
winner ist derjenige, der a) die meisten Geg-
ner im Zeitlimit besiegt, b) der eine vorge-
gebene Anzahl an Siegen erringt oder c¢) als
Letzter ubrig bleibt.) Es gibt die Option ,,Ziel-
ubung”, bei der man auf festgelegten Bahnen
durch den Level fahrt und per Fadenkreuz Ob-
jekte abballert. Und es gibt drittens ein Renn-
spiel. Einige Optionen miussen allerdings im
Solo-Modus erst freigespielt werden.

Ausgebremst
Sicherlich haben schon viele von euch von
dem schhmmen Erdbeben in Taiwan gehort.
Dabei wurden groRRe Teile der Produktions-
anlagen von Chip-Fabriken zerstort, wodurch
das Angebot an RAM-Bausteinen sinkt und
damit deren Preise steigen. Inwieweit tangiert
das die Konsolen Dolphin und PS 2?

Detlef Reinecke, Heidenau

TOTAL!:

Die tangiert das kaum. Bei den neuen Kon-
solen ist die Fertigung der 128-Bit-Prozes-
soren (in Japan!) der mit Abstand langsamste
Faktor, da diese noch nicht in Massen-
produktion lauft. Die Naturkatastrophe in
Taiwan betrifft vielmehr die Herstellung von
Modulen: Nintendo wollte im Dezember fnf
(1) Millionen Einheiten von Pokémon Gold &

Silber in Japan ausliefern. Diese Menge kann
nun nicht mehr erreicht werden.

Mana-Geheimnis
Seit der Mai-Ausgabe eurer TOTAL! wird in
der Tauschborse immer wieder Secret of Mana
/l'und /Il gesucht, und seit neuestem wird
es auch angeboten. Da wir diese Spiele nie
in irgendeiner Wertungsliste gefunden haben,
riefen wir bei der Nintendo-Konsumenten-
beratung an und fragten, ob diese Spiele tiber-
haupt existieren. lhre Antwort: nein. Jetzt wol-
len wir von euch wissen, ob es diese Spiele
vielleicht nur als NTSC- bzw. US-Version gibt.
Carl & Daniel, Bielefeld

TOTAL!:

lhr bringt da die Zahlen ein wenig durchein-
ander. Secret of Mana (SNES) hei3t in Japan
Seiken Densetsu Il. Teil eins ist flir Game Boy
und hort bei uns auf den Namen Mystic Quest.
Secret of Mana Il (Seiken Densetsu Ill) ist ein
SNES-Spiel und wurde nur in Japan verof-
fentlicht. In T! 6/96 hatten wir es auf zwei Sei-
ten vorgestellt. In Japan erschien kiirzlich
ein vierter Teil der Seiken Densetsu-Serie flr
PlayStation. Das Spiel tragt den Untertitel
Legend of Mana.

Die Auskunft der Konsumentenberatung tiber-
rascht nicht weiter, da fiir Nintendo Deutsch-
land nur solche ,Dinge’ existieren, die hier
zu Lande offiziell erschienen sind.

Lost in Time
1. Vor einiger Zeit, als Tamagotchi neu auf dem
Markt war, gab Shigeru Miyamoto ein Sta-
tement ab, in dem er meinte, er habe mit einem
Kollegen ein ganz ahnliches Projekt in Arbeit.
Nun wurde auf der diesjahrigen Nintendo
Space World ein Spiel namens Kyojin no
Doshin fur das 64DD vorgestellt. Kdnnte dies
eventuell das angektndigte Projekt sein?
2. Wie heil3t denn jetzt der neue Zelda-Titel
fur das N64: The Legend of Zelda: Gaiden oder,
wie Nintendo Deutschland sagt, The Legend
of Zelda: The Continuing Saga?

Laurens Pestel

PS: Danke, danke und

nochmals danke! Der
Bericht ,,Vom Rechen-
schieber zum reichsten
Mann der Welt” war so
informativ und interes-
sant, dass es nur eine
Schlussfolgerung geben
kann: mehr davon!

TOTAL!:

1. Eine gute Theorie, die
aber nicht zutrifft. Im Ge-
gensatz zu dir scheint
Miyamoto sein 64DD-
Projekt (der Arbeitstitel
lautete Cabbage) schnell
vergessen zu haben. Es
war eine Kooperation
by mit Shigesato Itoi (Mo-

oot

ZiNdan ther 3, Bass Fishing No.

Von Lazer Lazri (18) aus Ziirich erhielten wir fiinf Bilder, zwei Seiten Comic und
eine 16-seitige Geschichte (zusammen mit Dominic Keller). Kommentar folgt!

1), wahrend Doshin von
Kazutoshi lida ist, auf

dessen Kappe unter anderem das PSX-Spiel
Aquanaut’s Holiday geht. Auf die Frage, was
daraus geworden sei, antwortete Miyamoto
kurzlich ausweichend, das Projekt wére in
Schwierigkeiten geraten und zu den Akten ge-
legt worden. Gleiches gilt ibrigens auch fur
das N64-Spiel Jungle Emperor Leo, falls sich
jemand noch an die Ankiindigung erinnert.
2. Du kannst es auch Zelda 64 1/2 nennen.
The Continuing Saga ist nur ein weiterer Ar-
beitstitel, da mit dem Begriff ,Gaiden’ (Side-
story) hier zu Lande niemand etwas anfangen
kann. Der endglltige Titel des Spiels wird
sicherlich wieder erst kurz vor der Veréffent-
lichung bekannt gegeben.

Zukunftsmusik
1. Die PS2 kann ja nun doch DVD-Filme ab-
spielen. Also musste Nintendo, so wie ihr es
in der TOTAL! 10/99 sagtet, nun auch mit-
ziehen und ihr Flaggschiff ebenfalls DVD-Filme
abspielen konnen. He, he, was sagt ihr jetzt?
2. Wenn Herr Yamauchi Ende 2000 seinen
Platz raumt und Herr Minoru Arakawa wirk-
lich der Thronfolger wird, kann es dann viel-
leicht sein, dass Squaresoft wieder Software
fur Nintendo produziert? Denn soweit ich weiR,
konnen die Chefs von Square und Nintendo
nicht gemeinsam Kirschen essen.
3. Ich habe Mitte November mit der Nintendo-
Konsumentenberatung telefoniert und gefragt,
ob Matsushita auch eine Dolphin-Version fer-
tigen wird, die DVD-Filme abspielen kann. Die
Dame am anderen Ende sagte prompt: ,,Davon
habe ich noch nie etwas gehort. Die Presse
setzt viele Geruichte in die Welt.” Was soll ich
nun glauben?

Andreas Dittrich (16), Bielefeld

TOTAL!:

1. Zugegeben, die Aktion von Sony kam Uber-
raschend. Aber wo ist das Problem? Nintendo,
oder genauer gesagt Matsushita hat doch an-
gekundigt, eine (teurere) Variante des Dolphin
mit DVD-Film-Fahigkeiten zu veroffentlichen.
Uns wundert ubrigens, dass fast jeder auf der
Welt davon ausgeht, dass die PS2 weltweit
dieses Feature bieten wird. Das ist liberhaupt
noch nicht bestatigt. SchlieRlich ist der Preis
von rund 700 DM nicht gerade von Pappe und
keineswegs massenmarkttauglich.

2. Die Bosse von Namco und Nintendo hat-
ten auch ihre Differenzen, und trotzdem ent-
wickelt Namco N64-Software. Offiziell hat
Square lediglich keinen Bock auf teure Mo-
dule, und die nachste Nintendo-Konsole nutzt
keine Module mehr. Ergo konnte Square auch
Dolphin-Spiele entwickeln. (Zugegeben: Ein
Nintendo-Chef, der weil, wie wichtig Third-
Parties fur den Erfolg einer Hardware sind und
dementsprechend handelt, konnte keinesfalls
schaden.)

3. Du kannst der Dame ruhig glauben. Sie hat
bestimmt noch nichts davon gehort, und die
Presse setzt tatsachlich viele Gerlichte in die
Welt (ausgenommen wir, natlirlich ...) Beides
ist also wahr. Wir haben es weiter oben schon
erwahnt: Offiziell wei Nintendos Konsu-
mentenberatung nur von Dingen, die offizi-
ell fur Deutschland bestatigt wurden. Und die
von dir zitierte Meldung stammt aus Ubersee.
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m mehr Uber die Alltagsprobleme der
Zeitungstrager zu erfahren, haben wir
die Vorabversion von Paper Boy
schon mal etwas naher unter die Lupe ge-
nommen. Das Spiel basiert thematisch auf
dem alten Arcade-Klassiker von Atari. In
diesem Game tretet ihr wahlweise als

Junge oder Madchen an und
musst in verschiedenen
Vororten die Zeitung ver-
teilen. Da ihr auf dem
Fahrrad unterwegs
seid und euren Auf-
trag innerhalb eines
bestimmten Zeitrah-
mens erflllen misst,

Die Arbeit wird dem Zeitungsjungen in dieser un-
freundlichen Gegend durch Kanonen erschwert

TOTAL! 1/00

Vorsicht ist vor den riicksichtslos rasenden Skater-
innen geboten, denen ihr lieber ausweichen solltet

wird die Zustellung durch beherzte Wiirfe
ausgefuhrt. Landen die News nur vor der
Tar und nicht im Briefkasten, schlagt sich
das auf euren Score nieder.
Ihr radelt anfangs durch ein ver-
schlafenes Vorortstadtchen, das
euch noch vor keinerlei
grol3ere Probleme stellt.
Spater steigert sich der
Schwierigkeitsgrad, und
ihr musst euch unter
anderem in Parks, Ha-
fengebieten und einer
mit diversen Monstern
und Hexen bevolkerten
Stadt beweisen. Die Hin-
dernisse, die ihr zu bewal-
tigen habt, sind aufRerst viel-
faltig. Skaterinnen kreuzen euren
Wegen, riicksichtslose Autofahrer
ubersehen euch, Hunde haben euch zum
Fressen gern, und Baren und Elche wollen
mit euch kuscheln. Zwischendurch gilt es
noch, Tonnen, Rasenméahern, Autoreifen,
Waschbaren und durchgeknallten Omas oder
raufenden Nachbarn auszuweichen, um nur
einige der Schwierigkeiten zu nennen, mit
denen ihrin diesem Game konfrontiert wer-

det. Paper Boy wendet sich vom Spielprin-
zip her vor allem an die ganz jungen Gamer
und spielt sich aus einer isometrischen Pers-
pektive. Die Vorabversion konnte grafisch
bisher nicht (iberzeugen, da die Charak-
tere detailarm dargestellt werden. Bis zur
geplanten Veroffentlichung im Méarz muss
sicherlich noch an diesem Produkt gefeilt
werden. Es wird sich dann auch erst zeigen,
ob es den Entwicklern gelungen ist, den
Charme des schon etwas éalteren Klassi-
kers durch ein zeitgemales Facelifting in das
Jahr 2000 hintiberzuretten.

Pit GroRBer
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£ o Lego Racers dt  109.00 Mem. Card Joytech 256K - div. Farb. dt 14.00
== Rainbow Six da  94.00 Mem. Card Joytech 1 Meg - div.Farb.dt 14.99
8. Ready 2 Rumble Boxing dt 109.00
o Revolt dt 99.99
Ea Turok Rage Wars uk  99.99
- Worms Armageddon dt  109.99
-3 Xena dt  104.00
N £
<
§2
§% Zu jeder Bestellung
35 erhalten Sie kostenlos
£ " . .
5" : _ die jeweils nachsten 3
= Nintendo 64 ohne Spiel div. Farben Ausgaben des Playcom

Forsaken "~ Jetforce Gemini # atom 199.00 = __ Magazins frei Haus ge-

atom 39.00  atom 109.00 e

uPs 7.

Das Playcom Magazin

ist vollgepackt mit

brandheiBBen Infos, den

aktuellsten News und

-, Previews zu Spielen und

=4 / Zubehor aller Systeme,

Memory Card er L . sowie mit den neuesten
Joytech 256K A . |DVD-Filmen. Dieses
div. Farben SRR | Angebot sollten Sie sich

dt DM 1 4_00 ch - zflau;s I:;i-nen Fall entgehen

Nintendo 64™

* gekennzeichnete Spiele sind beim

Holy Magic Century  Xenia

atom 39.99 «om 104.00

Versand: Fa. PLAYCOM, An der Flurscheide 9, D-99098 Erfurt, Tel. 0361 / 49 29 300.

Versandkosten per Post oder

Mit



Genre:
Pokemon

Entwickler:

Nintendo/GAME FREAK

Erhaltlich:

1. Halbjahr 2000
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}j\‘.—‘?; Pikachu TOTAL!: Die Intro ist ganz
,';; 2! auf Pokémon Nummer 25 zuge-

?:, “t schnitten, ebenso wie das Titelbild
: und der Super-Game-Boy-Rahmen

Die blaue und die rote Edition von Pokémon kennt mittlerweile
Jedes Kind, doch nicht die dritte Version in Gelb. TOTAL!
verrat, was an der Special Pikachu Edition so besonders ist.

ikachu kam, sah und siegte. Vor Giber einem

Jahr setzten die Pokémon FuR auf ameri-

kanischen Boden und entwickelten sich zum
absoluten Dauerbrenner in den Modulschachten
aller Game Boys. Vor kurzem bekam der Vor-
zeigeknuddel seine eigene, ganz spezielle Edi-
tion spendiert. Zwei Wochen spater konnte Nin-
tendo of America den groBBten Erfolg der Fir-
mengeschichte vermelden. Uber eine Million
Module von Pokémon — Yellow Version gingen
in der kurzen Zeit Gber den Ladentisch — mehr als
vom bisherigen Rekordhalter, The Legend of Zelda
— Ocarina of Time.

fMISTY, the woria— [N
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Misty begegnet ihr natiirlich in der Arena von Azuria City.
Sie schickt wie immer Sterndu und Starmie in den Kampf

Um es gleich zu Beginn klarzustellen: Das Spiel
ist inhaltlich mit den bekannten Versionen iden-
tisch. Wie iblich wurde die Verteilung der Poké-
mon auf der Weltkarte verandert (siehe Bild rechts:
Mankey = Menki). Erneut sind nur 139 verschie-
dene enthalten, die anderen elf bekommt ihr durch
Tausch mit der roten
und/oder blauen Ver-
sion.

Der wesentliche Unter-
schied ist, dass Ge/b in
Anlehnung an die be-
liebte TV-Serie gestaltet
wurde. Zu Beginn des
Spiels konnt ihr nicht
zwischen Bisasam, Glu-
manda und Shiggy
wahlen, denn Professor
Eich gibt euch Pikachu
mit auf den Weg, wah-
rend euer Kontrahent
Gary mit Evoli begliickt
wird. Da sich Pikachu

Pika!

Wenn ihr euren standigen
Begleiter ,ansprecht’, zeigt
eine Einblendung, wie wohl
er sich fiihit. Reden kann Pi-
kachu natiirlich nicht — ab-
gesehen von den Variationen
seines Namens (eben wie in
der Fernsehserie). Diese
.Sprachausgabe’ erklingt als
gesampelter Soundeffekt aus
dem Lautsprecher des Game
Boy — leider in entsetzlich
schlechter Qualitat.

pirosriey SRR A Ak
ERORRT  STARIRNGANS N 233

TOTAL! 1/00

bekanntlich nicht gerne in Pokéballen aufhalt, trabt
er wahrend des gesamten Spiels auf der Karte
hinter euch her.

Wer durch die Folgen auf RTL Il auf Pokémon auf-
merksam wurde, wird im Spiel bislang sicherlich
die ,gefahrlichen Bésewichte’ Jessie und James
vermisst haben. Die beiden kreuzen in Ge/b nun
regelmaliig Euren Weg. Misty und Rocko sind
allerdings weiterhin ,normale’ Arenaleiter. Sie




PIKACHJ
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Mhen several of
thuswe PORKSMON
mathers their
wlwmoctricity could
build and caune
lightninag StTormsS.
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It kuups its Tail
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its surroundi ngs.
IFf you yYanik iTs
Tally FT will trw

tTo bite Yyou.

HAREY

PIG MORNKEY]
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vn. OS5 T sz.olg

Extramaly quick To
angsry. It could
be docils onma
momant than
rthrashing BAeag

tha naxt insStant.

FANEEY
vf FPIG MOrHEY

HT ar os>
. Ons  WT @ s2.o0lb
lan agi ta POKSMON
that | ives in
Trees. IT ansers
sanily and will
not hesitate To

attaclke angthins.

CHARMANDER

LIZARD

HT 2" oo*
wa WT 19.0ib
The £lame at tThe
tip of itE tail
makes o sound &8s
it bkurns. You oan
only hear % tn
qQUiIet Flacen.

begleiten euch nicht auf

der Reise.

Wenn ihr zwei gelbe Ver-
sionen per Link-Kabel
verbindet, steht euch im
Kabel-Club eine neue
Option namens , Kolos-
seum 2" zur Verfugung.
Dort kénnt ihr in drei
Klassen (Pika Cup, Petit
Cup und Poké Cup) eure
Krafte messen — abhan-

Pokédex

Zu den wenigen Neuerungen
der gelben Edition gehart auch,
dass die Abbildungen aller 150
Pokémon iiberarbeitet wurden.

AuBerdem tauchen im Pokédex
andere Infotexte auf. Zum Ver-
gleich haben wir zwei Beispiele
aus den US-Fassungen von Blue
(links) und Yellow (rechts) ge-
geniibergestelit. Wundert euch
also nicht iiber die Namen ...

Poké-Printer

Im Gegensatz zu Blau und Rot
unterstiitzt Ge/b den Game Boy
Printer. Ihr konnt die Pokédex-
Eintrage ausdrucken und — was
sehr praktisch ist — den Inhalt
der Boxen in Bills Computer.
AuRerdem gibt es noch ein paar
versteckte' Gelegenheiten im
Spiel, bei denen der Drucker
zum Einsatz kommen kann ...
(Der Pikachu-Drucker ist eine
spezielle japanische Edition.)

'I just caught a
|SQUIRTLE that was

Schiggy (US-Name: Squirtle), Bisasam und Glumanda bekommt ihr im
Spiel geschenkt. Doch ihr misst euch fiir einen von den dreien entscheiden
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Die brennende Frage, wann
Pokémon Gelb in Deutsch-
land zu haben sein wird, kon-
nen wir zum jetzigen Zeit-
punkt nicht beantworten.
Von Nintendo wurde der
Juni 2000 als moglicher Ter-
min genannt, aber bestatigt
ist noch nichts. Poké-Fans
sollten jedenfalls die Dau-
men driicken, dass das Spiel
nicht wie in den USA erst ein
Jahr nach Blau und Rot

gig von den Erfahrungs-
stufen der teilnehmen-
den Pokémon.

erscheint.
Klaus-Dieter Hartwig

Erst wenn Pikachu seine Lebensenergie verliert oder ihr
ihn in Bills PC verstaut, verschwindet er vom Bildschirm

TEAM ROCKET, blast
off At _Tha seaad

" E | S ¥ e

Im Mondberg begegnet ihr zum
ersten Mal den legendaren Vertre-

tern von Team Rocket. Selbstver- "B

% B A T ey standlich kdmpfen die beiden mit %?."E

5 S Rettan, Mauzi und Smogon (die e

In dem N64-Spiel Pokémon Snap konnt ihr 63 ver- o o £
hiedene Pokémon vor die Linse eurer virtuellen Ka- S o A e RS £
SC : : : Meowth und Koffing). it
mara locken. Mew ist auch mit dabei ?ﬁ%

TN TRITIE s A Lk 4
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TOTAL! 1/00




Genre:

Jump&Run

EARTHWORM
JIiM 3D

Er ist ein Wurm. Er ist verriickt. Er ist in seinem eigenen Gehirn

Hersteller:
Virgin Interactive

Entwickler:

| Vis Interactive

gefangen. Er ist entschlossen, es wieder zu verlassen.
Er braucht eure Hilfe!

- . sierten Gehirns
E A W|edér~‘E§’9!bt nur eine
: &mmge Mé’gltchkglt aus die-
ralsweglos wirkenden Si-

kprﬁme@ Jﬁm muss

i enaa Eﬂfeﬂlimden
Im Stammbhirn beginnt das Abenteuer von Jim. Von dort aus kénnt ibr in vier un- b
terschiedliche Welten starten, die insgesamt zirka 30 verschiedene Level bieten tha rmee B

or Jahren sorgte der Erd-
wurm Jim bereits auf dem
Super Nintendo flir Furore.
Der sympathische Held aus den
Tiefen des Universum trat in einem
Jumpé&Run in Aktion, wie es die
Welt noch nie gesehen hatte.
Schopfer Dave Perry und sein
Team packten so viele Skurrilita-
ten und witzige Ideen in das Spiel,
dass es bis zum Ende fesselnd und
erfrischend blieb. Die Fortsetzung,
ebenfalls fiirs SNES, konnte zwar
nicht ganz so Uberzeugen, stach
aber dennoch deutlich aus dem
Einheitsbrei heraus. Nach jahre-
langer Entwick-
lung ist nun
eine N64-
Version er-
schienen,
die das Ge-
schehen zeit-

gemal in der dritten Dlmensgon
darstellt.

Die Programmierer hatten also |

gleich zwei schwierige Aufgabe
zu lésen. Zum einen eine téch-

nisch saubere Umsetzupg abzu- .~

liefern, zum anderen mussten sie
den verriickten Stil der Serie bei-
behalten, um die Fans der Vor-
ganger nicht zu enttauschen. Ent-
wickelt wurde die Nintendo®-Fas-
sung ubrigens nicht vom Original-
Team Shiny Entertainment, son-

POSITIV

Viele originelle

Ideen, gute
Steuerung, sehr
humorvoll

Dieser Hobbykoch wiirde Jim liebend
gerne in die bratfertige Pfanne hauen

TOTAL! 1/00

Die Texte sind ZW8F ins.
setzt, lassen aber zu wunscﬁan‘ﬁbng

"-"*: e

dern von dem schottischen Pro-

grammierteam Vis Interactive.
Das die Verantwortlichen ihre Ar-
beit im zweiten Punkt sehr gut ge-
macht haben, wird bereits bei der
Hintergrundstory deutlich.
Wahrend Earthworm Jim frohlich
und sorglos auf seinem Akkor-
deon musiziert, stiirzt das N64-
Logo vom Himmel und begrébt
ihn unter sich. Danach fallt eine
Kuh auf seinen Kopf und erin ein
tiefes Koma. Als er wieder zu sich
kommt, findet er sich in den Win-
dungen seines eigenen komati-

Deutsche iber.,, .

Wer nach dlé‘éé’é‘
noch Welterlle%

Jim 3D gefeﬁlen Zu ﬂ;mien NlCht-.

Jim héngt gerne mal rum und liefert
sich daber eine SchielRerei mit Kihen

ey,
P



Mit dem richtigen Extra geht der Kopf
wie ein Ballon auf und Jim schwebt

nes und empfehlensw
Jim lasst sich tadellos st

ein Jump&Run-Held braucht; um
zu Ruhm zu gelangen. Gehen, Lau-
fen, Hiipfen und Ducken gehoren
ohnehin zu den Standards, doch
der Wurm kannt noch mehr. Wie
man:es von ihm aus der Vergan-
genheit kennt, ist er mit einem Ma-
schinengewehr ausgestattet und
kann seinen eigenen Korper als
Peitsche benutzen, oder um sich
an aufgespannten Seilen entlang
zu hangeln. AuRerdem verfugt
er Uber einen speziellen kraftige-
ren Sprung, kann sich-auf-dem

T
o s

Boden rollen, um Angriffen
auszuweichen, und er halt
sich automatisch an eine

es einmal eng wir
stimmten Stellen

gine Hﬁhn '
< kanone
enofrﬁ;'_af_:_

oder ein Hackebeil, das die Geg-
ner enthauptet und wie ein Bu-
merang zurtickkommt. Auch Jims
Bewegungsrepertoire wird in ei-
nigen Abschnitten kurzzeitig er-
weitert. So surft er zwischenzeit-
lich auf einem Schwein, reitet auf
einer Rakete oder segelt mit Na-
turgasantrieb durch die Lufte,
nachdem er eine Dose verdau-
ungsfordende Nahrung zu sich ge-
nommen hat. Die Liste lieRe sich
fast beliebig fortsetzen, so viele
abgedrehte Sachen hat der Wurm
auf Lager. Unfairerweise werden
euch jedoch immerwieder Fehler
unterlaufen, fiir die ihr tiberhaupt
nicht kénnt. Denn obwohl sich
wirklich alle Manover recht pra-
zise ausfiihren lassen, bringt euch

Ein Peitschenhieb fiir den Hamster, und er strampelt im Laufrad. Dadurch 6ffnen
sich Tiiren oder die Wéscheleine bewegt sich, damit ihr an die Unterhose kommt

Plattformkante fest, wenn

wache Kamerafiihrung
ader in Schwierigkeiten.
Kamera oft so ungliick-
iinter groRen Flachen han-
bleibt, wird euch voruber-
gehend die Sicht verdeckt.
AuRerdem lasst sie sich
/'

die

manchmal nicht
) | brauchbar
nachjustie-

NEGATIV
Frustrierende '

Kamera, leichtes
Ruckein, sehr

L % s
Auch die Charaktere sind originell. Hier
unterhélt sich Jim mit Elvis (im Knast!)
dass ihr nur noch blind weiter-
laufen konnt, in der Hoffnung,
nicht zu sterben und gleich wie-
der besser zu sehen. Dieses
Manko zieht sich bedauerlicher-
weise durch das gesamte Spiel,
wodurch es immer wieder zu
Frustsituationen kommt.
Davon abgesehen ist Earthworm
Jim 3D ein extrem humorvolles
Jump&Run, das genug Ideen, Rat-
sel und spielerische Herausfor-
derungen bietet, um euch lang-
fristig zu fesseln.

Frederic Berg

TOTAL! 1/00
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Gameplay : I2_

Jim lasst sich gut steuern, und erlebt in sei-
nem Abenteuer viele haarstraubende Dinge.

i Dauerspa

Obwohl die Kamera nervt, fesselt EWJ 30 auf-
rund der vielen Uberraschungen bis zuletzt.

Der Stil der Serie ist getroffen und in 3D um-
7t. Die Kamera wurde bereits erwahnt...

Passende Effekte und Musiken erklingen in
uter Qualitat, bieten aber zu wenig Varianten.

Modulspeicher:  ja, drei Spiesﬁinﬁe
Controller Pak;  nein

7 SR 1
Sl s s ca. 30
Schwierigkeit ......... hoch
Rumble Pak «...coveninns ja
Speicherkapazitat ..




Genre:

Prugelspiel

READY 2 RUMBLE
BOXING

Midway kombinierte schon einige populére Sportarten mit einem
einfachen, aber extrem spaBigen Gameplay. Nach NBA Jam, NBA

Hang Time, Wayne Gretzky’s 3D Hockey und NFL Blitz schlagen die
Amerikaner wieder voll zu!

Hersteller:

Midway

Entwickler:
Point of View

Preis:

ca. DM 120

o

Rums, da legt er sich nieder!. Die Varianten, wie die Kémpfer zu Boden gehen, sind teilweise extrem amiisant.

Bevor sie ganz in den Knien einknicken, torkeln sie mitunter hilflos herum oder verdrehen die Augen

chon Wochen vor Profiboxkampfen wird

die Stimmung geschiirt, die Kontrahen-

ten beschimpfen und schmaéhen sich auf
Pressekonferenzen. Ist die Stunde der Wahr-
heit gekommen, betreten die Boxer oftmals
mit imposanten bis peinlichen Showeinlagen
die Halle, wahrend heiRe Rhythmen aus den
Lautsprechern drohnen. Die Spannung hat
ihren Hohepunkt erreicht, die Emotionen der
Fighter und Zuschauer kochen, wenn der
Ringsprecher endlich den Kampf eroffnet.

T THRASHER

T 4 : e TN

Einer der bekanntesten Sétze, mit denen die
Boxer in den Wettkampf geschickt werden,
ist Michael Buffers lang gezogenes: , Let’s get
ready to rumble!”. Flir Midways Ready 2 Rum-
ble Boxing konnte der weltberiihmte Ring-
sprecher verpflichtet werden. Doch nicht nur
durch ihn und seine Originalansage verspriiht
dieses Game jede Menge Charme und Span-
nung. Vor allem das Design der insgesamt 17
Boxer, von denen vier erst freigespielt wer-
den mussen, ist grandios. Obwohl der Gra-

3)

T _tET

TOTAL! 1/00

2 .
Die First-Person-Perspektive sieht zwar klasse aus,
ist aber wegen mangeinder Ubersicht ungeeignet

== 3 e T

fikstil nicht realistisch, sondern Comic-artig
ausgefallen ist, wurden die Fighter mit extrem
authentischen Animationen versehen. So-
wohl ihre Schlage als auch ihre Ausweich-
bewegungen sehen wie aus dem Leben ge-
griffen aus, ganz zu schweigen von der Art,
wie sie nach einem Niederschlag zu Boden
gehen. Leider ist die Darstellung sehr ver-
waschen ausgefallen und vermittelt eine Un-
scharfe, wie sie bei N64-Spielen der neuesten
Generation nicht mehr auftreten dirfte.

Jeder Charakter praktiziert seinen eigenen
Stil. Vom provozierend tdnzelnden Afro Don-
ner bis zum Ruipel Butcher Brown verfiigt jeder

Alt, aber gut!

Habt ihr Spa an Boxspielen und Angst, dass euer
ehrwiirdiges SNES einrostet? Dann solltet ihr euch
unbedingt nach Super Punch Out von Nintendo um-
schauen, falls ihr es nicht schon langst euer Eigen
nennt. Der Klassiker ist ein echter SpielspaRgarant
und verlangt euch jede Menge Taktik ab
(Test in T! 4/95, Note: 2-).

Seon ywell' 27733 L o2,

__us‘:‘“u_ - : &



Einzelne (ber sein individuelles Schlagre-
pertoire. Unter den Haudegen sind auch zwei
Frauen, die nicht unterschatzt werden dur-
fen, da sie ebenfalls ordentlich zuschlagen
konnen. Ein wahrer Augenschmaus ist der
antiquierte Kampfstil von Willy Johnson. Im
spaten 19. Jahrhundert war er ein grofRer
Meister. Durch einen Zeitsprung ist er in der
Gegenwart gelandet, um den heutigen Bo-
xern eine Lektion zu erteilen und ihnen das
Fechten mit der Faust zu lehren.

Grundsatzlich stehen euch zwei Modi zur Aus-
wabhl bereit. Im Arkade-Modus gilt es, einen
Gegner nach dem anderen aus den Socken
zu kloppen, bis.ihr als Champion aller Klas-
sen (ibrig seid. Auch im Meisterschaftsmo-
dus geht es nattirlich darum, die konkurrie-
renden Boxer auf die hinteren Ranglisten-
platze zu verweisen. Es wurden allerdings ei-
nige Barrieren eingebaut. Da ihr euch Stuick
fiir Sttick nach oben kampfen musst, kommt
ihr nicht umhin zu trainieren. Kraftubungen,
Sandsackarbeit und Aufbaupraparate erfor-
dern allerdings Geld. Dieses kann in Preis-
kampfen verdient und in das Training oder in
Titelkdmpfe investiert werden. Bis euer Kamp-
fer auf Platz eins der Rangliste vorgedrungen
ist, vergeht so zwar deutlich mehr Zeit als
im Arcade-Modus, dennoch wirkt der Mei-
sterschaftsmodus nicht sehr ausgearbeitet
und insgesamt etwas aufgesetzt.

Im Training kénnt ihr die Leistungen eures Kampfers verbessern. Unter anderem ste-
hen dazu Gewichtheben, Rhythmusibungen und Sandsackarbeit auf dem Plan

Um die Mitbewerber ins Land der Traume
zu schicken, stehen Standardschlage wie
Flihr- und Schlaghand oder Haken zur Ver-
fugung. Darlber hinaus hat jedoch jeder
Kampfer noch einige spezielle Schlage auf
Lager, die durch verschiedene Button-Kom-

NEGATIV

- Gute Animationen,
. zu zweit ein echter
mmungsmacher,
viele Samples

binationen ausgefiihrt werden. Landet ihr be-
sonders harte und klare Treffer, tauchen am
unteren Bildrand ein bis drei Buchstaben des
Wortes ,RUMBLE" auf. Sobald alle Buch-
staben erschienen sind, kann durch den
gleichzeitigen Druck der beiden Verteidigungs-
Tasten der Rumble-Modus aktiviert werden.
Dabei leuchten die Handschuhe des ent-
sprechenden Boxers flir einen gewissen Zeit-

Boxen fiir unterwegs

sE RUNEE 3: |

An einer Umsetzung fiir den Game Boy Color wird
bereits gearbeitet. Auf die Version fiir das Hand-
held miisst ihr jedoch noch bis Januar warten.

Spezielle Taktiken braucht ihr in der Regel nicht. Dennoch
kénnt ihr durch geschicktes Ausweichen Treffer vermeiden

=t 4
{ . _

raum, und er besitzt extreme Krafte. Anfangs
verteidigt ihr mit dem A- und B-Button fur
hohe und niedrige Deckung. Wir empfehlen,
die Belegung auf die L- und R-Tasten um-
zustellen.Taktische Vorgehensweisen sind
bei Ready 2 Rumble Boxing kaum notig be-
ziehungsweise moglich. Am erfolgreichsten
ist in den meisten Fallen der offene Schlag-
abtausch mit gelegentlichen Ausweich-
schritten. Dadurch verliert das Spiel leider re-
lativ schnell an Reiz, auch wenn es anfangs
riesigen SpalR macht, die Fauste fliegen zu
lassen. Besonders der Einspieler-Modus lei-
det unter dieser Eintonigkeit, wahrend ein
Duell mit Freunden noch nach Wochen immer
wieder dazu verlockt, das Game einzulegen
und in den Ring zu steigen. Frederic Berg

Gameplay l2-

Die Boxer gehorchen euren Steuerbefehlen
zwar genaul, leider jedoch ein wenig verzogert.

‘DauerspafR® I 9.

Kurzfristig ist R2A8 extrem spaBig. Es verliert
durch seine Eintonigkeit aber schnell an Reiz.

Iz-

Die Animationen begeistern, die verschwom-
menen Texturen und geringen Ruckler nicht.

=

Im Gegensatz zu den vielen guten Sprach-
Samples wirken die Musiken etwas eintonig.

Modulspeicher: nein

Controlier Pak: 9 Seiten
Spieler ...... 1-2 (simultan)
Rl s 3
Schwierigkeit ........mittel

‘Rumble Pak ............Ja
Speicherkapazitdt . .256 MBit
Erhaltlich ........ im Handel

o
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Entwicklei:

Black Ops E

Test N64

o@,.guﬁmc,%@

Nachdem das Boxfieber in Deutschland immer stirker um sich greift,
habt ihr nun die Méglichkeit, selbst die Boxhandschuhe zu schniiren und

euch im Ring mit den besten Fightern zu messen!

er von euch angesichts der vielen

grofden Box-Events in letzter Zeit auf

den Geschmack gekommen ist, hat
die Chance, entweder allein oder gegen einen
Freund in den Ring zu steigen. EA's neuestes
Game bietet die Moglichkeit, zwischen 25
weltbekannten Boxern aus insgesamt drei
verschiedenen Gewichtsklassen zu wahlen.
Im erlesenen Teilnehmerfeld feiert ihr unter
anderem ein Wiedersehen mit Muhammad
Ali, ,Sugar” Ray Leonard, Larry Holmes und
Joe Frazier, um nur einige der Kadmpfer zu
nennen. Deutsche Boxer, den Tiger Darius
und die Klitschko-Briider sucht ihr in die-
sem Spiel leider vergebens.
Die Optionen wie Rundenzahl, Haufigkeit der
Niederschlage und der Schwierigkeitsgrad
konnen nach euren Wiinschen festgelegt wer-
den. lhr konnt auBerdem zwischen drei Arten
von Fights wahlen. Es stehen Quickstart, der
Arcade-Modus (Slugfest) ohne Ringrichter

TOTAL! 1/00

Alle Kémpfe sind sehr realistisch und spektakulér in Szene gesetzt. Das Publikum am Ring geht bei jeder eurer

=

Aktionen richtig mit. Solltet ihr aber zu defensiv boxen, kann es schon einmal zu einem Pfeifkonzert kommen

und Regeln oder der Karrieremodus zur Aus-
wahl. Entscheidet ihr euch fir letzteren, habt
ihr die Chance, einen Boxer selbst zu gestal-
ten. Legt nach euren personlichen Vorstel-
lungen seine optische Erscheinung und sei-
nen Kampf-stil fest. Da der Weg an die Spitze
sehr schwer und steinig ist, beginnt ihr in der

Rangliste ganz unten und miisst euch lang-
sam nach oben kampfen. Nach jedem ge-
wonnenen Fight kann euer Kdmpfer durch
gezieltes Training im Sparring wahlweise ma-
nuell oder automatisch iber den Computer
verbessert werden. |hr gewinnt durch diese
Ubungen an Erfahrungspunkten, die auf ver-

POSITIV
Realistisch :
dargestelite Boxer,
sehr gute i
Spielbarkeit

Another one bites the dust. Nach einem harten
rechten Haken von Ali geht der Gegner zu Boden




e

Erfahrene Kémpfer weichen den Schligen des anderen Fighters durch geschickte Pendelbewegungen aus,

um den Gegner danach unvorbereitet mit einem harten Cross oder einem Aufwartshaken voll zu erwischen

schiedene Attribute wie Schlagkraft, Kondi-
tion oder Schnelligkeit verteilt werden kon-
nen. Statistiken Uber den eigenen Boxer und
die Gegner helfen dabei, Schwachstellen zu
entdecken.

Box Champions 2000 wurde nicht in High-Res
programmiert und unterstitzt auch nicht das
Expansion Pak. Dennoch gibt es grafisch und
technisch an diesem Titel nichts auszusetzen.
Durch sehr detaillierte Gesichtstexturen sehen
alle Kampfer ihren lebenden Vorbildern
sehr ahnlich. Jeder der Fighter ver-
fugt Giber individuelle Schlag- und
Bewegungstechniken. Haken,
Cross und Jabs und diverse an-
dere Aktionen werdet ihr dank
der guten Steuerung schon
nach kirzester Eingewoh-
nungszeit gezielt einsetzen
konnen. Rlckt euch der Geg-
ner zu dicht auf den Pelz, schafft
ein Schubser die notige Distanz,
um ihn wieder mit gekonnten Kom-
binationen zu bearbeiten. Durch mehrere hart
ausgeteilte Treffer flllt sich die Leiste fur den
Superschlag eures Boxers, der, wenn man
trifft, jeden Kontrahenten zumindest fur kurze
Zeit von den FlBen holt. Sollte euer Mann ein-
mal den Ringboden kiissen, so muss der Ana-
logstick von euch maglichst schnell von links
nach rechts bewegt werden, damit sich die
eigene Kraftleiste fullt und der Athlet wie-
der langsam auf die noch

wackeligen Beine kommt.
Samtliche Bewegungen der Boxer wirken ele-
gant und sind fliissig animiert. Die zeitweise
eingestreuten Kommentare des Reporters er-
klingen in einer klar verstandlichen englischen
Sprachausgabe. Die Zuschauer reagieren mit
ihren Anfeuerungen oder Buhrufen direkt auf
das Kampfgeschehen im Ring. Bei Kamp-
fen im Karrieremodus, in denen zwei Boxer
aus dem unteren Drittel der Rangliste kom-
men, sind die Hallen auch nicht vol-
lig gefiillt. Dies &ndert sich mit der
steigenden Attraktivitat der
Kémpfe jedoch zusehends.
Die Programmierer haben
noch an weitere Kleinig-
keiten gedacht, die zum
Box-Ambiente beitragen.
Kurz vor einem K. 0. ver-
lieren manche Boxer ihren
Mundschutz, der Ringboden
staubt, sobald einer der Kamp-
fer zu Boden geht und. die Run-
denzahl wird von einem Nummerngirl pra-
sentiert. Es kann jederzeit wahrend des Kamp-
fes auf die Zeilupe zugegriffen werden, mit
der ihr die entscheidenden Szenen aus allen
erdenklichen Blickwinkeln betrachten konnt.

Wenn ihr wollt, kénnt ihr selbst einen eigenen Boxer
erstellen und sein Kénnen und Aussehen festlegen

Dampfhammer

Durch besonders harte und gut platzierte Schiage

im Kampfgeschehen ladt sich eure Anzeigenlei-

ste fiir den Superschlag auf. Sobald die Leiste voll
ist, blinkt sie und ein akustisches Signal ertont.

Ausgelost wird dieser verheerende Punch durch
gleichzeitiges Driicken der A-, B- und R-Taste. Der
Effekt dieses Moves ist im wahrsten Sinne des Wor-
 tes einfach umwerfend! '

. Etwas .
die Kiitaat 2Ch-

e

Nach jedem Fight gibt es als weiteres Feature
die Moglichkeit, die jeweiligen Highlights
eures Kampfes aus den Rubriken ,Best
Punch”, ,Best Combo” und ,Best Knock-
down” anzusehen. Obwohl der Schwierig-
keitsgrad frei wahlbar ist, dauern viele der
Kampfe kaum mehr als drei Runden. Etwas
schwerer hatte es schon sein diirfen. Die-
ses kleine Manko konnen Profis unter euch
aber zumindest im Karrieremodus etwas aus-
gleichen, indem ihr den selbst erstellten Mann
nicht zu stark trainiert. Trotzdem bleibt fest-
zustellen, dass die sehr gute Spielbarkeit von
Box Champions 2000 dieses Spiel zu einem
Referenztitel in seinem Genre macht.

Pit Grolser

Gameplay | '2+

Dank der guten Steterung knnen die diversen
Schiage und Combos genau platziert werden.

Dauerspa |2+

Bekannte Kampfer, viele Schlagkombinationen
sowie -ein Karrieremodus motivieren enorm,

I

Die Grafik ist detailliert, und die Kameraper-
spektiven garantieren immer die beste Sicht.

2+

Durch die Reaktionen der Zuschauer und die
Soundeffekte kommt zusatzlich Stimmung auf.

Modulspeicher: nein

Controller Pak: 43 Seiten
Spieler ...... 1-2 (simultan)
Level! 25 Kampfer
Schwierigkeit ........mittel

Rumble Pak ,........... ] j
Speicherkapazitat ..128 MB
Erhaltlich ........im Handel

TOTAL! 1/00 M



Genre:
Prugelspiel

Hersteller:

|THQ

Entwickler:

AKI Corporation

Preis:

jca. DM 140

Lasst ein paar nette Médels in den
Ring, und ihr erlebt etwas — garantiert

Wo kann man aufgestaute Aggressionen, Arger mit Lehrern, dem Chef
oder den Eltern am besten abbauen? Na, beim Wrestling natiirlich! Fiir

kommen spektakulére Tag-Team-Aktionen heraus, die ganz schén wehtun kénnen

it weit Uber 50 bekannten

Wrestling-GroRen aus der

WWF wie Stone Cold
Steve Austin, dem Undertaker
oder Mankind drft ihr an ver-
schiedenen Wettkampfen teil-
nehmen. Den Rahmen fir die
Events wahlt ihr selbst aus. Ob
~Raw is War”, ,.Summerslam”,
~Survivor Series” oder , Wrest-
lemania”, alle bekannten Shows

der Federation sind vertreten.

inem Kampf bringt kein Pinnen des Gegners oder ein Auszahlen des Ka
enten auBerhalb des Rings den Sieg. Vielmehr miisstihr
.~ es schaffen, den von einem hohen Kafig eingezaunten
Kampfplatz zu verlassen. Selbstverstandlich hat der an-
ere Haudegen etwas gegen diese Driickeberger-Tak-
ik, auch wenn er sie bei der erstbesten Gelegenheit selbst
nwendet, und er versucht, euch durch Riitteln am Kafig .,
der krampfhaftes Festklammern an euren FiiRen davon §
bzuhalten. Es ist also angebracht, den Klops erst ein- | g g0 3

mal kraftig mit Tritten, Schldgen und diversen Griffen

34
i e 0.1, 0 8
ismEE s

o dermaBen zu maltrétieren, dass dieser wie ein Sandsack zu Boden geht
nd dort auch ein Weilchen bleibt. Kommt er doch noch auf die Beine, wihre

TOTAL! 1/00

Dabei wurden die Kulissen ori-
ginalgetreu nachgebildet, sodass
sich begeisterte Zuschauer der
FernsehUbertragungen sofort hei-
misch fuhlen werden.

Prugeln konnt ihr euch bei WWF
Wrestlemania 2000 auf vielerlei

REPLAY 2

T s S

alle, die keine Lust haben, sich Prel-
lungen, Verstauchungen oder
Briiche zuzuziehen, bietet WWF
Wrestlemania 2000 eine harmlose,
aber nicht minder actiongeladene

Alternative zum realen Sport.

aemal g

; CUresiec® A

Arten. Ein Freundschaftskampf
lasst sich Mann gegen Mann, Tag-
Team gegen Tag-Team, einer
gegen zwei oder als Cage-Battle
austragen.

Wer sich auf die ,,Road to Wrest-
lemania” wagt, kann sich auf bis
zu 50 Herausforderungen gefasst
machen. Der Computer wahlt die
Art der Auseinandersetzungen
und die jeweiligen Kontrahenten
aus. Je weiter ihr kommt, desto
schwieriger wird es. Am Ende
wartet aber der feierliche Einzug
eures Gladiators in die WWF und
die Teilnahme an Wrestlemania
2000. Der Pay-per-View-Modus
erlaubt es euch, eine Show zu ge-
stalten. Ihr bestimmt Haupt- und
Nebenkampfe, Teilnehmer, Aus-

POSITIV

Geniale Wrestling-
Atmosphare, flis-
sige Animationen,
intuitive Steuerung




tragungsort und Datum des
Events. |hr dirft sogar euren ei-
genen Belt kreieren, wobei ihr den
Namen selbst bestimmt und einen
von sieben vorgefertigten Gurteln
auswahlt. Zusammen mit der
Moglichkeit, eigene Wrestler zu
erstellen, ergeben sich daraus
spannende Auseinandersetzun-
gen mit Freunden, in denen ihr mit
den selbst geschaffenen Sportlern
gegeneinander um die einzelnen
Titel kampft.

AuRerst spaRig ist auch der Royal-
Rumble-Modus, in dem ihr wie bei

Tag-Team-Fights mit bis zu vier
Freunden in den Ring steigen
dirft. Anders als bei den Cage-
Kampfen (siehe Kasten) scheidet
der Wrestler aus, der entweder
ausgezahlt oder liber die Seile ge-
schleudert wird. Nach einigen Se-
kunden kommt dann ein Ersatz-
mann in die Arena, der von dem
Spieler gesteuert wird, dessen
Recke sich so klaglich verab-
schiedet hat. Spielt ihr alleine tber-
nimmt der Computer die anderen
Kolosse. Das Ganze geht so lange
weiter, bis der Letzte von bis zu
40 Mann eingewechselt wurde,
was schon einmal bis zu einein-
halb Stunden dauern kann.

NEGATIV
Die Kampfer

weisen einige

¢ Kanten auf, Poly-

goniberlappungen

Die Steuerung aller Wrestler ist
uberaus einfach gestaltet worden.
Keine komplizierten Halbkreisbe-
wegungen mit dem Analogstick,
der erneut nur zum Posen und
dem Ausfilihren der Finishing-
Moves dient, keine hektisch ein-
zugebenden Tastenkombinatio-

nen — die Aktionen lassen sich ein-
fach auf Knopfdruck ausfuhren.
Ilhr misst nur darauf achten, in
welcher Position sich euer Kamp-
fer und der Gegner gerade befin-
den. Steht ihr zum Beispiel am
Kopfende eines liegenden Kon-

Der Kifig bietet ganz neue Mdglichkei-
ten, dem Gegenliber wehzutun

&
CHYNA
08:538

et S AR RS )

Wer den Gegner fiir drei Sekunden
auf den Boden drickt, gewinnt

trahenten und drlckt die A-Taste,
setzt euer Held einen Wurgegriff
an, seid ihr in der Nahe der FuRe,
werden diese mit derselben Taste
heftigst verknotet.

Regeln gelten nur, wenn ihr sie
vorher eingestellt habt. Ohne
macht es aber weitaus mehr Spal3,
denn es geht doch nichts daruber,
zum Publikum zu gehen, sich
einen moglichst harten Gegen-
stand abzuholen und damit dem
Gesicht des Gegentbers einen
roten Anstrich zu verpassen. Ver-
scherzt es euch durch haufiges
Praktizieren solch unfairer Me-
thoden aber nicht zu stark mit dem
Publikum, denn das konnte eure
Spirit-Anzeige, die euren Kampf-
geist symbolisiert, schnell in den
Keller sinken lassen. Da helfen
dann nur noch spektakulare Ak-
tionen und verachtende Gesten in
Richtung Gegner, um wieder in
den positiven Bereich der Leiste
zu gelangen und einen Finishing-
Move ansetzen zu durfen.

Uber die Tatsache, dass die K&dmp-
fer noch immer Uber einige un-
schone Kanten verfugen, kann
man beim Anblick der realisti-
schen und flissigen Animationen
locker hinwegsehen. Die gran-
diosen Einmarsche mit Feuerwerk,
Foto-Show und rockiger Musik

TOTAL! 1/00

Der riesige Undertaker
kampft seit einiger Zeit in
einem neuen Outfit

heizen die Stimmung schon vor
dem Kampf an. Zudem sorgt das
Publikum mit Zwischenrufen, fre-
netischem Beifall und dem Hoch-
halten von Schildern, auf denen
Parolen stehen, flir eine coole
Soundkulisse .
Zwar liegt WWF Wrestlemania
2000 grafisch und von der Modi-
vielfalt hinter der Genrereferenz
WWEF Attitude, punktet aber mit
der wesentlich eingangigeren
Steuerung und einer enorm dich-
ten Atmosphére. Zusammen mit
den vielen Original-Wrestlern und
Moves bleibt der Titel nur knapp
hinter dem Klassenprimus von
Acclaim Sports zurtck.

Holger Reher

Gameplay l y =

Actiongeladene Kampfe, einfache Steuerung,
spektakulire Moves — einfach klasse!

| DauerspaR I2+

Allein der Royal-Rumble-Modus ist ein Garant
fiir viele spannende Stunden im Ring.

2+

Fiir die fliissigen Bewegungsabléufe miissen
eckige Kampfer in Kauf genommen werden.

[1-

Die rockige Musik und die Soundeffekts
schaffen eine fhantastische Atmosphare.

Modulspeicher: nein

Controller Pak: 32 Seiten/Turnier

Spieler ......

2 (e
Schwierigkeit ......
Rumble Pak ..........00s §
Speicherkapazitat ..
Erhaltlich ........




Genre:

|Sport

Hersteller:

Acclaim Sports

Entwickler:

Acclaim Studios/SLCity

enn ihr euch einen feuch-

ten Kase um NBA-Re-

geln, Schiedsrichterent-
scheidungen und Fairplay sche-
ren wollt, wahlt ihr im Titelbild-
schirm den Jam-Modus aus. Darin
tretet ihr mit zwei vorbestimmten
Sportlern einer selbst ausge-
wahlten Mannschaft der NBA
gegen ein anderes Zweier-Team
an. Sitzt ihr alleine vor dem Fern-
seher Ubernimmt der Computer
nicht nur den Gegner, sondern
auch euren Partner. Dieser lauft
dann von selbst, wirft auch ab und
zu einmal aus eigener Initiative,
hort aber zum groRten Teil auf
eure Kommandos. So konnt ihr
euch freilaufen, im richtigen Mo-
ment den Ball fordern und dann
mit einem krachenden Dunk ab-
schlieBen. Wie erwéhnt, gelten
dabei keine Regeln, und ihr diirft
nach Herzenslust die Court-Um-
randung ubertreten, die Gegner
tackeln und euch so lange ihr wollt
in der Zone aufhalten. Schafft ihr
es, mit einem eurer Spieler drei
Treffer hintereinander zu erzielen,

Durch die klare High-Res-Grafik kénnt
ihr jederzeit alles gut iiberblicken

NBaA JAaM 2000

~He’s on fire”, hallt es durch das Stadion, und der nidchste Wurf oder ein

mit Salti ausgefiihrter Dunk eures Spielers wird mit einem lodernden

Feuerschweif versehen. Solch ein Szenario gibt es nur bei NBA Jam, das

uns zum Test in dieser Millenniums-Version vorlag.

— T?ﬂ'Uﬁé;;?'m =

WED

Krachende Slamdunks werdet ihr im Jam-Modus héufig zu Gesicht bekommen.
Sehr realistisch geht es dabei nicht gerade zu, aber gerade darin liegt der Reiz

ohne das die Kontrahenten zum
Zuge kommen, ist dieser Basket-
baller ,,unter Feuer” und kann die
unglaublichsten Aktionen aus-
fuhren.

Ist euch eher nach einem
realistischen
Match zumute,
ist das auch kein

Action geladener &

Jam-Modus, gute

Ubersicht
High-Res-Grafik

durch

Wer besonders gut spielt, kann ,feuri-
ge’ Dunks und Wiirfe ausfiihren

TOTAL! 1/00

Problem. Die Simulation erlaubt
es euch, mit einer kompletten
Mannschaft in Freundschafts-,
Saison- oder Playoff-Spielen an-
zutreten. Die generelle Starke des
Computers lasst
sich in drei Stufen
einstellen, wobei
es aber selbst
auf dem hochs-
ten Schwierig-
keitsgrad schon
nach kurzer Zeit
kein Problem bereitet, zu gewin-
nen. Ein wenig héarter hatten die
Matches schon ausfallen dirfen.
An der Steuerung gibt es nichts
auszusetzen. Erfreulicherweise
gibt es neben der Icon-Anwahl in
der Verteidigung auch eine Taste,
die den Sportler aktiviert, der dem
Ball gerade am nachsten steht.
Dadurch erpart ihr euch langes
Herumsuchen.
Insgesamt bietet NBA Jam 2000
zu wenig Neues, sodass Besit-
zer des Vorgangers sich einen
Kauf reiflich tberlegen sollten. Es

NEGATIV

' Zu schwache CPU-
- Gegner, kaum
Veranderungen
zum Vorganger

gibt zwar die Ublichen leichten
Verbesserungen bei der High-Res-
Grafik zu verbuchen, neue Modi
oder revolutiondre Anderungen
sucht man jedoch vergebens. Wer
den Vorgénger nicht hat, ofter mit
Freunden spielt und Lust auf ac-
tionreiche Basketball-Matches hat,
sollte aber auf jeden Fall zugrei-
fen, denn der Jam-Modus macht
richtig Laune.

Holger Reher

Mit dem Spieler-Editor kénnt ibr die
witzigsten Typen selbst kreieren

Gameplay I 2

NBA Jam 2000 lésst sich gut spielen, bietet
aber kaum neues im Vergleich zum Vorganger.

| Dauerspafd I 2

Durch schwache CPU-Gegner und wenige
Modi hat man nur mit Freunden linger SpaR.

2+

Die High-Res-Grafik lasst euch alles kiar er-
kennen, aber die Animationen sind nicht fliissig.

B

Weder die Hip-Hop-Musikstiicke noch die
Soundeffekte sind von guter Qualitat.

Modulspeicher: nein
Controller Pak: 123 Seiten/Saison

Spieler ......1-4 (simultan)
bavel i 31 Teams
Schwierigeit 3 Stufen/mittel
Rumble Pak ............. ja
Speicherkapazitat .




Electronic Arts wagt sich mit WCW Mayhem zum ersten Mal ins

Wrestling-Genre. Wenn euch die bisher erschienenen Games zu

langsam sind, solltet ihr einen Blick auf diesen Titel werfen!

T —

Gleich hat jemand Kopfschmerzenr’ Bret , The Hitman” Hart springt spektakular

von den Seilen auf seinen Gegner K-Dogg zu, den diese Aktion vollig liberrascht

restling erfreut sich schon

seit langerer Zeit in

Deutschland groRRer Be-
liebtheit. Auch in diesem Spiel tre-
ten viele der bekanntesten Wrest-
ler wie beispielsweise Sting, Gold-
berg, Bret Hart oder Hollywood
Hulk Hogan, der allerdings nur
in seinem NWO-Outfit vorhanden
ist, gegeneinander an. 39 ver-
schiedene Kampfer sind sofort von
euch anwéahlbar. WCW Mayhem
bietet 15 grofRe Fight-Events. Dazu

NEGATIV
Zu blasse Farben,
die Fighter sind
nicht detalliert
genug dargestellt

gehoéren Halloween'Havoc,
cade, Bash at the Beach und U 1
censt}red UMm-nur, em|ge3
nen In den Optionen kon tihr

nach Wunsch die Kampfregeln
- verandern und bestimmen, ob ihr.
~etich in ,Quest for the Best” bis

an die Spitze durchkampft, mit
,Quick Start” schnell ins Ge-
schehen einsteigt, oder lieber alle

Einstellungen fur den ,Main

Event” selbst festlegt. An eine
Create-a-Wrestler-Option wurde
ebenfalls gedacht.

POSITIN
Kampfe in '
Umkleideraumen,

Um mehr Femsahgefuhi zu vermmefn

chselt hauﬁg die Kameraperspﬁkﬂv.e

kann graﬂsch nichtin allerf Punk-
- ten Uberzeugen. Die Fighter wir-

ken von ihrer Statur her gedrun-
gen und lassen etwas die not-
wendigen Details vermissen. Es
treten ebenfalls kleinere Clipping-
Fehler auf. Die grof3e Starke die-
ses Games liegt im sehr schnel-
len Gameplay und in den vielen
ferten Aktionen der
Kampfer. Die
Fights finden
nicht nur im
Ring statt,
sondern wer-

schnelle und

flissige Aktionen

den auch in
Umkleideka-
; binen und an-
N der Jewelhgen Hal-

AL! 1/00

Genre:

Prugelspiel

Hersteller:
Electronic Arts

Entwickler:
Electronic Arts

Preis:

ca. DM 120

!hr konnt mit herumfregenden Gegen-
sténden auf euren Gegner einschlagen

Wrestling-titel, der es zwar nicht
bis an die Genrespitze schafft, aber
aufgrund seiner schnellen Aktio-
nen und der guten Spielbarkeit
dennoch Uberzeugen kann.

Pit Grol3er

Gamoplay | |F3

Alle Aktionen laufen sehr schnell und fliissig
ab. Es konnen viele Moves eingesetzt werdan.

Dauerspald I D=

Die einzelnen Events unterscheiden sich nur
geringfiigig und bieten keine neuen Features.

[2-

Es wurde leider zu wenig Wert auf eine detail-
etreue Statur der einzelnen Fighter gelegt.

I2-

Der englischsprachige Kommentar ist gut ver-
standlich, und die Fans sorgen fiir Stimmung.

Modulspeicher: nein

Controller Pak: 22 Seiten

Spieler ...... 1-2 (simultan)
T E——— 20 Kampfer
Schwierigkeit ........ 1i'ta|
Rumble Pak .

Speiche lknpazl!dt 1128 MBH

Erhaltlich ........




Genre:

Prugelspiel

Hersteller:

Nintendo

Entwickler: .

| HAL

Mitunter erscheinen Extras. Schnappt ihr euch beispielsweise einen Pokéball und
werft ihn fort, entspringt diesem ein Pokémon und greift euren Gegner an

intendos Superhelden sind

nicht zu stoppen. In Mario

Golf schlugen sie bloR einen
Ball, jetzt schlagen sie sich ge-
genseitig. Mario, Link, Kirby,
Pikachu, Donkey Kong, Yoshi, Fox
McCloud und Samus Aran treffen
sich zum Kraftemessen. Die Re-
geln sind einfach und doch vol-
lig anders als in allen anderen Prii-
gelspielen. Um zu siegen, muisst
ihr euren Gegner von der Kampf-
flache beférdern. Da alle Charak-

POSITIV

Spafiiger Mehr-

spieler-Modus,
Moves der Helden
gut umgesetzt

tere einen gewaltigen Doppel-
sprung beherrschen, der auch
nach einer Tracht Priigel noch
bestens gelingt, springen sie oft-
mals mit atemberaubenden Hiip-
feinlagen auf die Plattform zuriick.
Um dies zu verhindern, musst ihr

den Gegner
weich und

SUPER SMAsSH

BROS.

Der Winter kommt, die Temperaturen sinken.

Mit Super Smash Bros. kénnt ihr euch auf eurem Nintendo®

mit bis zu drei Freunden einen Satz heiRe Ohren verpassen.

murbe klopfen. Am unteren Bild-
schirmrand zeigt eine Prozentzahl
an, wie sehr der Kdmpfer bereits
in die Mangel genommen wurde.
Bei einer hoheren Zahl ist die Flug-
bahn des Getroffenen groRer, so-
dass er im Idealfall nicht in die
Kampfarena zuriickkehren kann.
Die Steuerung ist sehr einfach und

In den Bonusleveln miissen in einem
. Zeitlimit Aufgaben gelést werden

43

einen der vier C-Knopfe.
Wahrend des Kampfes
konnen diverse Extras auf-
genommen werden. Da-
- bei handelt es sich bei-
spielsweise um Bom-
ben, Schusswaffen
: oder einen uberdi-
- mensionalen Hammer.
Abgesehen von diesen
Hilfsmitteln verfligen alle
Fighter Uber einige charak-
teristische Kampftechniken.
Link wirft zum Beispiel mit
dem Bumerang, und Yoshi
beherrscht die Stampf-

attacke. Auch die ver-

daher einsteigerfreund-
lich. Attacken werden mit .
dem A- und dem B-Button * ‘
ausgelost. Je nachdem, in wel-

che Richtung ihr dabei lenkt, va-
rilert der Angriff. Geblockt wird
mit dem Z-Trigger, und die R-
Taste dient dazu, einen Wurf an-
zusetzen. Um einen Sprung aus-
zufuhren, bewegt ihr wahlweise

den Stick nach oben oder driickt

TOTAL! 1/00

schiedenen Austragungsorte sind
bekannten Schauplatzen wie dem
Schloss von Hyrule oder dem
Raumschiff von Fox McCloud
nachempfunden. Um die Déja-vus
abzurunden, ertonen Musik-
themen und Soundeffekte, die Er-
innerungen an andere Spiele der
einzelnen Helden wecken.

Der Mehrspieler-Modus ist eine
feine Sache. Wenn sich bis zu vier
Personen hektisch auf die Miitze
hauen, steigt das Spabarometer
sofort enorm an. Diesen groRen

NEGATIV

Alleine wird es
._schnell langweilig,
keine Digi-Pad-
Unterstitzung

Fun-Charakter bietet die Solopar-
tie nicht. Trotz eines neuen und
originellen Spielprinzips kann
Super Smash Bros. daher nicht
ganz Uberzeugen. Wer (iberwie-
gend mit Freunden zockt, sollte
sich von der mangelnden Spiel-
tiefe des Einspieler-Modus jedoch
nicht zu sehr abschrecken lassen.

Frederic Berg

Gameplay |3 +
Smash Bros. ist ehe ein Hau-drauf-Spiel als
ein taktisch anspruchsvolles Beat ‘em Up.

‘ Dauerspa l 3

Im Mehrspieler-Modus macht das Game SpaR,
allein wird es hingegen sehr schnell ode.

[2-

Die Figuren bestehen nur aus wenigen Poly-
onen, sind aber trotzdem schén animiert.

2-

Die bekannten Sengs und Sounds der einzel-
nen Helden sorgen fiir eine gute Atmosphare.

Modulspeicher: |a
Controller Pak:  nein

Spieler ......1-4 (simultan)
flevel ....... B+ 4 Kampfer
Schwierigheit ........ mittel
Aumble Pak ............. ja
Speicherkapazitat | .
Erhaltlich ........ i




ROADSTERS

Schnallt euch gut an! In Roadsters habt ihr die

Gelegenheit, am Steuer teurer Nobelkarossen mit

bis zu drei Freunden um die Wette zu fahren.

Zu viele Fahrfehler diirft ihr euch auf den Kursen nicht leis-
ten, da eure Widersacher jeden Vorteil sofort fiir sich nutzen

er von euch hat auf den
diversen groRen Auto-
Shows nicht schon mal
davon getraumt, hinter dem
Steuer eines noblen Sportwagens
zu sitzen? Diesen Wunsch konnt
ihr euch zumindest in der virtu-

POSITIV,

Abwechsiungs-

reiche Strecken,
detailreiche
Fahrzeuge

ellen Welt dank Titus” Roadsters
nun erftillen. Es stehen ins-
gesamt 42 Fahrzeuge aus
drei unterschiedlichen PS-
Klassen zur Verfugung.
In der niedrigsten Klasse
warten 14 der flotten Flit-
zer auf euch. Alle ande-
ren musst ihr erst einmal
freispielen. Nachdem ihr

euch fur einen
Fahrer entschie-
den habt und im
ubersichtlich ge-
stalteten Menu
zwischen den
verschiedenen
Modi , Time Trial”, ,,Quick Race”,
.Multiplayer” oder , Roadster Tro-
phy” gewahlt habt, kann es los-
gehen. Im Roadster-Trophy-
Modus fahrt ihr eine Saison und
gewinnt je nach Platzierung Preis-
gelder, mit denen ihr euren Boli-
den weiter aufristen konnt. Ihr

Die Mutltiplayer-Modi sind technisch tiberzeugend gestaltet worden. Da das Renn-
geschehen fliissig dargestellt wird, steht spannenden Duellen nichts im Wege

Das Geschehen hinter euch kénnt ihr

(iber den Riickspiegel gut

HANG
o "o

|

Genial

musst euch auf den sieben Kur-
sen gegen jeweils sieben Com-
puter-Gegner durchsetzen. Wei-
tere sieben Spie-
o  gelstrecken kon-
=% nen im Verlauf
des Games frei-
gespielt werden.
Das Rennen
selbst prasen-
tiert sich aulerst
actionlastig. Ge-
bremst wird zu-
meist nur vor
besonders
engen Kurven. Die No-
belkarossen fahren ohne reali-
stisch anmutendes Driftverhalten
durch die Kurven, und die Hand-
bremse wird nur sehr sparsam ein-
gesetzt. Dies tut dem Spal® aber
keinen Abbruch, da sich alle Renn-
wagen sehr gut steuern lassen. Es
ist Fun pur, bei den unterschied-

peobachten

Showroors

Im Showroom kénnt ihr euch fir einen
Wagen entscheiden und ihn lackieren

TOTAL! 1/00

Hersteller:
Virgin Interactive

Entwickler:

Titus

Preis:

ca. DM 120

NEGATIV
Sprachausgabe
kaum ¢

Iten

lichsten Witterungsbedingungen
mit den detailliert dargestellten
Boliden uber die abwechslungs-
reichen Strecken zu brettern. Gra-
fisch und technisch kann dieser
Titel vollkommen uberzeugen.
Selbst im Vierspieler-Modus ist
kein besonders auffalliges Ruckeln
festzustellen. In der Zweispieler-
Variante gibt es sogar Compu-
ter-Gegner, die euch das Leben
zusatzlich erschweren. Wer auf
actionreiche Rennspiele steht,
kann mit Titus” Roadsters nichts
verkehrt machen.

Pit GrolSer

Gameplay l2.|.

Ihr miisst um gute Platzierungen kimpfen, da
die Computer-Gegner eure Fahrfehler nutzen.

[Daverspat | |3

Abwechslungsreiche Strecken, aufrilstbare
Fahrzeuge und starke Gegner sorgen fiir Spafi.

Auch abseits der Kurse gibt es viele kleine
Features, die das Renngeschehen auflockern.

=

Ein kleiner Schwachpunkt sind die nicht
authentisch klingenden Motorengerausche.

Modulspeicher: nein
Controller Pak: 13 Seiten

Spieler ......
10 [ — 14 Strecken
Schwierigkeit
Rumble Pak ............ j
Speicherkapazitat .
Erhéltlich ........0




Genre:

Prigelspiel

Hersteller:

Titus

Entwickler:

Saffire

Test N64

Despair darf man nicht unterschétzen. Er ist ein dulerst hinterhéltiger Gegner und

nutzt jede eurer Unachtsamkeiten, um

er Talisman of Fate macht

aus seinem Besitzer das

machtigste Wesen der Welt.
Da Xena und der Bosewicht
Despair gleichermaRen Anspruch
auf dieses Artefakt erheben, ver-
anstalten die Gotter ein Kampf-
turnier, in dem Gut gegen
Bose antritt.
EIf aus der Fernsehserie
bekannte Charaktere ste-
hen zur Auswahl bereit.
Aufder Xena warten noch
Gabirielle, Ares, Caesar, Ca-
liso und diverse andere
Kampfer auf ihren Einsatz.
In den Arenen konnen ein bis vier
Spieler gegeneinander antreten
oder als Team kampfen. Auch im
Vierspieler-Modus sind keinerlei
Slowdowns erkennbar. Um die
Spielbarkeit zu verbessern, dient
ein Button eures Pads dazu, den
Gegner anzuvisieren. Dies be-
wahrt sich besonders in Team-

Im Multiplayer-Modus kénnt ihr in spannenden Duellen gegen bis zu dref
eurer Freunde gleichzeitig antreten und den Besten unter euch ermitteln

euch mit seinen Feuerattacken zu besiegen

kampfen. Ein anderes Feature hat
der Vierspieler-Roster-Modus zu
bieten. Sollte eure Figur das Zeit-
liche segnen, ibernehmt ihr so-
fort einen anderen Fighter. Seid
ihr nur zu zweit, konnt ihr ge-
meinsam mit eurem Freund

Guter Vierspieler-

Modus, sehr ein-

steigerfreundlich

im Zweispieler-
Quest-Modus
dem ublen
Schurken De-
spair das Leben
schwer machen.
Um euer Ziel zu
erreichen, stehen
euch nur wenige

TOTAL! 1/00

Fans der Fernsehserie kénnen
sich freuen. Die kdmpferische
Amazone muss in einem
Turnier auf Leben und Tod ihr
ganzes Konnen aufbieten, um
die Welt zu retten.

Xena muss wahrend des Turniers auch
gegen eine wilde Amazone antreten

Kampftechniken zur Verfligung.
AulSer Treten, Schlagen und Sprin-
gen konnen die Gladiatoren auch
an Wanden emporklettern und be-
herrschen Fernattacken. Tech-
nisch gibt es an diesem Game
nichts auszusetzen. Alle Figh-
ter wurden sauber animiert,
und das Scrolling ist weich
und frei von Rucklern. Auf-
grund der detaillierten Ge-
sichtstexturen sehen die
einzelnen Figuren ihren
Vorbildern sehr dhnlich.
Die Kampfarenen ori-
entieren sich teilweise
an den Schauplatzen
der Fernsehserie,
sind jedoch nicht
sonderlich auf-
wandig gestaltet.
Der Schwierig-
keitsgrad dieses

€infach, 2,

Ywahige Kémpfe,

Games liegt nicht
sehr hoch, und Pro-
fis unter euch spie-
len diesen Titel
relativ.  schnell
durch. Mit meh-
® reren Freunden
macht dieses Spiel
deutlich mehr SpalR.
Hardcore-Xena-Fans
werden sicherlich auf
ihre Kosten kommen,
alle anderen sollten
uberlegen, ob ein gut
gemachter Vierspie-
ler-Modus ihnen ge-
nugend Anreiz zum
Kauf dieses sonst
eher durchschnittli-
chen Moduls bietet.
Pit GroRSer

Gameplay |3.|.

Obwohl die Fighter nur wenige Moves in petto
haben, macht es zu viert am meisten Laune.

| Dauerspafd ' 3

Der SpaRfaktor sehwindet aufgrund der weni-
gen und zu leichten Gegner relativ schnell,

I2-

Selbst im Vierspieler-Modus stért kein Ruckeln
den Spielfluss. Es fehlt an Umgebungsdetails,

I2-

Xenas Kampfschrei erschiittert das Trommel-
fell und die Musikuntermalung ist passend.

nein

Modulspeicher: }
1 Seite

Controller Pal:

Spieler .. ....1-4 {simultan)
Level .......... 11 Kampfer
Schwierigkeit .......mittel
Rumble Pak .. .....oovnn. ja
Speicherkapazitat ..128 MBit
Erhaltlich . .ab Anfang Januar
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Hersteller:

Electronic Arts

Entwickler:

EA Sports

Das lcon-Pass-System ist im Angriff sehr hilfreich. In der Verteidigung dauert es
Jedoch zu lange, bis man den bestplatzierten Mann entdeckt und aktiviert hat

ie wohl groldte Neuerung in

NBA Live 2000 im Vergleich

zum Vorganger ist die An-
wesenheit von Michael Jordan. Zu
Beginn durft ihr den Herrn der
Lufte noch nicht selbst steuern,
sondern musst zunédchst einmal
gegen ihn antreten. Schafftihres,
ihn in einer One-on-One-Partie auf
dem Sportplatz einer New Yorker

Schule zu besiegen, diirft ihr ihn
in Liga- und Freundschafts-
spielen lenken.

Die Steuerung lasst
durch die lcon-Pass-
Technik erneut flus-
siges und prazises
Zuspielen des Balls
zu. Erstmalig ist
auch in der Verteidi-

Auf der StralSe kénnt ihr gegen Bas-
ketball-Gott ,,Air” Jordan antreten

Im Dreipunktewettbewerb kommt es
beim Wurf auf genaues Timing an

TOTAL! 1/00

erfolgreiche Sportler wieder in einem Basketball-Spiel
auf und fordert euch unter anderem zu heifRen One-on-
One-Matches auf der StralBe heraus.

gung ein direktes Anwahlen der
Sportler iber zugewiesene Tasten
moglich. Eine Taste zur Aktivie-
rung des Akteurs, der dem Ball am
nachsten ist, wird aber schmerz-

Agfvom‘.,;g
'Chaeln

‘Jordan
" Spielat.

lich vermisst. Das zeitaufwendige
Uberblicken der Situation, um he-
rauszufinden, welcher Button ge-
drickt werden muss, kostet nam-
lich so manchen Gegentref-
fer.
Samtliche Re-
geln der NBA

konnt  ihr
ein- und
ausschal-
ten und
somit
euren
Fahigkeiten
und Vorlieben
anpassen. Die

Starke der gegneri-
schen Teams lasst sich eben-
falls einstellen. Konnt ihr auf nied-
rigster Stufe noch mit Einzelak-
tionen den Sieg erlangen, wird im
hochsten Schwierigkeitsgrad ein
gut funktionierendes mann-
schaftliches Zusammenspiel Be-
dingung fur den Erfolg. Selbst-
verstandlich will auch die richtige
Taktik gegen die jeweils unter-
schiedlich agierenden CPU-Teams
herausgefunden und angewendet

Dfe verschiedenen Kameraperspekﬂ-
ven sorgen fiir die richtige Dynamik

NBaA LIVE 2000

Michael , Air” Jordan is back! Nach langer Zeit taucht der

o&““"‘”fes

Genia

SUrggiee®

l

werden. Viele verschiedene Of-
fensiv- und Defensivstrategien
konnt ihr mitten im Spiel aktivie-
ren und von den Sportlern um-
setzen lassen.

Der Arcade-Modus ist nicht so rea-
listisch und auf Regeln bedacht
wie die Sumulation und erlaubt
euch, die verricktesten Dunks und
Tricks auszufiihren. Ein Drei-
punktewettbewerb ist ebenfalls
wieder mit dabei, in dem ihr wie
in allen anderen Modi mit bis zu
vier Freunden antreten diirft.
Mit der Integration von Michael
Jordan bietet NBA Live 2000 einen
grof3en Kaufanreiz. Ansonsten gibt
es nicht allzu viel Neues, sodass
Besitzer des

Vorgangers
nicht unbedingt erneut zugreifen
mussen. Alle anderen erhalten ein
sehr gut aussehendes und flissig
spielbares Basketball-Spiel, das
kaum einen Wunsch offen l&sst.

Holger Reher

Gameplay

[1-

Realistisches NBA-Feeling durch eingangige

Steuerung und die Originalteams.
Dauerspaf3 |2 +
Der hachste Schwierigkeitsgrad ist wirklich

hart und motiviert fiir lange Zeit.

Samtliche Animationen der Akteure wurden
noch einmal {iberarbeitet und sind fliissig.

n

Vom raunenden Publikum bis zu quiet-
schenden Sohlen wurde an alles gedacht.

Modulspeicher: nein _
Controller Pak: 14 Seiten/Saison
Spieler ...... 1-4 |simultan)

Schwierigkeit 4 Stufen/mittel
Rumble Pak ............. ja
Speicherkapazitat .
Erhiltlich ........
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Spiel, SpaB, Spannung:
Immer neue Super-Extras

Witze, Tipps und Tricks
und natiirlich die tollen
Sammelserien

und viel mehr!
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Eiécrmﬁi_c_ Arts

Enfwi :
Stormfront Studios

Preis:

jca. DM 120

Test N64

Immerhin drei zusétzliche Turbos erhaltet ihr, wenn ihr den 360 Tabletop ausfihrt

HOT WHEELS —
TURBO RACING

Electronic Arts bringt die beliebten Miniflitzer von Mattel in diesem Fun-

Racer nun auf den heimischen Bildschirm. Sucht Euch eines der verriickten

Cars aus und gebt Turbo, was das Zeug hélt!

und die Landung einigermal8en unfallfrei hinbekommt. Aber es gibt noch mehr

leine Flitzer — ganz groR. Als

es noch keine Konsolen gab

und Jugendliche ihre Freizeit
nicht zu 95 % vor dem Bildschirm
verbrachten, standen Modelle von
Mattel, Matchbox und Seiko hoch
im Kurs. Mit den zusammen-
steckbaren Darda-Bahnen, Kata-
pulten und aufziehbaren Wagen
war die Action sogar noch auf-
regender. Wildeste Fahrten in
selbst gebauten Loopings, weite
Spriinge Uber Toaster und Lego-
walle, rasante Abfahrten auf aus-

gedienten Tischplatten — kurzum
ein reines Vergntigen!

Electronic Arts ist nicht der erste
Hersteller, der Spielzeugautos als
Vorlage fur ein Videospiel nahm.

Wie von Geisterhand lassen sich die
Wagen sogar im Flug bewegen

Schon in den frithen 90ern gab es
solche Ideen. Als Beispiel sei hier
Micro Machines angefiihrt, das
heute noch Erfolge feiert und auf
zahlreichen Konsolen und Hand-
helds anzutreffen ist.

 POSITE

Viele ausgefallene

Wagentypen,
interessante
Streckenverlaufe

In Hot Wheels stehen euch 40 ver-
schiedene Cars zur Verfligung.
Gegen funf computergesteuerte
Konkurrenten konnt ihr euch in
drei Spielmodi behaupten. Zwei
Trainingsmodi sind ebenfalls vor-
handen, die werden jedoch schnell

TOTAL! 1/00

NMEGATIV
Ode Texturen,
technisch nicht auf
der Hohe, keine
neuen ldeen

o

langweilig. Zum Uben der Stunts
erfullen sie aber zunachst ihren
Zweck. Denn in den aufreibenden
Rennen kommt es nicht allein auf
die Geschwindigkeit an, sondern
sehr stark auch darauf, welche Ab-
zweigung ihr nehmt und wie viele
Turbos ihr im Gepéack habt. Zu Be-
ginn sind bereits einige Turbos ein-
setzbar. Durch sie fahrt ihr fir
kurze Zeit deutlich schneller,
musst allerdings auch mehr auf
die Steuerung achten. Drickt ihr
den Turbo-Button in einer engen
Kurve, ist er praktisch verschenkt.
Am besten setzt ihr die zusatzli-
che Schubkraft auf Geraden ein.
So kommt ihr mit viel Speed zu
den Sprungschanzen, an denen
ihr Stunts ausfiihren konnt. Dreht
den Wagen in der Luft, so oft es
geht! Flr einen einigermalen ge-
lungenen Trick bekommt ihr
schon vier, flinf oder sechs neue
Turbos. Nattrlich dirft ihr die Geg-
ner nicht unterschéatzen, sie ma-

chen die Stunts haufig gezielter
und fahren so nicht nur Turbos ein,
sondern auch schneller ins Ziel.
AuBerdem sind noch diverse
Power-Ups auf den Strecken ver-
teilt, die unter anderem eure Stunt-
Eigenschaften verbessern.

Hot Wheels ist ein reiner Fun-
Racer, der neben der grofzen Aus-
wahl an Wagentypen noch inter-
essante Strecken zu bieten hat.
Die Rennen verlaufen actionreich,
wobei die Ausfuhrung der Tricks
aber nicht gerade einfach von der

Hier seht ihr eines dieser typischen
Hot-Wheels-Originale in Digitalform

Hand geht. Hauptsachlich sind die
mafige Technik und die schlechte
Kollisionsabfrage daflir verant-
wortlich, dass HW nicht in die
Oberklasse seines Genres gelangt.
EAs Fun-Racer bringt SpaR, stellt
aber keinen besonders innovati-
ven Vertreter seiner Gattung dar.

Thomas Hellwig

Gameplay |3.|.

Hot Wheels ist fahrerisch recht anspruchslos,
aber als mittelfristig durchaus spaRig.

=

Viele Abzweigungen, neue Strecken und
zusatzliche Wagen kannen erspielt werden.

[a

Die maBige Kollisionsabfrage und die dden
Texturen hinterlassen einen maigen Eindruck.

[Sound | EM

Musikalisch abwechslungsreich und mit
assablen Effekten versehen — mehr nicht.

DauerspalR

nein, PaBwarter
28 Seiten

Mudulslpeicher:
Controller Pak:

Spieler
Y i 6 + x Strecken
Schwierigkeit . .. g
Rumble Pak . .. . .. ... ... ja
Speicherkapazitdt . 128 MBit
Erhaltlich ... .. .imH




Stellt euch vor, ihr fahrt ein Genre:
Rennspiel

Motorradrennen und schlagt
eure Mitstreiter mit einer

Hersteller:
. THQ
Brechstange oder einer

Keule einfach vom Ofen, um

Entwickler:

Pacific Coast P. & L.

zu gewinnen - schon habt ihr

Preis:

den Spielinhalt von Road

er eine oder andere von euch
wird sicher schon einmal von
Road Rash gehort haben. Im-
merhin existiert die Serie seit
Mega-Drive-Zeiten. Leider ent-
tduscht die Nintendo®-Version
selbst die hartgesottensten Fans.

T U

S AT e R e ey -

Zwei Rocker haben den Biker in die Zange genommen und zu Fall gebracht. Den

ten vom Bike zu schlagen. Das
dirft ihr in drei Modi versuchen:
.Thrash”, ,Big Game” und ,,Mul-
tiplayer”. ,, Thrash” stellt einen Ein-
zelrennen-Modus dar, wahrend
im ,,Big Game” eine Art Cham-
pionship ausgetragen wird. Der

Gegner durch einen Sturz auszuschalten ist in Road Rash der Schliissel zum Erfolg

Road Rash 64 hat fast nichts mehr
von dem Reiz, den seine Vorgan-
ger ausubten. Erwartet deswegen
aber kein vollig anderes Spiel-
prinzip — viele Features der kulti-
gen Raserei sind noch enthalten,
wurden jedoch deutlich schlech-
ter umgesetzt.

Gute

Soundqualitit,
: mehrere
Vierspieler-Modi

Der Sinn des Spiels ist es, Mo-
torradrennen zu fahren und die
Kontrahenten mit Brechstangen,
Ketten und anderen Gemeinhei-

Unterschied zum Thrash-Modus
besteht darin, dass ihr euch die
Strecken nicht aussuchen konnt
und bei guten Platzierungen Preis-
gelder erhaltet, mit denen ihr neue
Maschinen kauft. Im Multiplayer-
Modus diirft ihr zwischen Um-die-
Wette-fahren, Deathmatches,
Tag-Rennen und Fuganger Uber-
fahren wahlen. Letzteres funktio-
niert nur mit zwei Spielern, die
restlichen Varianten mit vier. Com-

Rash 64 erfasst/

puter-Gegner fallen Ubrigens in
den Mehrspieler-Modi weg, was
die Entwickler aber unverstand-
licherweise nicht davon abgehal-
ten hat, die Framerate aufs Not-
durftigste herunterzuschrauben.
Gestalten sich die Vierspieler-Ses-
sions wenigstens flr ein paar
Minuten noch halbwegs unter-
haltsam, so sind die Einspieler-
Modi ein Jammer. Die trage Steue-
rung konnte einer Tieflader-Si-
mulation entnommen sein, die
Grafik einem Polygonsparpro-

NEGATIV
Trége Steuerung
sde Strecken.
' fade gr:;:d

et

gramm und das fade Strecken-
design einem Zufallsgenerator der
ersten Stunde. Allein die Musik ist
hochwertig und stammt von
Thrash-Bands wie Sugar Ray und
The Mermen. Steht ihr nur auf bra-
chiales Gekloppe und die Tatsa-
che, dass die Spielfigur auf einem
Motorrad sitzt, dann mag Road
Rash 64 vielleicht noch Spal brin-
gen. Alle, die Wert auf gutes Ga-
meplay, Abwechslung und Span-
nung legen, sind hingegen nach
ein paar Minuten eingeschlafen.

Tobias Partetzke

Im Multiplayer-Modus kénnen bis zu vier Spieler gleichzeitig versuchen, sich ihrer

Gegner durch miese Tricks und den Einsatz von Schlagwaffen zu entledigen

TOTAL! 1/00

ca. DM 120

Die Strecken sind eintdnig und verlan-
gen von den Fahrern nicht viel Kbnnen

(Gamepioy I

Ihr steuert ein Motorrad mit LKW-Lenkung.
durch auBerst langweilig designte Strecken.

[Daverspos | g

Da die Umsetzung des Games misslungen ist,
kommt feider kaum richtiger SpielspaR auf.

[a-

F Euch wird matschige, pixelige Optik mit spar-
samen Texturen und Grafikfehlern geboten,

(Sound 1P

Der Soundtrack und die Gerauscheffekte sind
mitreiBend und von hervorragender Qualitét.

Modulspeicher: nein
Controller Pak: 1 Seite

Spieler ...... 1-4 (simultan)
Level ......... 30 Strecken
Schwierigheit . ...... mittel
Rumble Pak............. ja
Speicherkapazitat ..
Erhaltlich ... ... i




Charts-Erkldrung fiir Einsteiger, Hobby-Mathematiker, Statistiker und all jene, die sich schon immer
. 4 fragten, was auf diesen Seiten eigentlich abgeht und wie sie zustande kommen: :

£ Neben den markanten Titelbezeichnungen der jeweiligen Rubriken befinden sich Késten, in denen gezielt auf den Inhalt der jeweili-
gen Charts hingewiesen wird. Ein Pfeil in Kombination mit einer Zahl gibt Aufschluss iiber die Platzierung im Vormonat, Neueinstei- i
ger werden mit ,NEU!" gekennzeichnet, und die Marke ,re-entry” bedeutet, dass ein Spiel erneut in die Charts gekommen ist. So
weit, so gut. Nun zu den Details. Wir haben das Berechnungssystem verfeinert. Inzwischen entscheidet nicht mehr nur der Index i
eines Spiels, sondern auch und vor allem ein Punktesystem uber die Platzierung. Jede eurer Zuschriften wird nach diesem System |

| ausgewertet. Setzt ihr einen Titel auf Platz eins, bekommt er am meisten Punkte, ein Spiel auf Platz zehn dementsprechend am we-

nigsten. Der Index: Zu Beginn der Auswertung zahlen wir die Punkte fiir jedes Spiel zusammen. Dann zihlen wir alle Briefe, in

denen das jeweilige Spiel unter den Top Ten war, multiplizieren diese Zahl mit sich selbst und teilen das Ganze durch die Punkte-

summe des Spiels. Schon haben wir den Index! Dank dieser kleinen Rechenaufgabe wissen wir (und ihr), wie nahe zwei Titel beiein-

‘ander liegen und konnen zudem unterschiedliche Charts miteinander vergleichen. So, und nun viel SpaR mit den Charts!  schroder

LN
., X

THE LEGEND OF ZELDA - & . [SHE NN I i
OCARINA OF TIME s B 8

Action/Adventure » Note 1 * Test 12/98 Index: 25, S b= aennspiel
e g e | Note 1- » Test 6/97

Index: 5,5

VORMONAT

Jump&Run
Note 1 *= Test 3/97
Index: 4,8

VORMONAT

, Priigelspiel
Index: 11,3 : Note 1- » Test 3/98
Index: 3,2

= o~ E /
TUROK 2 . _ | :‘:t:x:z-;JTest 3/99
SEEDS OF EVIL ” - e
F. P. Shooter « Note 1 = Test 11/98 : ot . Note 1- » Test 9/99
. RGN . Index: 2,9

7 _.») STARWARS:  Rennspie

Note 1- = Test 6/99

el EPISODE | - RACER  |hdex: 2,2

‘] :-3 MYSTICAL NINJA 2 — ’ump&Run

BANJO-KAZOOIE

Note 2+ » Test 3/99

EY4 STARRING GOEMON  index: 2,0

INTERNATIONAL =
SUPERSTAR SOCCER 98 : i | “ Action/Adventure

_ Note 1- » Test 3/99
Sport « Note 1 = Test 9/98 £ L Index: 1,2

Jump&Run » Note 1 » Test 7/98

Geringfiigige Anderungen bestimmen das Antlitz eurer SNES-Charts. Die beliebtesten Klassiker stehen langst fest, und doch, es gibt mehr als zehn |
Software-Perlen, die auf euer Geheil immer wieder um die begehrte Aufnahme in den illustren Kreis dieser Top Ten buhlen.

'THE LEGEND OF ZELDA - ; SECRET OF EVERMOR

A LINK TO THE PAST

' Action/Adventure ¢ Note 1 * Test 8/94

VORMONAT R

=
-5
o
>

@ Action/Adventure * Note 1- » Test 2/97

==

¢ TERRANIGMA Adventure
Note 2+ « Test 1/97
Index: 2,7

. AT VDSHIIS 'SI_AND i Jump&Run
)/ SUPER MARIO WORLD 2o ' ° Test 10/5

% HARVEST MOON

VORMONAT

‘Strategie * Note 2+ » Test 11/97

3
a
[
»

Index: 2,4

Rollenspiel
Note 1- » Test 2/97
Index: 2,4

"DRC 3 - DIXIE KONG'S i
DOUBLE TROUBLE ~ ote 1-* Test 1/96

Index: 1,8

75 SECRET OF MANA

VORMONAT

! Action/Adventure * Note 1 Test 12/93

ki 4 KONG QUEST i Joli DONKEY KONG Jump&Run

: N o & Note 1- » Test 1/95 VORMONAT
‘Jump&Run = Note 1- » Test 1/96 : A e COUNTRY Index: 1,3

R,




Rlssikcrt flonats

TOTALI Vi XThidlt @ Wirklich beeindruckend, was wir Monat fiir Lo 2 §/:VRAVLVGTo 1T
Meonat an Zuschriften von euch bekommen,

Welter so, denn fiir eine moglichst reprasentative Erstellung der Leser-Charts Keine Zeit fiir
benotigen wir wieder zahlreiche Emsandungen zu allen Systemen! N64, SNES § iel |

und GB(C) mit jeweils zehn Stellen sowie NES, Flop und Most Wanted mit pl_e konso e_n:
jeweils fiinf Stellen. Um den Klassiker des Monats zu ermitteln, reicht eine mein Leben ist
einzige Nennung. Fiir die Special-Charts der TOTAL! 3/2000 stellen wir dies- Jum p &Run e
mal die folgende Frage: Welche Spiele kramt ihr hervor, wenn Freunde zu ;
Besuch sind? Welche Games eignen sich am besten fiir vergniigliche Mehrspie- _

ler-Runden? Schreibt und schickt uns bitte eure Top-Ten-Auflistung der : Jendemann (Eins Zwe)
absoluten Party-Kracher! : aus: Die Omi aus dem ersten Stock

s Umsetzungen
* fir GB Color

STAR WARS:
ROGUE SQUADRON (Ne64)

Shoot 'em Up » LucasArts ¢ Test 1/99 Index: 1,3

SECRET OFMANA (SNES) s ctin!Adventur

Square = Test 12/93
Index: 1.3

MARIO KART 64 (N64)  Rennspie
Nintendo » Test /97

5% THE LEGEND OF ZELDA — 2a Y (L
":;) OCARINA OF TIME (N64) 1080° SNOWBDARDING (Nﬁa) :c:'t:z?opfr;est e

Action/Adventure » Nintendo = Test 12/98 Index: 4,5

.Iump&Run
Nintendo * Test 3/97

MARIO PARTY (N64) O

Rollensplel

: : . E B K Square = Test 11/95
Splelesammlung Nintendo » Test 3/99 Index: 1,5 F758 i S Index: 0,4

Die kleine Wanderkonsole lauft
und gibt euch die Maglich

POKEMON
ROT & BLAU :

Pokémon/RPG = Note 1 » Test 10/99 index: 8,0 |

VORMONAT

‘Puzzlespiel
Note 1 » Test 7/97
Index: 2,9

THE LEGEND OF ZELDA -
Jar LINK'S AWAKENING

Action/Adventure * Note 1 » Test 11/93  index: 6,5 778 A : = DONKEY KONG Jump?Rm;
3 : | Note 1- « Test 12/96
"AND 2 Index: 2,9

HARVEST MOON GB [ SEEWE LEGEND OF THE  Angelspiel
fi R|VER KlNG :::;t:x?'iz—';'rest 7/99

VORMONAT

| Strategie * Note 2+ » Test 1/99 index: 4,2 [i

METROID 2... i 25 |nUup&Run

Note 2+ » Test 12/94

' - RETURN OF SAMUS index: 2.0
SUPER MARIO BROS. _ o
§ WARIO LAND - Jump&Run

DEI'UXE 5 Note 1- » Test 6/94 9
j Jump&Run » Note 1- » Test 6/99 index: 3,9 v : J SUPER MAR“] LAND 3 In:t:x: 1,8 yes it v

VORMONAT

| ; | DER GEWINNER
GEWIN NE Ml l Unter allen Charts-Einsendern verlosen wir jeden Monat ein (oder mehrere) Modul(e). AUS TOTAL! 11/99:
Auf Wunsch auch von uns signiert — bitte gebt dazu euren Autogrammwunsch an! Um : -

R zu gewinnen, braucht ihr nichts weiter zu tun, als uns eure personlichen System-Charts Ui : ;
o 7 ‘“\ \ J zu schicken. Wer einen Spieletipp (bitte mit Foto) abgeben mdchte, ist dazu herzlich Hallo, Boris M.m" aus._Wg_lden

: 1
eingeladen. Ohne Adresse besteht allerdings kaum eine Gewinnchance, und mehrmali- ageﬁvei?{ngr é’;iﬁ?};gl‘s’cggge

\_J\ ges Einsenden hilft nichts, es unterstiitzt lediglich die Deutsche Post AG. © o extreme-G — X62-Modul ohne
_.J : [ X-plain Veriag : i :
ot Einsendeschluss fiir die T! 3/2000 ist der 20.01.2000 (Poststempel). [ TOTALI-Charts Signatur (wer nicht will, der hat

: ! _ ; : 3 e Friedensalles 41 schon) ist bereits unterwegs
Diesmal verlosen wir das N64-  Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlages 22765 oder sogar schon eingetroffen.

Spiel Beetle Adventure Racing!  Sowie deren Angehdrige diirfen an dieser Verlosung nicht teilnehmen. Hamburg o _ Y
: ' ! Allen anderen wiinschen wir viel Gliick! : Viel Spal8 damit!

1
|
{
.r




Spieletipp von Oleg Herhrer aus Grevesmiihlen

Pokémon Rot (GB)

Wenn ich mit meinen Pokémon durch die Gegend ziehe und spannende Abenteuer erlebe, vergesse ich
alles um mich herum und spiele stundenlang weiter. Die niedlichen Fabelwesen zu trainieren und mit

| ihnen gegen die basen Team-Rocket-Mitglieder anzutreten macht unglaublichen SpaB. Vergniigen berei-
| tetes mir auch, gegen meine Freunde per Link-Kabel zu kimpfen und sie mit meinen Level-70-Pokémon
| richtig platt zu machen. Pokémaon ist einfach der absolute Mega-Hit und darf bei keinem Game Boy-Fan in der

é. || Spielesammlung fehlen. Schnappt sie euch alle!

In den N64- und GB(C):

Spiele aufgelistet, die en in unseren privaten

Modulschachten landen und unsere absoluten Hits sind.

VORMONAT §

Index: 3,6 |

FORMONAT

MARIO GOLF (NG4) seor

Nintendo » Test 9/99
Index: 0,8

Short

Nintendo « Test 12/99
Index: 0,7

1, welche

|

SUPERMAN

>

VORMONAT

2

Action/Adventure ¢ Titus » Test 7/99  Index: 8,8

Prigelspiel » Interplay » Test 11/97

Priigelspiel
Hudson = Test 2/98
Index: 3,0

Rennspiel
Midway « Test 5/97
Index: 2,7

e T = ) S LT T

Acﬂon!Adventure
Note 2 » Test 2/95
Index: 3,1

VORMONAT .
VORMONAT .

- THE LEGEND OF ~ Action/Adventure A
. } Note 2 « Test 3/96 VORMONAT
& ZEI.DA Index: 4,0

VORMONAT A

- FEuerOleg

Maost
Wanted

PERFECT DARK

Auch Videospielredakteure haben Wiinsche. Die Most-

Wanted-Charts der Redaktion zeigen euch, nach welchen
offiziell angekiindigten N64- und GB(C)-Titeln es uns geliistet.

VORMONAT B

F. P. Shooter » Rare ¢ Special 7/99 index: 3,1 § :

THE WORLD IS NOT
ENOUGH

F. P. Shooter * Eurocom ¢ News 12/99 . [ A

TONY HAWK'S
SKATEBOARDING

Sport * Activision « News 9/99

| lGEN OF e i 2 i
ntendo ¢ Prev. VORMONAT;
GAIDEN Index: 1,2 v

Action/Adventure
Interactive = Preview 11/99 vormonAT .
Index: 0,8

" DRAGON SWORD

VORMONAT

=
(~%
]
>

< VORMONAT i

% GAIDEN

W Action/Adv. » Nintendo * Preview 12/99

. |

STADIUM  Pokémon
Nintendo « News 1/2000 yoguonat . !
Index: 3,1

F. P. Shooter

v TU il DEN Acclaim « Test 12/99
{ DES VERL. LANDES Index: 2,9

Jump&Run
Note 2+ » Test 7/94

9 Jump&Run
Note 1« Test 6/95

::. Note 2 » Test 8/94
Index: 1,5
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A

- Thr wisst es nicht un

| ieile. Wenn wir uns Uberraschen lassen wollen, dann ist es mi

ho! |

eihnachtsbaume Fir welches Spiel auf der lan-

Ho, ho/

i dl Was liegt wohl unterm W . ' . |
2:: mil‘i:sh?ﬂ?: :vei!:d sich der gveiBbE:rﬁge Geschenkeverteiler letztendlich entschieden haben? §

i i Vorteil, den ihr habt, ist aber der, dass ihr die Spie- |
b gmﬁﬁr s?e c:uspacken disrft. Ja, unser Job hat auch Nach- £

t einem neuen Videospiel nicht gl;e— :
den. Am beliebtesten sind - na lo- ¢

le nicht schon ausgiebig gespielt habt, wenn i

tan. Da mussen schon schwerere Geschutze aufgefahren wer

Bevorzugie Ee_fﬁ’.li.&.

Jump&Run, Rennspiele
Derzeitiges hebihﬁml jsspiel:
Jet Force Gemini (N64

Bevorzugte Genres:
Sport (aber nur Schach)

Derzeifiges Lieblingsspiel:

(hessMaster (GBO)

Bevorzugte Genres:

Sport, First Person Shooter
Derzeifiges Lieblingsspiel:

Donkey Kong 64 (N&4)

Bevorzugte Genres:

Pokémon, Pokémon, Pokémon
Derzeitiges Lieblingssiiel:

Ready 2 Rumble
Boxing

+>N6é4 = Seite 26

7777

Yech, das macht SpoB!
Das spiel ich jeizt die
ndchsten zwei Tage.
Hhmm, irgendwie nutzt

sich dos Ganze ober

schon schnell ob. Nach
einem Tag macht es nur
noch mit Freunden Spaf.

777

Die Charaktere sind wirk
lich lusfig. Besonders die
Brucerlee-Schreie haben
es mir angetan. Wer at
lerdings eine mit fokfischen
Elementen versehene Box
Simulation erwartet, wird
enftauscht sein.

177

M. Buffer geht mir per

sonlich richtig auf den

Keks. Schade nur, dass

er nicht ais Kampfer in

dieses Spiel integriert wur

de. Es gibt mit Box Cham-
ions 2000 ein deutlich
ﬁes,sere_s BoxSpiel.

177

Also, zum Rumpeln bin
ich immer pereit. Nicht
umsonst bin ich Weih-
nachten als Rumpelstiiz-
cnen unierwegs. Das
Spiele Ach ja, das Spiell
lst ganz neft, alber hat eine

Mehr davon!

Mensc.}"i,. das

Xena —
Woarrior Princess
»>Né4 = Seite 36

vv
Wenigstens haben die
Emwm%er keinen Stiloruen
begangen und passend
zur schiechten Fernsehse-
fie ein schlechtes Spiel
programmiert. Auf den er
sten Blick hibsch, aber
iodlangweilig.

777

Gottervater, zieh dich
warm an! MuskeHady
Xena schwingt statt eines
Nudelholzes lieber ein
Schwert. leider erreichi
auch dieses Prigelspie!
nur MittelmaB. Warten
wit's einfach abl

77

Daiei;.xﬂis&?ndi Mu'skei;
pakef prijgelt sich jefzt au
dem Nintenao™ und reftet
mal wieder die Welt. AF

lein 15t es relaiiv 20, aber

zusammen mit Freunden
macht das Gekloope deut
lich mehr Spad.

77

Eigentlich finde ich es ja
ganz inferessant, Frauen
Beim Priigeln zuzusehen.
Bei Xena ist aber schnell
die Luft raus, da es viel zu
einfoch ist. Mit mehreren
macht es hingegen fir et

gisch — Uberraschungseier, man

ressantes Spiel!

W;nBack
“»N6é4 (Import)
=» Seite 54

YYYYY
Kosl hat mit WinBack ein
ausgezeichnstes Spiel hirr

slegt, das technisch ge-
ﬁ en ist fleider kein High-
Res} und von Anfang bis
Ende fesseln kann, Hof
fentlich findet sich boid
ein Yeririeb fur Europa.

1777

Sich on die Gegner he-
ranzuschieichen, die Uber
fallortigen Schusswechsel
und das Erkunden der
level beggistern mich.
WinBack liegt in seinem
Genre ganz vom — fech-
nisch wie spielerisch.

bbb

Fs macht laune, in gen

geheimen Komplex ein-

zudringen und so richtig

Dampt abzulassen. Die
Missioren kénnen jedoch
nicht véllig Uberzeugen.
Es fehit aut Daver ewas

an Abwechsiung.
YYYYY

Wenn es ein Spiel schaff,
da Holg fir neun Stunden
von seinen geliebten Po
kémon loszueisen, dann
hat es auch die finf Ster
ne verdient, Jede Menge
Terroristen abzumurksen

* nicht mein Ding!

darf Heiligabend nur die Heizung nicht voll aufdrehen.

Mickey's Racing
Adventure

+»GBC = Seite 56

7777
Klasse, was die Englénder
aus dem Game Boy Cor
lot rausholen! Nach dem
enticiuschenden Conker's
Pocket Tales kann MRA
voll und ganz Uberzeu-
gen. Ein cusgezeichnetes
Rennspiel fir unterwegs!

177

lch gebe dem MausRacer
noch drei Punkie, weil
Rare ein gutes Spiel aus
dem Thema gemacht hat.
Nach wie vor bleibt der
Geme Boy jedoch die
Konsole, auf der ich Renrr
spiele nicht bevorzuge.

7777

Fir alle Disney-Fans si-
cherlich ein Toptitel. Ne-
ben derm ei?m ichen Rerr
nen enthalt das Gome
nech kleine Extraspiele.
Einzig der etwas unous:

ewogene Schwierig-
eitsgrad ist zu kiifisieren.

Y77
Leider ist dieser Toge in
meinem Game Boy kein
Plotz fiir ein anderes Mo
dul als = na, ihr wisst
schon! Aber wenn ich
Platz hatte, wiirde ich
mich auf jeden Fall fir

The New Tetr ... ah, Pokémon  zu fréige Steuerung! was langere Zeit Spal. macht einfach laune. MRA snischeigen.
1907 o T Y
Tjg, richlige Prigelspiele  Nes, ut mir leid, levte.  Ich geh in die Knie, auf o, ja, die Kux mit den
sind nun mal Mangel-  Xena st leider so &miich  den lippen eine Danksor ~ GameBoy-Rennspielen!
_ ware. Also Kloppt man  animiert worden, dassich gu:n_g an die Eniwickler.  Rare machf's mal wieder
S sichmit Boxhandschuhen  fieberins Doumenkinoge-  Fiir mich ist WinBack der  am besfen und schafft es,
Bevorzugte Genres: und schrigen Vogeln. Mir  hien wiirde, Macht es  erste First Person Shooter,  michi auf Dover an Racing
RPG und Action-Adventure  soll's recht sein —ich mag  néchstes Mol bitte besser  der in der Third-Person- Adventurs zu binden, Die
Derzeitiges hehﬁn?ssplel: Ready 2 Rumble, ouch  —die Princess of Trosh hat  Perspekive gespiel wird.  etwas sprunghafie Leis-
Stranded Kids (GBC wenn's etwas fach i, te es wirklich verdient. So mag ich EgoShooterl  fungsabirage ist stdrend.
TOTAL! genial! & Gutes und inte- Noch gut, aber Alte Latsche!

lch konnte mit GTA noch

Die ldee, die hirfet GTA

Gorgsterleben auf Daw-

“ Brauche ich nicht! * Welt nicht braucht!

GTA
=+GBC
= Seite 59

77

rie efwas anfangen, weil
ich die mikioskopische
Darstellung des Gesche:
hens nicht mag. Nun, auf
dem Game gB'_oy Color
lasst sich nattidich erst recht
kaum etwas erkennen

vy

Ja, schreder, auch ich
habe Probleme mit der
Darstellung des Gesche-
hens. Nicht, dass ich dos
Gameplay nicht mag, die
Art, wie es umgeselzt wur
de, verdirbt mir den Spaf
am Gangsterdasein.

777

Die Steverung von GTA
ist sehr gewohnungsbe-
diitig, und die Spieffigur
ist zu Klein.Trotz demmacht
es Spab, mol auf der an-
deren Seife des Gesetzes
zu siehen und gie vieldit
gen Missionen zu erfillen.

7

Grand Theft Auto hétte
sich auf dem Game Boy-
eigentlich gut gemacnt.
leider ecken die Fahr-
zeuge aber andavernd ir
gendwo an, und die
Hauptfigur muss man mit
der Lupe suchen.

777

steckt, ist einfach kiassel
leider verbraucht sich das

er durch die anstrengende
Persi:eidive.- Wer stropor
ziertihige Augen hat,
kommt auf seine Kosten.

Spiele, die die

cher2”) usw. und saFort Aber eswurden nicht  Doch die wichtigste aller Fragen ist und bleibt

~ ben wir nicht gelacht. Nicht2 Doch! Zu la-
chen gab es enorm viel. Vor allem die tollen Er-
findungen der letzten 999 Jahre sind es wert,
mit einem schmerzhaffen Lachmuskelkrampf zu
liebdugeln. Was wéren wir zum Beispiel ohne
Krawatten mit Briefmarkenmuster, ohne die
tberaus nitzlichen Anleitungen koreanischer
‘Einwegarmbanduhren (,Sie hren Ruhe, wenn
Sie das Driicken den Knopf dauverhaft.”), ohne
Autoschlisselwarmer fir den Winter, ohne

:._ﬁ_c;sn#m"frcgen am PC (,Sind Sie wirklich si-

war ja wieder
ein Jahrtausend! Was ha-

~ wiirden Fraven ohne Haarspray machen?

natirlich: Was gébe es noch fir einen Grund,
verniinftig zu bleiben, hétte nicht ein ge-
nialer Japaner einen sprungfidelen italie-
nischen Klempner mit Schnéuzer gebo-
ren? Genau! Keinen! Es wiirde totale
Anarchie herrschen, Chaos und Verwir-
rung wirden unser Leben bestimmen. Und
dann wére Mario ein glatzkdpfiger Mus-
kelprotz mit verschmierten Lederklamotten
und unvorzeigbaren Tétowierungen, der
auf seiner rostigen Kawa durch die Ge-
gend rast und Schildkréten zum Frihstiick
verspeist. Was fir eine gravenvolle Vision!

nur Jebenswichtige Hilfen erfunden, es
gab auch Taten, ohne die wir niemals
eine so hohe Kultur hétten errei-
chen kénnen. Stellt euch nur einmal
vor, Hochspringer konnten nicht
iber eine zwei Meter hohe Mauer
hipfen! Wie arm wiére unser Da-
sein, wenn es keine mulfifunktio-

nellen, programmierbaren Fern-
bedienungen gabe?! Wie haufig

wirden Menschen stolpern, hatte
niemand Klettverschlisse erfunden? Was




Genre
Action

Hersteller:

| KOEI

Entwickler:

W:Force

Test N64

1&"‘“"“"‘;‘%\,

CUrpg 16

I

WINBACK:

w
l

COVERT OPERGTION$

Bose Buben bedrohen in Winback: Covert

Operations den Weltfrieden. Als Spezialagent

Jean-Luc seid ihr fiir solche Ausnahmezustinde

ausgebildet worden und macht euch auf, den

Terroristen das Handwerk zu legen.

Eine gute Deckung ist bei Winback: Covert Operations die halbe Miete. Die auto-

T

matische Zielfunktion hilft beim Anvisieren, garantiert aber keine tédlichen Treffer

Is Spezialagent Jean-Luc

musst ihrin liber 26 Leveln

gegen jede Menge Gegner
kampfen und hin und wieder ei-
nige Schalterratsel I6sen. Als Stan-
dardwaffe dient euch eine Pistole
mit unendlich Munition. Im Ver-
lauf des Spiels entdeckt ihr noch
durchschlagskraftigere Schrot-
flinten, Maschinengewehre und
Raketenwerfer, die jedoch in
ihrem Einsatz auf die ebenfalls ge-
fundene Munitionsmenge be-
schrankt sind.
Das Geschehen findet auf einem
riesigen Fabrikgeldande statt, das
fur jeden Level in kleinere Berei-
che abgesteckt wird. So weigert
sich der Held strikt, einige Tiren
zu offnen, oder Laserbarrieren ver-
sperren den Weg und verhindern
ein hoffnungsloses Umherirren.

In den verschachtelten Gangen,
unterirdischen Kanalisations-
systemen und der mit Kriegsgerat
ubersaten Umgebung der Fabrik
ist es angebracht, nicht einfach
kopflos durch die Gegend zu ren-
nen. Bei solch einer Vorgehens-
weise kann das Spiel durch einen
Blattschuss ziemlich schnell be-
endet sein. Zwar stehen unend-

POSITIV,

Coole Animationen,
dichte Atmosphiire,
packende Duelle

lich viele Continues zur Verfligung,
die Checkpoints, an denen es nach
dem Verlust eines Lebens wei-
tergeht, sind aber zum Teil ziem-

TOTAL! 1/00

Fuir weit entfernte Gegner benétigt
ihr eine Waffe mit gro8er Reichweite

lich weit voneinander entfernt.
Um erfolgreich voranzukommen,
beherrscht ihr alle Bewegungs-
ablaufe, die ein Spezialagent kon-
nen muss. Auf Tastendruck presst
ihr euch mit dem Riicken an eine
Wand, kauert euch vor eine Kiste,
schnellt mit der Waffe im An-
schlag hervor oder rollt euch
behande aus einer Gefahrensi-
tuation. Die Lenkung geht schon
nach kurzer Zeit in Fleisch und Blut
Uber und lasst einen fliissigen
Spielablauf zu. Die Feinde sind
zwar nicht sehr helle, bringen den
Spieler aber durch ihre groRe An-
zahl trotzdem ins Schwitzen.

Zum Teil
verwaschene
Grafik, wenige
Musikstiicke

Winback fesselt von der ersten bis
zur letzten Minute. Die Mischung
aus wilden Feuergefechten, in
denen das Herausfinden und Er-
reichen der sichersten Stellung le-
benswichtig ist, einfachen Schal-
terratseln und schwierigen End-
gegnern ist enorm kurzweilig.
Zudem hat das Spiel einen sehr
gro3en Umfang und bietet durch

unterschiedliche Hand-
lungsstrange und die
Mehrspieler-Modi selbst

Ll

nach dem Durchspielen noch
genugend Potenzial.
Holger Reher

Gameplay |1-

Viele spannende Schussduelle mit unzahligen
Terroristen sorgen fiir enorme Kurzweil.

Dauerspai

Winback ist duierst umfangreich und lasst
sich auf unterschiedlichen Routen beenden.

favatilc ./ | PR

Die Animationen sind genial. An einigen Stellen
wirken die Texturen aber etwas verwaschen.

2

Mit sinkender Lebensenergie steigert sich die
Dramatik der — wenigen — Musikstiicke.

Modulspeicher: nein

Controller Pak: 9 Seiten/10 Spielstande

Schwierigkeit .. mittel
Rumble Pak ja
Spescherkapazrta!
Erhiltlich |

128 Mﬂll
.als Import {us:




BAKURETSU MUTEKI
BanNGalon .

~Das soll ein N64-Spiel sein?”, lautet unweigerlich die erste
Frage angesichts des aktuellen Shooters von Treasure

(Mischief Makers). Winzige Figiirchen tummeln sich auf

dem Screen und verbreiten den zweifelhaften Charme alter 8-Bit-Tage.

Wenn 100 Lenkraketen gleichzeitig abgefeuert werden, explodiert der Bildschirm. Praktischerweise geht die Spielgeschwin-
digkeit in solchen Situationen drastisch in die Knie, sodass es nicht besonders schwer fillt, den Uberblick zu behalten

er den Drang, die Konsole

gleich wieder auszu-

schalten, unterdruickt und
Bakuretsu Muteki Bangaioh (zu
Deutsch etwa: ,,Bangaioh: explo-
siv _und unzerstorbar”) eine
Chance gibt, erlebt eine Uberra-
schung. Zum Teil erinnert das
Spiel an uralte 8-Bit-Computer-
klassiker wie Fort Apocalyse und

POSITIV
Sehr umfang- }
reich, originelle
Steuerung, un-
glaubliche Action

Gelingt es euch, mit einer Salve mehr als 100 Gegner, Schiisse und Raketen zu

Zeppelin — nur dass viel mehr
Tempo im Spiel ist. Durch die win-
zige Darstellung bleibt auf dem
Bildschirm zudem sehr viel Platz
fuir Explosionen, der bis aufs
AuRerste ausgereizt wird.

Eigenwillig ist auch die Pad-Bele-
gung, denn Bangaioh nutzt die
ungewohnliche Links-Mitte-Kom-
bination. Mit dem digitalen Steuer-
kreuz lenkt ihr den winzigen Battle-
mech, wahrend ihr mit dem Ana-
logstick unabhangig davon in
samtliche Richtungen schielden
konnt. Der Z-Button dient dazu,
die Superwaffe aufzuladen, mit
der bis zu 100 Schusse gleich-

zerstéren (siehe Combo-Anzeige), kann die eigene Waffe aufgertistet werden

NEGATIV
Extrem schlichte
Prasentation, nervige
Musilk, wenige
Spielelemente

zeitig abgefeuert werden konnen.
Die Anwendung ist jedoch gemaf’
der Energieleiste am unteren Bild-
schirmrand begrenzt. Ihr konnt sie
jedoch aufftillen, und zwar durch
das Aufsammeln von Obst (!), das
zerstorte Gegner und Gebaude
hinterlassen. Mit der L-Taste
schlieflich konnt ihr jederzeit zwi-
schen zwei verschiedenen Battle-
mechs umschalten. Der blaue feu-
ert zielsuchende Raketen ab,
warend der braune Munition ver-
wendet, die von den Wanden ab-
prallt. Im standigen Wechsel der
Mechs liegt schlieRlich auch das

Am Ende jedes Levels wartet ein End-
gegner — ein winzig kleiner, nattirlich

TOTAL! 1/00

Genrc-::.

Shoot ‘em Up
Hersteller:

ESP

Entwickler:

Treasure

Preis:

ca. DM 160

Erfolgsrezept, um die 44 (!) Level
des Spiels zu meistern.
Selbst wenn es auf den ersten
Blick nicht so erscheinen mag:
Bangaioh ist Kult. Durch das ei-
genwillige Design ist ein Release
im Westen leider so gut wie aus-
geschlossen. Selbst in Japan wur-
den nur wenige Tausend Module
verkauft. Doch Treasure arbeitet
bereits an einem neuen N64-Bal-
lerspiel, auf das man mit Recht ge-
spannt sein darf.

Klaus-Dieter Hartwig

Gameplay I 2 .

Simpel, aber effektiv: Mit einfachsten Mitteln
wird eine packende Ballerorgie erzeugt.

Dauerspafl® I2.|.

Obwohl nach kurzer Zeit nichts Neues geboten
wird, metiviert das Spiel bis zum 44sten Level.

=

Gabe es einen Preis fiir die ,meisten Explo-
sionen pro Pixel” - er ginge an dieses Spiel.

I3-

Im Hintergrund dudelt klassische , Fahistuhl-
musik”. Die Soundeffekte gehen in Ordnung.

ja (Levelanwahl, Highscores)

Modulspeicher:
Controller Pak:  nein

Spigler .ioooiiiiiiennan
Lo oo 48
Schwierigkeit ........ mittel
Rumble Pak .............J8
Speicherkapazitat ...
Erhaitlich ........




Genre:
Rennspiel

HANG
SO Blegy

JOL!

Genial

CUregiee®

Hersteller:

Das ist erst der Anfang!
Nintendo

Nach Mickey’s Racing

Entwickler:
Rare

Adventure folgen in den
kommenden zwei Jahren noch weitere

Preis:

Disney-Titel fiir Nintendo-Konsolen, allesamt

Test GB

ca. DM 70

atastrophenalarm in Mickys
KHeimatdorf! Kater Karlos

Bande hat die Dekoration ftir
den Karnevalsumzug geklaut.
Diese nervenzerfetzende Hinter-
grundstory bietet die Grundlage
fur eines der besten GBC-Renn-
spiele. Nur wenn ihr in diversen
Wettrennen gegen Kater Karlo und
seine Schergen gewinnt, ist die-
ser bereit, die entwendete Deko-
ration wieder herauszugeben.

post'[ n—

Abwechslungs-
reich, gutes
Handling, viele
Strecken

Pluto muss Knochen sammeln und auf
herunterfallende Steine aufpassen

entwickelt von Rare. Das ist erst der Anfang - und der

kann sich sehen lassen!

Selbstverstandlich lasst ihr
euch nicht lange bitten und
steigt mit Micky in sein
Auto. Ziemlich schnell
wird jedoch klar, dass er
an seine Grenzen und die
seines Wagens stoft.
Hilfe muss her! In Primus
von Quacks’ Werkstatt
konnt ihr eure Karre
gegen Bargeld auf-
rusten oder ein
ganz neues, leis-
tungsfahigeres
Vehikel kaufen.
Die notige Kohle
verdient ihr euch
mit Preisgeldern
fur gewonnene
Rennen oder fin-
det sie in Mickys
Dorf. In diesem
konnt und misst
ihr namlich aus
mehreren Griin-
den herumspa-
zieren. Um Zugang zu allen
Strecken zu erhalten, ist es notig,
Bahntickets zu entdecken und mit-
unter die Spielfigur zu wechseln.
Neben Micky konnt ihr auch in die
Rolle von Minnie, Daisy, Donald,
Goofy oder Pluto schllipfen. Jeder
steht fur eine Welt, in der es vier
Kurse gibt. Lediglich Pluto kann
naturlich

- ..

89vor eine Welt frei liegt, muss die
Bahnlinie wiederhergestellt werden

L1 3"

MAGIC |

nicht Auto fahren, er
muss in einem eige-
nen Minispiel an-
dere Aufgaben be-
waltigen. Der
Hund grabt

leichtes

NEGATIV

Unausgewogener
Schwierigkeitsgrad,

Grafikflackern

G

Mickys Heimatstadt bieten jede
Menge Abwechslung. Lediglich
der Schwierigkeitsgrad lasst etwas
Feinschliff vermissen. Anfangs er-
scheinen bereits die ersten Kurse
sehr schwierig. Sobald die Vehi-
kel aufgerustet sind, stel-
len die Rennen jedoch
keine groRe Herausfor-
derung mehr dar. Nur in
der letzten, der Goofy-
Welt, wird es, trotz op-
timal ausgestatteter Fahr-

sich auf der
Suche nach
Knochen durch
das Erdreich, um
nach dem Ein-
sammeln einer
bestimmten An-
zahl schnell zum
Ausgang zu ge-
langen. Sowohl
das Spielprinzip
als auch das
Leveldesign wurden eindeutig
dem Klassiker Boulder Dash von
First Star Software entliehen. Das
Game war in den seligen Zeiten
der 8-Bit-Computer von Atari und
Commodore ein Riesenhit.

Den Lowenanteil des Spiels ma-
chen allerdings die verschiedenen
Auto- und Bootsrennen aus. Die
Steuerung ist sehr feinflihlig und
erlaubt schon nach wenigen
Ubungsrunden geschmeidiges
Driften um die teilweise sehr ver-
trackten Kurven. Mickey’s Racing
Adventure ist (beinahe) rundum
gelungen. Die verschiedenen
Strecken, Minispiele und das Su-
chen nach Gegenstanden in

zeuge recht hart. Den-
noch hat Rare ein atmosphaérisch
dichtes, umfangreiches und aus-
gezeichnet spielbares Game er-
schaffen, dessen Kauf ihr sicher
nicht bereuen werdet.

Frederic Berg

Gameplay l 1-

Die Steuerung ist vorbildlich, und das Gamede-
sign durch Minispielchen abwechslungsreich.

Dauerspafd |2+

Es fehlt dem Schwierigkeitsgrad etwas an
Ausgewogenheit - SpaR macht's trotzdem,

lorafik | M

Zeichnungen und Animationen sind Disney-
typisch, Manchmal flackern einige Objekte.

2+

Es gibt jede Menge Melodien, die atmosphé-
risch gut passen, doch kaum Soundeffekte.,

Modulspeicher: El
Systeme: BC

Spieler
77| —
Schwierigheit ........
Bildschirmtexte .... . deutsch
Spmcherkapazilat




STRANDED

KIDS

DS

CUregiee®

Welches Spiel wiirdet ihr mit auf eine einsame Insel mitnehmen?

Vielleicht ein Spiel, bei dem der Held auf einer einsamen Insel landet?

Dann ist diese Survival-Simulation genau das Richtige!

ie Sonne scheint,

und ihr befindet

euch mit eurem
Vater an Deck eines Kreuz-
fahrtschiffs. Plotzlich wird
die eben noch spiegelglatte
Slidsee von einem schreck-
lichen Unwetter erfasst, so-
dass euer Schiff zu kentern
droht. Bevor ihr jedoch mit
dem Passagierdampfer in
Richtung Meeresboden ab-
taucht, ergreift euch eine
Woge und spult euch
uber Bord. Als ihr zur Be-
sinnung kommt,
liegt ihr am
Strand einer un-
bekannten Kuste.
Nun heif3t es fur
unseren Helden,
wahlweise auch

Der Kampf ums

nackte Uberieben
wirkt sehr real

noch einen dauerhaf-
ten Unterschlupf zu
finden, um im begin-
nenden Uberlebens-
kampf eine Chance
zu haben. Eine
verlassene Hutte
erlaubt euch, ungestort
zu schlafen, Dinge zu la-
gern, die den kleinen Ruck-
sack Uberlasten sowie das
Erreichte zu speichern.
Damit der Robinson wider
Willen jeweils den nachs-
ten Tag erlebt, muss er trin-
ken, essen, schla-
fen und Ausein-
andersetzungen
mit den tieri-
schen Bewoh-
nern des Eilands
Uberstehen.

Das kleine Affchen drgert euch erst
und wird dann zum niitzlichen Helfer

die Heldin, erst einmal die neue
Umgebung kennen zu lernen. Ent-
deckt ihr euren Rucksack, seid ihr
im Besitz eines Messers sowie
einer Landkarte, die laufend ak-
tualisiert wird. Nun

braucht ihr

Die meisten Gegner
lassen sich auf den
Speisezettel setzen, sofern
ihr in der Lage seid, ein
Feuer zu machen. Alles, was
ihr unterwegs aufsammelt,
kann theoretisch miteinander
zu einem neuen Objekt ver-
knipft werden. Sinnvolles
und weniger Sinnvolles
entsteht, wahrend ihr

Blatter sind vielseitig verwendbar: als
Wasserfahrzeug oder als Regenschirm

zwej Charakteren wahlen

Zu Beginn miisst ihr zwischen

Genre:

Action/Adventure

Hersteller:

Konami

Entwickler:

Konami

Preis:

ca, 100 DM

Test GB

Egal, auf welchem Game Boy ihr spielt,
das Angeln gehért zum Survival-Alltag

NEGATIV

Der Kampf ums
nackte Uberieben
ist sehr miithsam

euer Arsenal um Pfeil und Bogen,
Hammer, Axt, Angel und vieles
andere mehr ausbaut.

Konami ist mit Stranded Kids ein
fesselndes Game-Boy-Abenteuer
gelungen, das wie eine Mischung
aus The Legend of Zelda — Link's
Awakening und Harvest Moon GB
wirkt. Der Uberlebenskampf ist
dabei sehr viel spurbarer als in der
genannten  Landwirtschafts-
Simulation. Doch Vorsicht, wer
sich mit diesem Element nicht an-
freunden kann, wird Uber kurz
oder lang die Lust am Robinson-
Crusoe-Dasein verlieren!
Sebastian Kramer

Gameplay |2+

Gefundene Materialien zu einem neuen Objekt
zu formen, das spricht auch euren Grips an.

| Dauerspaf |2+

Entweder man verzweifelt am Survival-Prinzip
oder man kann nicht wieder aufhoren.

Grafik | P

Die Optik ist nicht nur ansprechend, die ein-
same Insel ist zudem sehr abwechslungsreich.

=1k

Der iiberwiegend melancholische Soundtrack
tragt gut zur erwiinschten Stimmung bei,

vier Spielstande

Modulspeicher:
GB, GBC, SGB

Systeme:

Sololar o oaiaiamsion )
bevel ciimaanainey
Schwierigkeit ........ mittel
Bildschirmtexte ..... deutsch
Speicherkapazitat . . ..8 MBit
Erhaltlich ........ im Handel




Hersteller:

Konami

Preis:

ca. DM 70

Test GB

radjus (auch bekannt

als Nemesis) aus

dem Jahr 1991 ist
ein horizontal scrollendes
Shoot ‘em Up. Die funf
Level konnen in zwei
Schwierigkeitsgraden
gespielt werden und bie-
ten kurzweilige Unterhal-
tung fur zwischendurch.
Der erste GB-Teil der
Castlevania-Reihe (Jahr-
gang 1989) enthalt vier
Level. Die trage Steuerung und
der langsame Spielablauf machen
das Spiel zum schwachsten Titel
der Collection.
Konami Racing (anno 1991) bietet
viele Features einer Formel-1-
Simulation: Training, Qualifying,

e KONAMI GB
| COLLE
VOL. 1

Oldies but Goldies lautet das Motto der Konami
Collection, die vier Game-Boy-Klassiker auf

einem Color-Modul vereint.

Grand Prix, 25 Strecken, Boxen-
stopps und Schaden an den
Wagen. Die mangelhafte Kollisi-
onsabfrage und die Tatsache, dass
nur durch Schalten in den nied-
rigen Gang gebremst werden
kann, mindern den Spielspal?.

Probotector (Originaltitel: Contra),
ebenfalls aus dem Jahr 1991,be-
steht aus finf Leveln, die ab-
wechselnd aus der Seitenansicht
und der Vogelperspektive préa-
sentiert werden. Im Classic-Test
in TOTAL! 7/96 erhielt der sehens-
werte Actiontitel eine 2.

Klaus-D. Hartwig

Bei Konami Racing gibt es keine Kolli-
sionsabfrage zwischen den Wagen

(ON

Gameplay Iz-

Drei der Spiele gehdren zur gehobenen Mittel-
Idasse, Castlevania kann nicht iiberzeugen ,

(2

Im Viererpack zum Preis von einem ist die
Sammlung der vier Oldies ihr Geld wert.

Dauerspald

Grafik_____ | pM

Die Color-Anpassung der nicht mehr ganz
taufrischen Titel ist recht gut gelungen,

[3-

Es hatte nicht geschadet, die Musiken und
Soundeffekte der Originale zu iiberarbeiten.

Modulspeicher:

nein Palwarter: nein
Systeme: B, GBC,

Spieler ........ooiinnl.. 1
Level ............. 4 Spiele
Schwierigkeit . .. mittel/hoch
Bildschirmtexte ....
Speicherkapazitit ...
Erhaltlich ........ i

Genre:

Strategie

IH Hersteller:

|Crave Entertainment

FEntwickler:

Aqua Pacific

abe, das kleine Schwein, das
von einem Hund groRgezo-
gen wurde, wollte schon
immer gerne ein Schaferhund
sein. In diesem Spiel geht es

darum, ein Schaf sicher durch di-

verse Kurse zu geleiten. Um den
pelzigen Gesellen anzutreiben,
muss Babe ihn anbellen. Samtli-

E(IN SCAHAWEINCHEN
NAMENS BABE

Nachdem das beriihmte Schéiferschwein im Kino

bereits zwei Auftritte hatte, konnt ihr es auch auf dem

Game Boy bei seinen neuesten Abenteuern begleiten.

che Parcours enthalten Hinweis-
schilder, die euch zusammen mit
Babes Freunden niitzliche Tipps
geben, wie ihr die kleinen Ratsel
am besten meistern konnt und der
Wollpullover auf vier Bei-
nen unversehrt bleibt. Die
Welten sind vielféltig ge-
staltet und sind schrag von
oben dargestellt. Babe
lernt auRer dem heimi-
schen Bauernhof auch die
grofde weite Welt kennen
und erlebt unter anderem
auf einem Flughafen und
in einem Hotel weitere
Abenteuer.

Obwohl sich dieser Titel
deutlich an ein jingeres Publikum
wendet und sich das Gameplay im
Verlauf des Spiels nicht sonder-
lich andert, misst ihr euch in den

TOTAL! 1/00

T

Babes Freunde geben niitzliche Tipps,
wie man das Schaf ans Ziel bringt

hoheren Leveln doch sehr an-
strengen, um das Schaf erfolg-
reich ans Ziel zu bringen. Aufgrund
des sich permanent steigernden
Schwierigkeitsgrades sollten auch
Spieler einen Blick riskieren, die
gerne etwas zum Knobeln haben
wollen. Allen Fans des niedlichen
rosa Ferkels wird dieser interes-
sante Titel sicherlich gefallen.
Pit GrolBer

Gameplay | I 2

Man muss in den spateren Stages viel iiberle-
gen, um die richtige Route herauszufinden.

Daucrspat | [Py

45 kleinere Abschnitte mit teilweise kniffligen
Rétseln, die sich steigern, fordern heraus.

Babe und das Schaf sind knuddelig dargestellr.
Viele Effekte gibt es in diesem Game nicht,

Sound | P

Die Musikuntermalung passt gut zu dem
jeweiligen Geschehen in den einzelnen Leveln,

Modulspeicher: nein, PaBworter

Systeme: GB, GBC, SGB
T 1
LR s ancsmnninca 6
Schwierigkeit ......, mittel
Bildschirmtexte ... .. deutsch
Speicherkapazitat ...
Erhaltlich ........




Wolltet ihr schon immer mal wissen, wie das Leben
eines Verbrechers ablauft, der standig auf der Flucht

Genre:
Action

Hersteller:

Take 2

Entwickler:
Tarantula Studios

vor der Polizei ist? GTA bietet euch einen Einblick in den Gangsteralltag. Preis:

_ fahrer bei einem Bankuberfall. Ob
o | ihrdie einzelnen Gebiete lieber zu
| Fufd erreichen wollt oder ein Fahr-
zeug kapert, um schneller voran-
zukommen, bleibt euch Uberlas-
sen. Unterwegs findet ihr in jeder
der insgesamt drei Stadte Kisten,
die unter anderem solche Goodies
wie Maschinenpistolen oder Pan-
zerung enthalten. Je mehr Ver-
brechen von euch verubt werden,

as Spielprinzip von Grand  desto intensiver sucht die Po-

Theft Auto ist schnell erklart.  lizei nach euch. Das erfolg-

lhr mUsst euch einenvonins-  reiche Spielprinzip wurde gut
gesamt neun verschiedenen Ver-  auf dem Game Boy umge-
brechern aussuchen und flr die  setzt. Leider hapert es etwas
Gangsterbosse Auftrage erledi- an der technischen Aus-
gen, die euch telefonisch mitge-  flihrung. Die Fahrzeuge las-
teilt werden. Die Missionen sind  sen sich nur sehr ungenau
mannigfaltig. lhr holt Gangsterab  steuern und bleiben schnell
und fahrt sie von Punkt Azu Punkt ~ an Hauserecken hangen. Gra-
B, oder ihr betatigt euch als Flucht-  fisch prasentiert sich das

T | 2| S

Mit der Spielfigur kann man auch Au-
tos kapern, um nicht laufen zu mdissen

Test GB

ca. DM 70 |
Game solide, die Hauptfigur ist je-

doch viel zu klein geraten. Die Mis- G l
sionen sind teilweise schwer, aber I3+
. . Durch die ungenau ausgefallene Steuerung
ab_WeChslungS_rGICh' und die wird der Spielspal leider erheblich getriibt.
Stadte bieten viel zum Erkunden.
Wenn ihr die aulRerst gewoh- I 2
nungsbedtrftige Steuerung in den Drei groBe Stadte mit vielen Auftrégen und die
Griff bekommen habt, wird euch sich steigernde Polizeiprasenz sorgen fiir Fun.
ein Game geboten, das euch Uber

langere Zeit fesseln wird. MI3 +

Pit GrolBer Die zu steuernde Figur ist viel zu klein, Augen-
schmerzen sind daher nicht zu vermeiden.

I=-

Alle Musikstiicke sind unterhaltsam und
tragen zu einer guten Spielatmosphare bei.

Modulspeicher:

ja
Systeme: {EB, GBC, SGB

QORI iva i e 1
R 3 Stadte
Schwierigkeit ,..... schwer
Bildschirmtexte ... .. deutsch

Speicherkapazitat ... 8 MBit
Erhiltlich

CROSS
COUNTRY
RACING

Kemco raumte mit Top Gear Rally im Rennsportgenre
ordentlich auf. Nun steht mit Cross Country Racing aus o\ o _ Q= DM 70

dem Hause Konami ein harter Konkurrent am Start.

er bei dem Genreko-

nig Top Gear Rally
Tuning-Moglichkei-

ten vermisste, kann sich nun
in CC Racing so richtig aus-
toben. Doch zuvor stehen vier
verschiedene Modi zur Wahl:
Meisterschaft, Rallye, Duell
(Link-Modus) und Zeitkampf.
In der Meisterschaft sucht ihr
euch eines von vier Teams
aus - je nachdem, welches Fahr-
zeug die fur euch besten Werte
aufweist. Die insgesamt 14 Ral-
lye-Cars unterscheiden sich in den
G Punkten Speed, Acceleration und
POS g Haftung. Vor Rennbeginn konnt

" 1" 8502
AARABRED f;l;ﬂ' L LA :l

 edeiciepen 5 e ihr euch anhand einer kurzen Be-

Die Rennen finden bei unterschiedli- SChr?'bE’ng all-]f die Wl‘Fterungs-
chen Witterungsverhéltnissen statt verhaltnisse einstellen, indem ihr

Genre:
Rennspiel

Hersteller:
Konami

Entwickler:

KCE Nagoya

Test GB

Preis:

die entsprechenden Reifen auf- Gameplay I 1-

: . w : Sehr gute Steuerung! Bei interessanterem
ZI(:?.'h't und die StoRdampfer PDt_I- Streckenverlauf ware die Note eine glatte Eins.
miert. Wer noch etwas Geld tbrig —

hat, kauft einen starkeren Motor I 1
oder gar einen Turbo. Konami hat

Rekorde in vier Spielmodi, Tuning und Zusam-
menstellung eines Topwagens — klasse!

zwar keine Echtzeit-Schaden vor-
gesehen, aber dafur gesorgt, dass
sich Reifen, Stokdampfer, Mo- Ml 2-

torenleistung und Getriebe ver- CC Racing zeigt kleine Schwachen bei der
schlechtern. CC Racing steuert Kollisionsabfrage und ruckelt ein wenig.
sich ausgesprochen gut und liegt :
trotz groRerer Wagen und somit I 2-
Die Motorengeréusche sind durchaus moti-
er!gerer Fahrbahn voll .Und ga.nz vierend, musikalisch enttauscht CCA etwas.
mit 7Top Gear Rally auf einer Linie. _ _ ’
Das Design der 20 Strecken hatte i g T
allerdings etwas interessanter sein
. Spieler .....1-2 (Link-Kabel)
konnen. Unter den GBC-Renn- Level .........20 Strecken
spielen gehort CC Racing ein Platz Bt i i
Speicherkapazitat .. .4 MBit
auf dem Treppchen. | e
Thomas Hellwig




Hersteller
Mindscape

Entwickler:

| Mindscape

indscapes GB-Spiel ver-

kaufte sich mehr als vier

Millionen Mal und pra-
sentiert sich nun auch farbig.
Wer unterwegs mal eben eine Par-
tie Schach einlegen mochte, ist
mit dem unkomplizierten Chess-
Master gut bedient. Per Link-Kabel
konnt ihr sogar zu zweit spielen.
Zwei Anfangerlevel, 13 Blitz- und
Turniermodi sowie eine Analyse-

CHESSMASTER

Der Game Boy zeigt seine Starken besonders, wenn

man ihn unterwegs nutzt. ChessMaster ist neben Tetris
und anderen Puzzle- und Strategiespielen geradezu

ideal, um auf Reisen fiir Ablenkung zu sorgen.

stufe werden beinahe jeder Spiel-
starke gerecht. Ihr konnt unter je-
weils funf verschiedenen Figu-
rensets, -farben und Brettern
wahlen. Uber die Start- und die
Select-Taste ruft ihr reichhaltige
Optionsmentus auf, in denen ihr
unter anderem eine Zeitanzeige
und die Koordinaten einblenden
lassen konnt. Wahrend einer Par-
tie habt ihr Zugriff auf die
(schlichte) Notation und die ak-
tuelle Rechentiefe mit Zuganzeige.
Daruber hinaus lassen sich die Fi-
guren fur Blindschachpartien un-
sichtbar machen.

ChessMaster ist spielstark und ex-
trem einfach zu bedienen, hat aber
einen gravierenden Fehler: Die Zeit
des Computers lauft auch ab,
wenn ihr die Partie Uber Start un-
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Ein schachgebender Zug wird in der
Notation nicht als solcher aufgefiihrt

terbrecht. Dies flihrt zu einem ver-
zerrten Ergebnis und zerstort den
Grundgedanken beim Blitzschach.
Zeituberschreitungen werden
zudem nicht geahndet, was das
Konzept der einzelnen Spielstufen
jah zunichte macht.

Alles in allem ist auch dieses Com-
puterschach eher fur Gelegen-
heitsspieler gedacht und aufgrund
der Trainingsfunktion recht gut fir
Ungelbte geeignet. th

Gameplay I 2

Wiire der arge Fehler bei Zeitiiberschreitungen
nicht, hatte ChessMaster die Note 1- verdient.

[Dauorspat | [P3

Gut und schlecht in einem: ohne Zeitlimit sehr
iglbar, mit Zeitvorgabe komplett sinnlos.

T 1 -

Sicherlich geht es noch besser, doch CM pré-
sentiert sich zweckmaBig und iibersichtlich.

Wir geben keine Wertung, da sich die Sounds
in ginem sehr minimalen Bereich abspielen.

ja, PaBworter

Modulspeicher;
B, GBC, SGB

Systeme:

Spieler ..... 1-2 (Link-Kabel)
Level 16 Stufen (kein Zeitlimit
Schwierigkeit . . .. einstellba
Bildschirmtexte ....englisch
Speicherkapazitat ... 4 MBit
Erhaltlich ........im Handel

iest =B

Genre:

Jump&Run

Hersteller:
Project Two Interactive

Entwickler:
Karma Studios

Preis:

ca. DM 70

itnia heil3t der Heimatplanet

des ballformigen Charakters

Dito. Soweit die ausladende
Vorgeschichte. Aber was braucht
so ein gliedmalRenloses Mond-
gesicht auch schon eine interes-
sante Story?
Dito hat vier ebenso kugelrunde
Gefahrten, ohne die er in den 32
Plattformleveln ganz schon alt aus-
sehen wurde. Seine Aufgabe be-
steht darin, sich Ebene flir Ebene
nach oben zu bewegen, um den
Levelausgang zu erwischen. Dabei
setzt ihm ein Zeitlimit Grenzen.
Ditos Problem ist nicht etwa seine
eklatante Korperfille, sondern die
Tatsache, dass er nur ein
Stuckchen weit aus eigener Kraft
in die Hohe ,bouncen’, also sprin-
gen kann. Deshalb nutzt er seine

Der Name ist Programm. In Bounced ist das

Springen mit einem kleinen Ball die elementare

Grundlage.

glotzaugigen Kumpane, um sich
auf die nachstgelegene Plattform
schubsen zu lassen. Wesentlich
einfacher hatte es der starrge-
sichtige Glatzkopf, wenn seine
Freunde nicht wie von einer Biene
gestochen durch die Gegend jum-
pen wurden. Dadurch ist Klein Dito
auf Zufalle angewiesen - eine frus-
tige Angelegenheit, wenn man als

BN TYYRC) oL 100

-
AL

Vorsicht, Dito! Der griine Kerl ist ein
zaher Bursche. Meide ihn lieber!

|

Spieler zu haufig das Geflihl be-
kommt, einer vermeintlich unfai-
ren Aktion ausgeliefert zu sein.
Springt ihm beispielsweise Kol-
lege A mit Karacho unters Kinn
und uber Dito zappelt aber gerade
Kollege B herum, dann prallt der
Glucklose an ihm ab und kommt
nicht weiter nach oben.

Einmal abgesehen vom doch recht
monotonen Spielablauf driicken
der etwas fade Levelaufbau und
die mangelnde Abwechslung den
Spielspal. th

Gameplay . |3-

Ungezieltes Gehiipfe filhrt im Chaos manchmal
eher zum Ziel als konzentriertes Springen.

Dauerspald ' 4

32 Level sind nicht wenig, wenn das jedoch
der ginzig wahre Anreiz sein soll ...

2

Technisch ist Bounced gelungen, dem Level-
design mangelt es jedoch an tollen ldeen.

(Sound PN

Gute Begleitmusik. Die Soundeffekte sind
okay, aber so diinn gesat wie die Action.

nein, Passworter

Modulspeicher:

Systeme: GB, GBC, SGB
Spieler ......vieriinans 1
O 2
Schwierigkeit mittel bis hoch

Bildschirmtexte , .. . .englisch
Speicherkapazitat . . . 4 MBit
Erhaltlich ab 17. Januar 2000




Jeder, der einen Abonnenten wirbt, kann sich eines  Wer hingegen lieber ein cooles transparentes Pad
_de{ beiden Folgen-den Geschenke aussuchen. an sein Nintendo® anschlieBen méchte, sollte sich fir
‘Das LX4 Tremor Pak 1 MB der Firma LMP Gamester den Gé4 Controller entscheiden. Kreuzt Euren

ist die ultimative Kombination aus einem Controller ~ Wunsch einfach auf dem Coupon an!

Pak mit vierfacher Speicherkapazitat und einem

Rumble Pak, das ganz ohne Batterien arbeitet. Der  Also, verliert keine Zeit und sucht jemanden, der mit
‘Wechsel geschreht emfach per Knopfdruck. Euch die untenstehende Abo-Bestellung ausfillt!
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I’Eﬁnﬁ Cheals News | = "Shap~ Links

“ ¢4 Wenn lhr einen Internet-Zu-
| gang besitzt, kdnnt lhr nicht

| nur unsere schicke neue
Homepage besuchen, son-
dern auch ganz einfach ein

| Abo fiir Euch oder einen ge-

| worbenen TOTAL!-Leser per
E-Mail abschliefien. Zu errei-
cchen sind wir untfer der Adres-
se www.x-plain.de. Schaut
‘doch mal rein, und lhr werdet
staunen, was da alles los ist!

Jetzt auch online!
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ABO . ABO *ABO

IcH ABONNIERE DIE TOTAL! FUR MINDESTENS EIN JAHR.

_IA, ICH BESTELLE DIE KOMMENDEN ZWOLF TOTAL!-AUSGABEN IM ABON-
NEMENT ZUM PREIS VON NUR DM 72,- (INLAND) BzZw. DM 85,20 (AUSLAND).
DAs ABONNEMENT VERLANGERT SICH AUTOMATISCH UM EIN WEI-
TERES JAHR, SOFERN NICHT SPATESTENS SECHS WOCHEN VOR
ABLAUF SCHRIFTLICH GEKUNDIGT WIRD.

Abo-Club
z. Hd. Frau Kruger
‘Bahndamm 9

Vorname, Name

Strafe, Hausnummer

5 : PLZ OFF
236 ll 7 '_'_ kelSdﬂl'F Datum, Unterschrift e R
LRl (Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
Gewiinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen): Bequem durch Bankeinzug
Bed"‘gungeno Gegen Rechnung
DBT gewnrbene Leser dCII'F mn den |etz- BLZ Kontonummer
ten zwolf Monaten nicht Abonnent| |
&er TDTAL! geWESeﬂ Sﬁin' e G?ranne 1? 1 welB, dab ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schriftlich beim Verlag wider-
ifen kann. Zur Wahrnehmr er Widerrufsfrist geniigt die Absendung innerhalb von 10 Tagen
DU dqrfs]» chh nlchi selbs_r werbenl ’ . {Paststempel). Die Kennt n.slnaghme dieses Hmw@s.fh.: ;E:statlg‘ ich :-J:Ircgh %tﬁneazwi?tre Jn\:.gschrlft.
i e
> o 4
Datum, zweite Unterschrift

¢

(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

(BITTE ANKREUZEN)

O LX4 TREMOR Pak 1 MB J G64 CONTROLLER

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer

*ABO+*ABO* ABO

IcH BIN DER/DIE WERBER/IN UND MOCHTE FUR DIE
VERMITTLUNG DES ABONNEMENTS FOLGENDE PRAMIE:

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift

TOTAL! Abo-Club
z. Hd. Frau Kruger
Bahndamm 9
23612 Stockelsdorf

Rechnung. Mit der Riicknahme des Abos innerhalb von zehn Tagen verfailt jeglicher

Anspruch auf eine Pramie. Die Versandkosten (ibernimmt der X-plain Verlag.

Die Auslieferung der Abo-Pramien erfolgt nach der volistandigen Bezahlung der Abo-



= BESTEN SPIELE DES
JAHRES 1999

Unser Jahresriickblick serviert euch die Creme de la Créme der vergangenen
zwolf Monate auf dem Silbertablett. Wer also zu Weihnachten das falsche Spiel oder einen Batzen
Geld bekommen hat, der kann sich an dieser Stelle orientieren, wogegen

Von der ersten Ausgabe des Jah-
res 1999 bis zur abschlieRenden
Nummer testeten wir 133
Spiele (ohne Classic- oder
SNES-Tests). Das Ver-
haltnis
zwischen
N64- und

DONKEY KONG 64 JUMP&RUN

Auch wenn es Rare mit ihrer Affenbande
gelungen ist, Banjo-Kazooies 98er-Plat-
zierung zu wiederholen, lohnt es sich, einen
eingehenden Blick auf das bezaubernde
Rayman 2 und das innovative Rocket:
Robot on Wheels zu werfen.

Game-Boy-Modulen ergab ein sehr aus-
gewogenes Bild zum Saisonende: Die
grofde Konsole fuhrt mit 68 Tests nur mar-
ginal gegenuber den 65 Bewertungen des
kleinen Bruders.

Das begehrte TOTAL!-Gutesiegel konn-
ten sich immerhin 44

F-1 WORLD GRAND RENNSPIEL |
PRIX 1l (REALISTISCH) |

Das Sequel des Vorjahressiegers konnte
nicht nur seinen Platz an der Sonne ver-
teidigen, es hatte dieses Jahr auch ernst-
hafte Konkurrenten mit World Driver:
Championship und Racing Simulation 2.

ACTION-
ADVENTURE

SHADOW VMIAN

Ein atmospharisches
Meisterwerk! Kein Wun-
der, die Entwickler
haben sich bei der
Levelgestaltung von
einer medizinischen Fo-
tosammlung uber Haut-
krankheiten inspirieren
lassen. Alternativen:
Castlevania und Duke
Nukem: Zero Hour.

er ersteres eintauscht oder worin er zweiteres investiert. Zur Sicherheit empfehlen wir aber einen
vergleichenden Blick auf die Testrubriken der aktuellen Ausgabe, da diese Spieletitel in der 99er-
Zusammenstellung nicht beriicksichtigt wurden.

Spiele beider Plattformen auf ihre Fahne
schreiben. Dabei fihren die groRen Cart-
ridges mit 27 Auszeichnungen, wahrend
sich die Minis mit 17 Plaketten zufrie-
den geben mussten.
Die Genres mit den meisten pramierten
Titeln waren im Jahr 1999 Jump&Run und
Sportspiel. Beide Sparten erhielten je acht
Auszeichnungen und liel3en
damit die sieben Gutesiegel
der Rennspiele knapp hinter
sich.

EPISODE | — RACER (FUTURISTISCH) |
Star Wars: Episode | — Racer vereint die
tolle Grafik eines extreme G - XG2 mit dem
Gameplay eines F-Zero X. Wer in Ana-
kins Podracer Platz nimmt, braucht nicht

nach der Konkurrenz zu schielen — die gab
es dieses Jahr nicht.




WWF ATTITUDE PROGELSPIEL |

Der Tobi™ und Acclaim haben es ge-
schafft, dass sich die Wrestling-Muffel der
TOTAL!-Crew doch intensiver mit der
hohen Kunst des Catchens befasst haben.
Aber wo waren die ,echten’ Priigelspiele?
Flying Dragon, und das war's? Nee, gute
Anlagen, aber kein Stehvermogen!

WWF Attitude: Test in TOTAL! 10/99 « Note 1-

ALL-STAR
BASEBALL 2000

SPORT:
BASEBALL

Oh, was ist das? Seit wann konnen wir
denn in unserem weltabgewandten
Redaktions-Dungeon amerikanisches
Sportfernsehen empfangen? Ach, das
ist doch blof? der Schrader, der das neu-
este All-Star Baseball testet - wie
beneidenswert!

STAR WARS: e AR
ROGUE SQUADRON [Sitasdiilb il |

Lange bevor Episode / in unsere Kinos kam,
zeigte Star Wars: Rogue Squadron, dass
das Star Wars im Namen sein Gltesie-
gel wert ist, ohne dass ein Film daftr Wer-
bung machen muss. Mitbewerber trauten
sich mitihren Shoot "'em Ups gar nicht erst
aus dem Hangar.

HYBRID HEAVEN & SONDERPES; ORIGINELLES
ROCKET: ROBOT ON WHEELS . SPIELDESIGN - =

bei Rocket: Robot on Wheels.

Beide Spiele verdienen diese Auszeichnung auf-
grund ihrer vielfaltigen Ausrichtungen. Seien es
die Wrestling-Kampfe gegen Aliens bei Hybrid
Heaven oder die wirklich originellen Mini-Games

Hybrid Heaven; Test in TOTAL! 10/99 » Note 2+
Rocket: Robot on Wheels: Test in TOTAL! 12/99 » Note 1-

FIFA 99

Das ewige Duell zwischen der Gameplay-
Referenz /SS und dem Prasentations-
Primus F/FA fand dieses Jahr nicht statt.
Sehr lobenswert, dass EA trotzdem an der
Spielbarkeit ihrer Reihe gefeilt hat und
so das Warten auf /SS 2000 auf ange-
nehme Weise verklirzt.

~ SPORT:
NHL EREAKAVWAY 99 EASMOOKEY

Hatte Da Holg in seinem Test nicht ga-
rantiert, dass man von NHL Breakaway 99
keine blauen Flecke oder Frostbeulen be-
kommt, keiner von uns ware gegen ihn an-
getreten. Es gibt allerdings Niederlagen,
die weit mehr schmerzen als Blutergusse
und Verkuhlungen.

NHL Breakaway 99:
Test in TOTAL! 1/99 » Note 2+

MULTIPLAYER- |
MARIO PARTY . GAME :_

Marios harteste redaktionsinterne Kon-
kurrenten waren The New Tetris und die
International Superstar Soccer-Serie. Doch
schaffte es keiner der beiden Titel, den Ar-
beitsablauf Uber mehrere Tage derartig
lahm zu legen wie Mario Party.




S0

FLOP DES
JAHRES

Die meisten Titel sehen in einer 7,5%igen
Fassung besser aus als die Mitleid erre-
gende Demontage des Stahlernen. Wiiss-
ten wir nicht um die Lukrativitat der
Superman-Lizenz, mussten wir Titus
Absicht statt Schlamperei unterstellen.

Sie gingen dorthin, wo noch kein N64-Spiel
vor ihnen war. Wahrend es beim ersten Stra-
tegiespiel fur Nintendos 64-Bitter lediglich eine

Frage der Zeit war, ist das erste 3D-Adventure

tatsachlich eine Weltneuheit.

] MARIO GOLF ~ SPORT: GOLF

Seine Fans lieben es, weil es mit Super
Mario ist—andere lieben es, obwohl es mit
Super Mario ist. Nintendos Hansdampf in
allen Gassen zeigt Freund und Feind was
eine Harke, oder besser gesagt, eine Sand-
Wedge ist.

‘ZUBEHOR DES
64GB-ADAPTER JAHRES

Durch dieses kleine Wun-
derteil wird der Game Boy
zum Zubehor des Jahres flir
N64, und andersherum
wird Nintendos 64-Bitter
zum Zubehor des Jahres fuir
die kleine Wanderkonsole.
Was will man mehr? Ach ja,
mehr Multiplattform-Spiele
wie Mario Golf und Poké-
mon, die das interessante
Feature auch nutzen.

reportage

THE NEW TETRIS PUZZLESPIEL

Von wegen, das Ur-Tetris lieRe sich nicht
weiterentwickeln! Der Kampf um die heilRe
Kartoffel hat Da Holg in schwere Gewis-
senskonflikte gebracht, welchem ver-
lagsinternen Fanclub er angehéren will:
International Superstar Soccer oder The
New Tetris.




SUPER MIARIO BROS.
DELUXE JUMP&RUN

Die Ruckkehr des handwerklich begabten
Bruderpaars war der Glockenschlag, der
das Zeitalter des Game Boy Color endgultig
fur begonnen erklarte. Vorbei die Zeiten,
in denen man fur solche Spiele vor dem
Fernseher sitzen musste.

Super Mario Bros. Deluxe:

Testin TOTAL! 7/99 « Note 1-

N s R e TSR AT

ACTION/

QUEST FOR CAMELOT ABVENTURE

Wer auf der Suche nach einem spannen-
den Abenteuer mit interessanten Neben-
charakteren ist und sich beim Gameplay
gern an ein grofRartiges Vorbild erinnern
lasst, wird hier flindig. Oder er nimmt das
Vorbild, Link’s Awakening, im DX-Look.

POKEMON ROT/BLAU B;LITESMSISR

KLUSTAR PUZZLESPIEL

Der Faszination Pokémon kann sich (fast)
niemand entziehen. Diejenigen, denen
es gelingt, schauen neiderfullt uber die
Schultern der wie besessen wirkenden
Pokémon-Spieler und fragen sich, was
ihnen entgeht. Den Pokémon ist das egal,
sie erobern davon unbeirrt weiter die Welt.

o 8
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MARIO GOLF SPORT

Ja, auch der kleine Ableger hat mit Bra-
vour die Hiirde zur Auszeichnung des Jah-
resbesten genommen. Mario Golf ist damit
das einzige Spiel, das auf beiden Konso-
len, N64 und Game Boy, die Preise ein-
heimsen konnte.

JEGIT L el B
EEl8 91 M aructescosscosecscnstrzcase 98 Kl

LEGEND OF THE SONDERPREIS:

ORIGINALITAT

RIVER KING

Wann hat man schon die Gelegenheit,
einen minderjahrigen Angler zu spielen,
der auf dem Weg zu seinen bevorzugten
Fischgriinden von blutriinstigen Vampir-
Fledermausen und anderen der Fabelwelt
entsprungenen Monstern angegriffen wird.
Gewagte Kombination gestltzt durch
starke Spielmechanismen!

Rebellion hat bei der Entwicklung von K/u-
star tatsachlich ein Spielprinzip entworfen,
das trotz der Gemeinsamkeiten mit 7et-
ris ein vollig neues darstellt. Auch gut flr's
Hirnschmalz: Hexcite und der Klassiker im
neuen Gewand, 7etris DX.

007500 N

Klustar: Test in TOTAL! 6/99 » NOTET 5

CRAZY BIKERS RENNSPIEL

Mit dem Strecken-Editor zur Erstellung ei-
gener Hinderniskurse auf dem Gepack-
trager zieht Crazy Bikers knatternd an der
Konkurrenz vorbei. Das Verhaltnis zwi-
schen Stunt-Einlagen und Motorradren-
nen wurde geschickt verteilt.

reportag;




enauer gesagt war
DK das erste Spiel
mit Charakteren. Bis
dahin waren die
Hauptdarsteller in
Spielen meist ir-
gendwelche abs-
trakten Symbole
(die Raumschiffe dar-
stellen sollten) oder Autos. Fir
Shigeru Miyamoto jedoch waren die simplen
Abschiefspiele” banal und langweilig und fiir
viele Leute schlichtweg uninteressant. Warum
0llte man Videospiele nicht in Anlehnung
n Filme und Blicher gestalten? Wie schon er-
ahnt, wurden Spiele damals von Ingenieuren
ind Informatikern entwickelt. Miyamoto als
studierter In-
dustriedesig-
ner betrach-
tete die Sache
jedoch aus
einem ande-
ren Blickwin-
kel. Falls man
dem Buch
Nintendo -
Game Boy
von David
Sheff (Gold-
mann Verlag;
wird leider
nicht mehr

gedruckt)
‘glauben darf,
~_gehorten zu
Seinen ,Be-
~ werbungsun-
terlagen” bei

- Nintendo
selbst  ent-
worfene Klei-
derbugel far
Kinder. An
den zu der Zeit
in japanischen
Kindergarten

'm Automatenprospekt von 1981
t der spatere Super Mario noch
der tapfere Zimmermann”

verwendeten Modellen aus
Draht konnten sich Kinder ver-
letzen, meinte er. Seine Bligel
waren aus Holz in Form von
Elefantenkopfen, Vogeln und
Kiken - bemalt in frohlichen
Farben. Schon als junger
Mann (damals war er 24 Jahre
alt) hatte Miyamoto offenbar
einen Blick flr die Bedurfnisse
von Kindern, was heute immer
noch ein seltenes Gut in der
Videospielindustrie ist.

Schon zu Schulzeiten war
Miyamoto ernsthaft an Trick-
filmen interessiert. Er entwarf
eigene Figuren, fertigte kleine
Daumenkinohefte an und or-
ganisierte einen Cartoon-Zei-

chenclub. Er war fasziniert von

__S__achan wie Kunst und Musik,

Das Erschei-
nungsbild von
Donkey und Co.
hat sich in den
letzten 18 Jah-
ren gravierend
verandert
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Donkey Kong war 1982/83 das
Zugpferd fir die Colecovision-
Konsole von CBS.Grafisch glich
die Umsetzung der Autematen-
version (Abb. unten), allerdings
fehlte einer der vier Leve/

016800

| AFFE UND EIN
‘VERANDERN DAS GES

- Vor zwei Monaten ha-_t_tén'wir den Weg beschrieben, auf dem Nintendo seit der
Firmengriindung im Jahre 1889 vom Spielkartenhersteller zum Videospiel kam. Wir waren
stehengeblieben be:m ersten erfolgreicheﬁ Spielautomaten Nintendos, bei Donkey Kong.
Dieses von Shig_é:fu' Miyamoto designte Spiel war in mehrerlei Hinsicht bemerkenswert.
Abgesehen von dem genial fesselnden Gameplay war Donkey Kong nicht nur eines der
ersten Jump&Runs, es war auch das erste Spiel mit Charakter.

eine berufliche Zukunft als Arbeiter in einem
straff organisierten Unternehmen konnte sich
Miyamoto beim besten Willen nicht vorstel-
len. Zu seinen eigenwilligen musikalischen
Vorlieben gehorte laut David Sheff amerika-

nische Bluegrass-Musik (,Hillbilly-Hinter-
- waldlermusik”). Er spielte Gitarre und trat zu-

sammen mit einem Banjospieler als Duo in
Lokalen und auf Partys in seiner Heimatstadt
Kyoto auf. (Das erklart auch die haufige Ver-
wendung von Banjo-Musiken in Miyamoto-
Spielen, zum Beispiel in Super Mario 64).
Doch um auf Biicher und Filme als Vorbild
flr Videospiele zurlickzukommen; Die Schéne
und das Biest und der Film King Kong dien-
ten ihm als Vorbild flir das Spiel Donkey Kong.
Der Affe war der Bosewicht im Spiel, der die
Freundin des Helden entflihrte. Aber er tat dies

nur, um seinen Besitzer zu argern, da dieser

ihn schlecht behandelte. Dieser Mensch solite
ein Allerweltstyp sein, ein ganz
normaler Bursche, mit dem sich

jeder identifizieren konnte. Das

Design der Figur, die spéter als

Mario bekannt werden sollte,

wurde von den Limitationen der
damaligen Technik quasi vorge-

~geben. Damit die Animationen
der Arme zur Geltung kommen,

bekam er eine Latzhose verpasst.

Da Haare nicht dargestelit wer-

den konnten, bekam er eine

Miutze aufgesetzt. Damit man

sein Gesicht sehen konnte, rag-

ten darunter eine grofie Knol-

lennase und ein Schnurrbart her-

vor. Fertig war der Zimmermann.

Jawohl, urspriinglich war Mario

kein Klempner. Diesen Beruf er-

hielt er erst fiir das Spiel Mario

Bros. Fur die Programmierung

des Spiels und den Sound war

Gumpei Yokoi (vgl. TOTALI

11/99) zustandig. Auf seine

Kappe geht auch der seltsame

Titel des Spiels, £sel Kong. In sei-

nem Japanisch-Englisch-Waor-

L=01
[(ECRUST
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~_mit Schnellboo-

~ schirm brmgen,ﬁf“fi_._

" den konnen-

E PIZZA ...
ICHT DER VIDEOSPIELE

terbuch wurde der Begriff ,donkey” als
Synonym fur ,,dumm, stur” genannt. Der ur-
sprungliche Gedanke war, dass der Gorilla , stur
und widerspenstig wie ein Esel” sei.
Nintendos amerikanische Niederlassung unter
der Leitung von Yamauchis Schwiegersohn
Minoru Arakawa reagierte entsetzt auf das
Spiel und den Titel. Keine Zerstorung, Ver-
nichtung, Action ... so etwas sei nicht ver-
kauflich, war die generelle Meinung. Doch Nin-
tendo-Boss Hiroshi Yamauchi glaubte an die
Vision seines jungen Industriedesigners. Und
ein DK-Automat, der als Test in einer Kneipe
aufgestellt wurde (Pong lasst griiRen!), spielte
von Anfang an mehr Geld ein als alle ande-
ren Automaten zusammen. In kurzester Zeit
katapultierte Donkey Kong Nintendo an die
Spitze der Videospielindustrie.

Nach der Veroffentlichung des NES stieg Shi-
geru Miyamoto 1984 zum Leiter den neuen
Abteilung R&D 4, der , Abteilung Unterhal-
tungsspiele” auf. Diese Entscheidung Yama-
uchis war von unschatzbarem Wert flr die Ge-
schicke Nintendos. Wie wichtig Charaktere fiir
Herrn Miyamoto sind, zeigte sich auch noch
zu NB4-Zeiten. Wave Race 64 sollte urspriing-
' _lich ein Rennspiel

_tenwerden. Doch -
Miyamoto wollte
. lieber Menschen
~auf den Bild-

 woraus sich die
Idee mit den_.Jet-_' .
skis ergab. Auf (e
diesem Umweg
‘wurde aus Wave [l
Race 64 durch [
. das ongmel!e ;
 Handling  der
~ Fahrzeuge ein |
 wesentlich inter- ||
~essanteres Spiel, |§
_als es mit Renn- | [
~ booten hatte wer-

: i :'Origma.’ DK-Spielautomat

Vom Vorsitzenden einer Anwaltskanzie stieg Mr.
Lincoln zum Chairman von Nintendo of America auf

ker Staranwalt Josh Kirby fand

Rechtsverdreher

lyamotos Inspirati-
onsquelle hatte ein ju-
ristisches Nachspiel.
Das Hollywood-Studio MCA
Universal sah durch die
Namensgebung und den

LEB 002300 TOP ¢

ey

Spielinhalt von Donkey Kong
die Urheberrechte des Films
King Kong verletzt. MCA
forderte nicht weniger als
samtliche durch das ,King
Kong-Plagiat” erwirtschafte-
ten Gewinne sowie die Ver-

nichtung aller noch unver-
kauften Spiele ein.

Betroffen von dieser Drohung
waren Nintendos lukrative
Donkey Kong-Lizenzvertrage
mit anderen Medienunter-
nehmen: Warner Communi-
cations (fur die Heimversion
fur Atari-Computer), CBS (fur
die Colecovision-Umsetzung)
und Milton Bradley (fur das
Donkey Kong-Brettspiel). Mit
den beiden letztgenannten
GroRRunternehmen wollte sich
der Prasident von MCA, Sid
Sheinberg, zwar nicht anle-
gen, doch in dem scheinbar
.kleinen Fisch” Nintendo sah

der beruchtigte Hollywood-
Mogul ein wehrloses Opfer.
Doch er hatte die Rechnung
ohne den Wirt gemacht - in
Person von Nintendos Fir-
menanwalt Howard Lincoln.
Zusammen mit dem New Yor-

dieser heraus, dass MCA in
einem friiheren Prozess gegen
(1) King Kong argumentiert
hatte, der legendare Affe sei eine Figur der Zeit-
geschichte und konne aus diesem Grund gar
nicht per Copyright geschitzt werden. Diese
Erkenntnis war schon mehr als die halbe Miete.
Vor Gericht wurde dann noch Donkey Kong
vorgespielt, um zu demonstrieren, dass keine
Parallelen zum Film bestuinden. Eine Erklarung
von Shigeru Miyamoto wurde vorgelegt, die
besagte, dass der Begriff Kong in Japan ge-
nerell ein Synonym fur einen gefahrlichen Affen
sei. Nintendo gewann den Prozess und 1,8 Mil-
lionen Dollar Schadensersatz. Howard Lincoln
ist heute Chairman von Nintendo of America.
Noch in diesem Jahr will er sich von diesem
Posten zurtickziehen und den Vorsitz des Base-
ball-Clubs Seattle Mariners ubernehmen.

Donkey Kong Math (NES)

Ein juristischer Erfolg fir MCA/Universal hétte das
friihe finanzielle Aus fir NoA bedeuten konnen




HIGH SCORE
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5. Pac— Man auf einer US-Automatenmesse prasen-
nen wurde, rechnete memand mit einem Erfolg

jereits ein Jahr vor Donkey
Kong und Mario gab es einen
¥ Spielautomaten ,,mit Person-
lichkeit”. Allerdings war dieser
noch recht abstrakt und keinem Le-
bewesen nachempfunden, sondern einer
o Fi2za. Namcos Pac-Man wurde von
“Toru lwatani erfunden. Beim Anblick
! W ‘seines Mittagessens, einer Pizza, aus
i, der ein keilformiges Achtel herausge-
schnitten war, erkannte er darin die Seiten-
ansicht eines Kopfes mit offenem Mund. Aus
dieser Grundidee fiir die Figur entwickelte sich
automatisch die Spielidee, dass sie etwas essen
musste. Hinzu kamen das klassische Labyrinth
und vier Geister (Blmky Inky, Pinky und Clyde),
die Pac-Man
verfolgten.
. Den letzten
Kick jedoch
. ergab das Ele-
ment der vier
~ Energiepillen,
nach deren
Verzehr Pac-
| Man seiner-
= || seits jagt auf
| die vier Geis-
ter machen

spe cial

- Amerika verworfen, da
_er zu nah an dem

 Buchstaben lag.

konnte. Ubri-  kickenbaft und lieR dieses zu

gens gab es bel Pac-
Man auch Probleme _
mit dem Namen. Ur- | o .,
springlich hieR das | @
Spiel Puck Man, aber
dieser Titel wurde fiir

,Ublen’ F-Wort mitvier

ursprungliche Traum-
job. Nach seinem Uni-
Abschluss ging er 1977
zu Namco, um Flipper
zu entwerfen. Aber
Namco setzte zu der
Zeit voll auf Spielau-
tomaten, deshalb de-
signte er die Spiele Gee
Bee, Bomb Bee und

Pac-Man war schlie3- | |}
lich auch das erste |§
Spiel mit Zwischense-
quenzen. Alle paar
Runden wurden Ani-
matmnen emgebien-

det bei denender Held

Cutie-Q - allesamt Mi-
schungen aus Flipper
und dem Atari-Klassi-

von Geistern verfolgt
wurde oder umge-
kehrt,
Anfang der 80er Jahre wat Pac-
Man ein gigantischer Erfolg. Mit
350.000 verkauften Maschinen
ist es der erfolgreichste Spiel-
automat aller Zeiten. Es gab
eine TV-Serie in den USA, der
Song Pac-Man Fever kietterte
bis auf Platz 2 der amerikani-
schen Single-Charts. Das Time-
Magazine widmete Pac-Man
eine Titelstory. Unzahlige Mer-
chandising-Artikel nahmen das
vorweg, was heute mit Poké-
mon zelebriert wird. Oft wird in
diesem Zusammenhang die
Anekdote erwahnt, dass
Namco Abermillionen Dollar
mit dem Spiel verdiente,
wahrend Toru lwatani
mit einem lacherli-
chen Bonus von
umgerechnet 5.000
Dollar abgespeist
wurde. Dies hatte ihn
dazu gebracht, der Vi-
deospielbranche verbittert
den Rucken zu kehren.
PS: Auch fur Toru Iwatani war
Videospieldesigner nicht der

schen Vertriebspartner Midway zu ,, zweideutig”

Sesseewawy

|
:
el

Midways Baby Pac-Man war
eine originelle Mischung aus
Flipper und Spielautomat

7’
b e

Ms. Pac-Man gilt als bester Teil der
Serie. Dabei wurde das Spiel nicht
.von Namco, sondern von Midway
entwickelt. Der Lizenzvertrag war

Super Pac-Man (Arcade)

Der Originaltitel Puck Man erschien dem amerikani-

.Cutse-ﬂ Mfoade} t

ker Breakout.
Klaus-Dieter Hartwig

Powerplay

Pac-Man hat im Laufe der
Jahre viel von seinem einsti-
gen Reiz verloren — doch
nicht fur jemanden aus Fort
Lauderdale, USA. Billy Mit-
chell gelang es vergangenen
Herbst, den perfekten Highs-
core bei Pac-Man aufzustel-

' len. 3.333.360 Punkte — mehr

sind aus den 256 Leveln des
Spiels nicht herauszuholen.
Die Rekordaktion dauerte
rund sechs Stunden.

Erst im Mai hatte ein Kana-
dier den Score um 90
Punkte verpasst. Na ja,
wenn man sonst nichts mit
seiner Freizeit anfangen
kann ...

PS: Billy Mitchell halt bri-
gens auch den Weltrekord
in Donkey Kong!
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OAImIT IHR 11 DEN UNENDLICHEN WEITEN DES WELTALLS

. KEINF dLLZU GROSEMN PROBLEME BEKOMIMT, ERHALTET

\ W/HR JUF DER NACHSTEM VIER SEITEN TIPPS, DIE EUCH DAS
UBERLEBEN I JET FORCE GEMIMI EIT WEMIG ERLEICHTER/L.
VIEL SPASSUNDO ERFOLG /M KAMPF GEGER MIZAR

o WIINSCHT EUCH

EUER HOLGER!

len lassen.. Wenn ihr ie T e
einsammelt, wird euer g R : A —— Ra—
| Flammenwerfer automa- & My e Achtet auf eure Munition!
1 i i Es ist wichtig, immer geniigend Munition fiir jede Waffe dabei §
- s — - zu haben. Ihr werdet sehr oft in Situationen kommen, in denen
es ohne eine bestimmte Wumme wesentlich schwieriger §
wird zu uberleben. Auch manche Schalter konnen nur mit §
einer bestimmten Waffe betétigt werden. Haltet also eure |
Augen offen und sammelt jede Munitionskiste ein, die ihr §
entdeckt! Dabei gibt es natiirlich das Problem, dass ihr fiir |
eine leer geschossene Waffe oftmals nicht die entsprechende
Kiste findet. Um gezielt nachzuladen, bieten sich die Gewehre
. der Drohnen an, die diese nach ihrem Ableben verlieren. §
. Sie fiillen namlich immer die gerade aktivierte Waffe mit Mu- §
nition auf. Schief3t die Krabbler einfach mit einer noch ge- | .
' ladenen Knarre ab, wechselt dann schnell zu der leerge-
§ schossenen Waffe und sammelt das Gewehr der Drohne ein! |

fchwer erreichbare Juwelen
Einige der Energie bringenden
Juwelen liegen an Orten, an
die ihr scheinbar nicht gelan-
gen konnt. Zwar lassen sich
manche von ihnen spéater im
§ Spiel mit dem Jetpack errei-
chen, das nutzt euch aber
. herzlich wenig, wenn es um B
eure Gesundheit gerade nicht T
§ sehr rosig bestellt ist. Ver-

- sucht doch einmal in solch einer Situation, den Juwel zu §
beschieRen! Manchmal kann man dadurch seine Lage sover- §
andern, dass man ihn danach bequem einsammeln kann.

Bpnut?t aur.:n s‘aa mﬁ; ,.a-ﬂ

Im Optmnsmenu lassen snch unter dem

tipps &tricks < TOTAL! 1/00




findert den Titelbildschirm!

Durch folgende Aktionen verandert sich der Titelbildschirm:
e wenn ihr Vela findet

wenn ihr Floyd findet

wenn ihr Lupus findet

wenn ihr Mizar zum ersten Mal besiegt

wenn ihr Mizar zum zweiten Mal besiegt

Die Cyborg-Drohne

Wenn ihr in den fiinf Missionen,
die ihr mit Floyd spielt, jeweils §
eine Expertenmedaille erhalten §
habt, diirft ihr die Cyborg- §
Drohne im Mehrspieler-Modus §
anwahlen. Im Coop-Modus steht §
4 sie euch hingegen schon vorher §
% zur Verfiigung. |

as es mit ¢ emPunkt Cheats” im Optionsmenti

Nach 100 gesammelten K&,

Nach 200 gesammelten

. ben fiir die Feinde ein schwie-

Verlaufen?
Solltet ihr euch einmal verlaufen haben, macht
es einfach wie Hansel und Gretel. lhr konnt

zwar keine Brotkrumen werfen, durch das
ZerschielRen von Holzkisten oder das ab-

~ sichtliche Hinterlassen von Juwelen und Miin-
- zen erzielt ihr aber denselben Effekt. lhr wisst

genau, an welchem Ort ihr schon gewesen
seid. Das funktioniert aber nur, wenn ihr den
Abschnitt nicht zwischendurch verlasst!

., die viel zu grof3e Hosen

e 2 P A P T R A e o T, P S e 7 T i . e et P

TOTAL! 1/00
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Kleine Gegnerkunde

Uil EUCH DAS LEBEN IN DER JET FORLF GEMIMI-WELT EIl WERIG EINFICHER
ZU MACHEN, BEKOIMIMT IHR JETZT WERTVOLLE HITWEISE FUR DER KaIMPF

GEGEN DIE VERSCHIEDEMEN FEINDE.

Blaue Drohnen
Die blauen Drohnen greifen F
~ zwar immer in Gruppen an, - Ty
jede Einzelne versucht euch
aber in eine direkte Kon-
frontation zu ver-

5 '--.. & 5 ;
'ﬁ ' wickeln.
T posst dabei

unbedingt
auf euren Riicken auf

’ und haltet euch moglichst dicht an einer Wand auf!
. So konnt ihr sichergehen, dass euch niemand von hinten an-

. achtet besonders auf die trickreichen, die sich hinter Ki-

sten verstecken und euch erst dann angreifen, wenn ihr denkt,
. ihr hattet alle erledigt! Da die blauen Drohnen in drei ver-
. schiedenen Panzerungen antreten, benotigt ihr manchmal

mehr und manchmal weniger Schiisse. Um harte Panze- |

. rungen zu knacken, bieten sich der Raketen-
werfer und der Shuriken an. Wechselt danach .
zur Jet-Force-Pistole oder dem Maschinenge- s
wehr! Wenn ihr alle vernichtet habt, erscheint
manchmal ein griines Juwel, das euch ein /" -

| wenig Energie zuriickgibt. Wartet also immer

. ein wenig ab, bevor ihr weiterlauft!

Beste Waffen: Jet-Force-Pistole, Maschinengewehr
(Fur Panzerung: Raketenwerfer, Shuriken)

h‘lna Orohnen

. Diese Drohnen sind eigent-
- lich nicht der Rede wert.
§ Wegen ihrer Farbe wurden
. sie von den anderen ausge-
. grenzt, schleichen sich aber
. hin und wieder in einen
| StoBRtrupp ein. Deshalb
. haben sie auch keine Waf-
. fen, sondern konnen nur im
Nahkampf durch
= Tritte und Schlage Schaden anrichten.
. m Wenn ihr eine gelbe Drohne entdeckt,
solltet ihr sie erst einmal stehen las-
sen, denn sie wird sich nicht von ihrem
Platz bewegen. Vernichtet die anderen Feinde
und nehmt sie euch erst ganz zum Schluss aus einiger
Entfernung mit einem gezielten Schuss aus der Jet-
Force-Pistole vor!

Beste Waffe: Jet-Force-Pistole

m"h_’l'c;.jﬂ'

-

greift. Nehmt euch am besten eine nach der anderen vor und |

e T S PRI SIS P S ———

Briine Drohnen — Ecnarfa”

Da die griinen Drohnen we-
| sentlich leichter und manch-
| mal sogar iiberhaupt nicht ge-
| panzert sind, reichen ein oder
zwei Treffer aus, um sie zu be-
| siegen. Da die Scharfschiit-
| zen aber entweder in luftiger
| Hohe oder sehr versteckt auf
| euch lauern, ist es manchmal
| gar nlcht so einfach, emen

nern attackiertw deﬂ:.

lockt ihr die Feinc

eine Ecke, in der
schiitze nicht treffen k
moglich, solitet ihr ihn dem
gewehr beschiel&en -_D' ihr nic

. —

i hohe Streuung dieser Waffe dle gro 3
Treffer zu landen.

| Beste Waffe: Maschinengewehr

Rote ﬂl‘llllllBlI

Rote Drohnen greifen
4§ noch starker als die
# blauenim Verbund an.
Dabei verfolgen sie
euch gerne uber das
gesamte Schlachtfeld,
schieBen, was das
Zeug halt, und werfen

|
mit Granaten. Wenn =~ 1
l

ihr ein Areal betretet,

das von roten Drohnen bewacht wird, habt ihr bes-

W ser genugend Munition fiir das Ma-

schinengewehr und den Len-
kraketenwerfer mit im Ge-
pack. Dabei solltet ihr die Ra-
keten nur einsetzen, wenn
keine Kisten oder andere Ob-

jekte im Weg stehen. Mit dem

Maschinengewehr habt ihr die besten

e - ; .u_i ’

iy Chancen, gleich mehrere der Biester zu treffen,
- ° § da sie immer dicht nebeneinander kampfen.
1218 Beste Waffen: Maschinengewehr,
1 Lenkraketenwerfer




Zombie-Drohnen

Mit den Zombie-
- Drohnen stellen sich
§ euch eher langsa-
~mere Gegner in den
- Weg. lhr kénnt euch
§ also geniigend Zeit
- fur genaues Zielen
- nehmen. Zwar las-
sen sich diese zahen
 Untoten auch durch andauerndes Beschief3en des
Korpers aulRer Gefecht setzen, wirklich ef-
| fektiv sind aber Schiisse auf den
: _ Kopf mit dem aufgeladenen
* Plasmagewehr. Als Alterna-
: tive dazu bietet sich der Rake-
tenwerfer an.

Beste Waffen: Plasmagewehr,
Raketenwerfer

Mizars Wachen

- Wirklich harte Brocken stellen Mizars Wachen dar,
die am Ende mancher Level und kurz vor Mizar auf

: euch warten. Sie greifen zu zweit oder
im Trio an und zielen mit ihren Ra-

keten direkt auf euren Kopf.

Lasst euch nicht auf einen Di-

stanzkampf ein, da sie euren

Schiissen geschickt auswei-

chen! Die beste Taktik ist, im Kreis

um sie herum zu laufen und sie dabei

massenweise mit Raketen einzudecken.
 Beste Waffen: Lenkraketenwefer, Raketenwerfer

. tergrund gigantische

. selten vom Fleck be-

S

" § euch schieRen. Haltet
§ einen groB3en Sicher-

| Gigantische |]I'B|II'I.BI'I |

An manchen Kampf-
statten sitzen im Hin-

Drohnen, die sich nur

wegen und mit enor-
mer Feuerkraft auf

heitsabstand zu diesen Kolossen ein, da ihre Schiisse |
aulBBerst schnell durch die Luft fliegen! Zwar §

{2 lassen sich diese kraftigen Geg-
: ‘ ner durch standiges Beharken
~mit kleineren Waffen vernichten,
durch einen gezielten Raketen-
angriff spart ihr aber Zeit und §

Munition. Auch diese Drohnen

T >
| - hinterlassen nach einem gelungenen

Treffer ihren Kopf.

. Beste Waffen: Raketenwerfer, Lenkraketenwerfer

/11 DER NACHSTEN AUSGABE
BEGINNMEN WIR TIIT DER

KOMPLETTLOSUNG DES SPIELS.

TOTAL! 1/00
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Weiter geht’'s mit den Tipps&Tricks zu Pokémon Rot und Blau! Letztes Mal waren wir bei Azuria

City stehen geblieben. Diesmal fangen wir mit der Route, die nach Orania City fiihrt, an, ziehen
mit der Angel ein paar Pokémon aus dem Wasser und enden in Lavandia, der Stadt mit dem ge-
heimnisvollen Pokémon-Turm.

euer Holger!

\Viel Spald dabei wiinscht euch

Verlasst, nachdem ihr Misty in der
Arena besieget habt, Azuria City in
Richtung Norden. Da euch dabei ei-
nige Konfrontationen bevorstehen,
solltet ihr eure Pokémon auf jeden Fall
noch einmal im Pokémon-Center auf-
pappeln lassen.
Als Erstes fordert euch Gary erneut zum
Duell. Danach warten auf der Briicke noch
sechs Mitglieder des Teams Rocket, die
euch, nachdem ihr alle besiegt habt, ein
wertvolles Nugget schenken. Auf das An-
gebot, dem Team beizutreten, geht ihr
naturlich nicht ein! Wenn es einmal schlecht
um eure Fabelwesen bestellt ist, wandert
einfach zuruck nach Azuria City und lasst
sie im Pokémon-Center heilen.
Auf dem Weg zu Bills Kiistenhaus im Nord-
osten konnt ihr in der nordwestlichsten Ecke
die TM 45 und im Wiesen-Labyrinth die TM
19 finden. Auf der Ostlichsten Wiese lassen
sich die Pokémon Nr. 063/Abra und Nr.
069/Knofensa fangen.
Im Kustenhaus miisst ihr das Pokémon an-
sprechen, um zu erfahren, dass es sich dabei
um Bill handelt, der sich durch ein Expe-
riment verwandelt hat. Helft ihm bei der
Umformung, und er wird euch mit einer
Bordkarte flir die M.S. Anne be-
lohnen. Verlasst daraufhin
kurz das Haus und be-
tretet es anschlieRend
wieder! Dann konnt
ihram Computer In-
formationen uber
vier seltene Poké-
mon abrufen.

Kehrt zurtick nach
Azuria City und be-
tretet das zuvor
abgeriegelte Haus!
Verlasst es durch
das Loch in der hinteren Wand und stellt den
Verantwortlichen fur die Verw(istung zur Rede!
Dieser gibt euch daraufhin die TM 28. Folgt
dem Weg Richtung Stiden! Die StrafRe durch

i

N S A e S

Auf dem Weg zu Bills Kiistenhaus wollen viele Mit-
glieder des Teams Rocket gegen euch kampfen

Saffronia City ist zwar gesperrt, ihr konnt
aber die Umgehungsroute durch die Un-
terfihrung benutzen. Vorher konnt ihr noch
einmal in der Pokémon-Pension vorbei-
schauen, in der ihr ein Fabelwesen gegen
Bares groRziehen lassen durft. Fiir jeden
Schritt, den ihr nach der Abgabe des Po-
kémon macht, erhalt das Exemplar einen
Erfahrungspunkt hinzu. Einziger Nach-
teil ist, dass ihr nicht bestimmen konnt,
welche Aktionen das Pokémon
_erlernen soll.
" Hinter dem Tunnels geht ihr
nach Suden, da der Weg nach
Norden versperrt ist. Auch auf die-
ser Route solltet ihr wieder jeden
Kampf gegen andere Trainer wahr-
nehmen. Sind eure Pokémonzu sehr
geschwacht, konnt ihr aber auch erst
nach Orania City weiterziehen.

Diese Pokémon konnt ihr auf dem lan-
gen Weg nach Orania City entdecken
und einfangen:

Nr. 010/Raupy, Nr. 011/Safcon, Nr.
013/Hornliu, Nr. 014/Kokuna, Nr.
016/Taubsi, Nr. 043/Myrapla (nur rot), Nr.
063/Abra, Nr. 069/Knofensa (nur blau)

Die Bilder in den
gelben Leisten ent-
stammen Pokémon
Snap fir Nintendo®

tipps &tricks TOTAI.! 1/00




de onsten aber zie 0 . o o A Auf dem Schiff erhaltet ihr die VM 01, mit der ihr einem eurer
Pokémon die Féhigkeit ,,Zerschneiden” beibringen kénnt

S de elte 0 083/Pore
aben bafinde
der Pokémon-Fa de Auf der M.S. Anne wimmelt es nur so von
o einen Be ab Pokémon-Trainern. Macht euch also fuir jede
en solltet. We de Menge Kampfe bereit, die ihr selbstver-
Prasidenten, der e 0 standlich wieder alle wahrnehmen soll-
alle d Info 0 @ tet, um eure Fabelwesen fur die Arena
her die Po vorzubereiten. Wenn ihr das Schiff genau
EMo O v absucht, konnt ihr neben Ather, einem
cilen hat, ge Top-Trank und einem Superball noch die
P g TM 08, die TM 44 und ein Sonderbon-
einen Fa bon finden, mit dem sich ein Pokémon
ein. Die 0 eurer Wahl um eine Levelstufe erhohen
ederze A lasst. Am wichtigsten ist aber ein Be-
0SE eine such beim Kapitan des Dampfers. Wenn
dem fa s 3 0 ihr es schafft, ihn von seiner See-
s elle arweg krankheit zu heilen, schenkt er euch die
: d anderen e wichtige VM 01 (Zerschneider). Vor der Ka-
ge neue Gebiete bereise jute des Kapitans erwartet euch wieder ein-
f olte ber die mal ein Kampf mit eurem Erzrivalen Gary.
B e auf die Anne gehe Nachdem ihr ihn besiegt und die VM 01 erhalten habt,
auf de die s ¢ legt die M.S. Anne ab. Daher solltet ihr zuvor gegen
der erhalte dere s alle Trainer auf dem Schiff angetreten sein, da ihr dazu
5 Briisi L R 2 der B or der Arena vo spater keine Gelegenheit mehr haben werdet.
denn da 9 abhacken |a

Das Sicherheitssystem im Eingangsbereich ~ Um gegen den alten Militarhaudegen Major
der Arena lasst sich folgendermafen Bob zu bestehen, schickt ihr am be-
knacken: Irgendwo in den Tonnen S5t sten Boden-Pokémon in den
ist ein Schalter versteckt, den
thr zunachst einmal finden und
betatigen musst. Habt ihr ihn
entdeckt und gedruckt, offnet
sich das erste Schloss am Tor.

Kampf. Die ,geerdeten’ Fabel- ' s i
wesen haben keine Probleme, s : ,_ —

i den Blitzattacken der Elektro- | = : @ = @ _
4 Pokémon des Majors (Nr.

025/Pikachu, Level 18, Nr. [fok f= o8 = o3

Der zweite Schalter befindet \ % -~ 026/Raichu, Level 24 und Nr.

sich eine Miilltonne weiter, egal . J/,/' 100/Voltobal, Level 21) standzu-  Donnerblitzattacke beibringen konnt. Aul3er-
in welcher Richtung. Bevorihrdurch ~ ——— halten. Wenn ihr ihn besiegt habt, dem erhaltet ihr den Donnerorden, der eure
die Tur geht, solltet ihr euch aber mit den schenkt euch der Arenaleiter die TM 24,  Pokémon ein wenig schneller reagieren lasst
drei Trainern auseinander setzen, die mit  mit der ihr einem eurer Elektro-Pokémon  und es euch ermoglicht, die Fahigkeit ,Flug”
Elektro-Pokémon auf euch warten. (zum Beispiel Pikachu oder Raichu) die einzusetzen, die ihr spater im Spiel erhaltet.

TOTAL! 1/00 @ tipps & tricks



Nach dem Fight gegen Major Bob macht ihr
euch auf den Weg nach Lavandia. Am
schnellsten geht das natirlich auf der di-
rekten Route nach Osten, dieser wird aber
durch ein schlafendes Relaxo versperrt, das
ihr noch nicht aufwecken kénnt.

Zum Gluck gibt es aber Dig-

das Hohle, die euch unter-

irdisch zurtick nach Vertania

fuhrt und in der ihr die

schneider”, um in das Geheimlabor neben
dem Museum zu gelangen. AulRerdem konnt
ihr in der Stadt euren Fahrradgutschein ein-
tauschen. Verlasst Azuria in Richtung Osten,

L um euch nach Lavandia zu begeben. Durch
die Fahigkeit , Zer-

schneider” konnt

thr ja nun den

storenden Busch

beseitigen. Geht

bis zum Eingang

des Felstunnels

und grast dabei

Pokemon Nr. 050/Digda und Nr. 051/Digdri
entdecken und fangen konnt. Kurz vor Ver-
tania City liegt der Hohlenausgang.

In den Wiesen ein wenig weiter 6st-
lich lassen sich folgende Pokémon ent-
decken und fangen:

Nr. 021/Habitak, Nr. 023/Rettan (nur blau),
Nr. 027/Sandan (nur blau) und Nr. 096/Trau-
mato.

Sudlich des Ausgangs wartet in einem Haus
ein Assistent von Professor Eich auf euch.
Wenn ihr bereits mehr als zehn Pokémon
euer Eigen nennt, Ubergibt er euch die VM
05. Geht danach weiter nach Norden und be-
nutzt in Azuria City die Fahigkeit ,Zer-

Durch die Unterfiihrungen kénnt ibr Stadte unter-
wandern, die ihr noch nicht betreten diirft

die Wiesen nach
Pokémon ab!

Folgende Pokeé-
mon lassen sich
auf dem Weg
von Azuria City
bis zum Fels-
tunnel entdek-
ken und fangen:
Nr. 019/Rattfratz, Nr. 021/Habitak, Nr.
023/Rettan (nur rot), Nr. 027/Sandan (nur
blau) und Nr. 100/Voltobal.

Bevor ihr den Felstunnel betretet, solltet
ihr einem eurer Pokémon (es bieten sich unter
anderem Nr. 025/Pikachu, Nr. 026/Raichu,
Nr. 063/Abra und Nr. 100/Voltobal an) die
Fahigkeit ,Blitz" lehren. Die Hohle ist nam-
lich nicht beleuchtet. Passt im Tunnel genau
auf, wohin ihr lauft! Sind eure Pokémon
schon sehr geschwacht, solltet ihr den Trai-
nern, die zahlreich in der Hohle vertreten sind
aus dem Weg gehen. Lauft einfach in eini-

tipps &tricks @TDTAL! 1/00
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Das Geheimlabor neben dem Museum erreicht ihr
erst, wenn ihr die VM 017 erhalten habt

ger Entfernung an ihnen vorbei! Um euch vor
den ewigen Attacken der im Tunnel leben-
den Fabelwesen zu schitzen, konnt ihr die
Schutzsalbe auftragen, die

sich unter anderem im Po-
kémon-Supermarkt von

Azuria und Qrania City

erwerben lasst. Da-
durch werden kleinere
Pokémon davon ab-
gehalten, euch anzu- i
greifen. ;

o

Folgende Pokémon
lassen sich im
Felstunnel ent-
decken und fangen:
Nr. 041/Zubat, Nr.
066/Machollo, Nr.
074/Kleinstein und

Nr. 095/Onix.




Wenn ihr in Lavandia in das mitt- l.
lere Haus geht, werdet ihr einiges [
uber den Turm und einen ge-
wissen Herrn Fuji erfahren, der
aber zurzeit nicht zu Hause ist.

Redet mit allen Stadtbewoh-
nern, um wichtige Hinweise
zu erhalten.

Im untersten Haus lassen sich
die Namen eurer gefangenen
Pokémon andern. Die Be-

Im mittleren Haus erfahrt ihr vom Verschwinden
von Mr. Fuji,der viel iber den Poké-Turm weils

Level, Stein oder Tausch

Owei Blattstein

Tragosso 28

Smogon 35

Rihorn 42

Seeper 32

Goldini 33

Sterndu Wasserstein

Karpador 20

Evoli Wasserstein
Donnerstein
Feuerstein

_Amonitas 40

Kabuto 40

Dratini 30

Dragonir 55
Mewtu -

namen ist fur den weiteren Verlauf
des Spiels aber nicht von Belang.
In Lavandia steht auch der sa-
genumwobene Pokémon-Turm,

in dem ihr auf Geister verstor-
bener Pokemon trefft. Da euch
aber noch das Silph Scope fehlt,
mit dem ihr die wahre ldentitat
der Geister erkennen konnt,
musst ihr erst einmal weiter

Auch der Weg nach Prismania City wird von einer
Wache versperrt. Benutzt die Unterfihrung!

in (Nr./Name)

103/Kokowel
105/Knogga
110/Smogmog
112/Rizeros
117/Seemon
119/Golking
121/Starmie
130/Garados
134/Aquana
135/Blitza
136/Flamara

Prismania City

ziehen, wo ihr

diesen Ge-

genstand

bekommt.

Erneut

musst ihr

auf eine Un-

terfuhrung -
zurlckgreifen, da der direkte Weg von einer
Wache versperrt wird.

Diese Pokémon konnt ihr auf dem Weg
zwischen Lavandia und Prismania City
entdecken und fangen:

Nr. 016/Taubsi; Nr.037/Vulpix, Nr. 043/My-
rapla (nur rot), Nr. 052/Mauzi (nur blau),
Nr. 056/Menki (nur rot), Nr. 058/Fukano (nur
rot) und Nr. 069/Knofensa (nur blau).

139/Amoroso @

141/Kabutops
148/Dragonir
149/Dragoran

.

Beim nachsten Mal geht es in Prismania City
weiter, in der es eine Menge zu entdecken gibt.
Die Auflistung aller Pokémon endet jedoch be-
reits in dieser Ausgabe.

~

J

TOTAL! 1/00 o tipps &tricks
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men wir die Kurse Shy Guy Desert und Yoshi's Island ge-

vischen solltet ihr geniigend Erfahrung gesammelt haben,

s Mario freizuspielen, fiir dessen Schlagstirke die
gelegt sind.

euer Holger!

|
E.
i
§

Bei geeignetem Wind kdnnt ihr versuchen, mit dem 1er-Holz iiber die drei Bun-
" ker auf der rechten Seite zu spielen. Ansonsten solltet ihr kein Risiko eingehen
und besser den Ball links daneben legen. Mit dem 7er- oder Ger-Eisen geht es dann

aufs Griin, das von vorne rechts zum Loch hin abfallt.

L)
5 0




e |

& Auch bei dlesem Luch kamml es hel der Taknk auf dle Wettersnuatmn an. Wenn
Y m der Wind giinstig von hinten weht, konnt ihr mit dem 1er-Holz und der Power-
Dptlon auf den rechten Ausleger des Fairways spielen. Das relativ ebene Griin er-
reicht ihr von dieser Position aus am besten mit eimem Wedge!

Schlagt den Ball bei dlesem Irlckrelch aussehendeu Par 5- Luch mit dem 3&r-
% Holz bis ans Ende der ersten Insel! Bei geeigneten Windverhaltnissen schafft
ihr es von dort aus mit dem 1er-Holz und der Power-Option direkt bis aufs Griin, das

hinter dem Loch ansteigt. Ein Eagle ist also moglich, ein Birdie fast schon Pflicht!

&% Kiirzt das Fairway tiber den linken Bunker ab, wobei ihr das 1er-Holz benutzen

0‘_3‘- solltet! Spielt das Griin dann mit dem 4er- oder 3er-Holz ein wenig von rechts

an, da es von vorne rechts nach hinten links abfallt! Achtet dabei aber auf den Wind,
der den Ball eventuell in den rechten Bunker wehen konnte!

OV Bei dlesem Par-4-Loch konnt ihr bei starkem Riickenwind und unter Zuhllfe-
‘]'% nahme der Power-Option direkt das Griin erreichen. Ansonsten miisst ihr fiir
den zweiten Schlag den Sand-Wedge benutzen, um die Fahne anzuspielen. Das Griin
fallt nach hinten ein wenig ab!

__Pa'rﬂ

. 0& Das Ietzte Loch dleses I(urses ist re!atw emfach 2 splelen Schiagl den BaII nur

> yeradeaus das Fairway entlang! Bleibt dabei eher auf der rechten Seite, um die
IBunker zu umgehen! Mit einem kleinen Eisen erreicht ihr dann das Grin, das durch
viele Wellen die einzige Schwierigheit darstellt.

tipps &tricks
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=, Nicht nur wegen des Bunkers auf

, der linken Seite solitet ihr das
Grun von vorne rechts anspielen.
Der Boden fallt auch nach hinten ab!

5-

Bt o i i b

% “\Bei dlesem Loch konnt |hr mit Manu der den Ball immer in einem starken Links-

. bogen schlagt, nicht mit voller Kraft geradeaus spielen. Der Ball wiirde rechts
die Felswand treffen. Legt ihn also mit dem 3er-Eisen iiber den linken Bunker und
spielt von dort aus erneut mit diesem Schiager weiter aufs Griin!

tipps &tricks TOTAL! 1/00
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m Bas Gememe an diesem Loch ist, dass am FuRe des Abhangs ein Bunker liegt,
95® aus dem man schwer wieder herauskommt. Entscheidet euch also nur bei gut

stehendem Wind fiir eine Uberquerung mit dem ersten Schiag! Benutzt dann ein Eisen,
um das Griin zu erreichen, das von rechts nach links abfalit!

PR S e et Ry

J W Eme unschemhare Palme kann he1 d;esem Loch zu einem echten Problem werden
b Versucht, je nach Wetter, den Ball entweder ein gutes Stiick davor oder dahin-
ter zu platzieren! Von beiden Positionen aus ist ein 8er-Eisen die beste Wahl fiir den zwei-
ten Versuch. Das die Fahne auf einem Hiigel steht, miisst ihr sehr genau spielen!




e

2 & Benulzt das Ser-Eisen, da der

“4.F Ball durch den Héhenunter-
schied weiter fliegt als angegeben!
Das Griin ist duBerst wellig!

7 und neben dem Berg zu platzieren. Kommt ihr zu weit nach rechts, musst ihr einen
weiteren Schlag einplanen. Nehmt fiir den ersten Versuch das 3er-Holz! Mit dem 7er-
Eisen erreicht ihr dann mithelos das Griin!

o ten Versuch unbedingt auf che Anzelge unter dem Golfball, damlt ihr den richti-
gen Schidger wahit! Beachtet dabei, dass das Griin nach hinten ansteigt und thr ruhig
ein wenig harter schiagen kdnnt, um nicht im vorgelagerten Bunker zu landen!

%, Uas gebagene Fatrway 1ai!t stark nach hnks alJ Da thr dadurch Gefahr Iaufl in
Y™ cinem der Bunker zu landen, solitet ihr es lieber in Kauf nehmen, in das Rough wei-
ter rechts zu spielen. Von dort aus konnt ihr namlich immer noch mit dem zweiten
Versuch das Griin erreichen, das nach rechts ansteigt.

Game Boy Color meets Nintendo®™

Mit einem spezielleﬁ;Adapter, den ihr wie ein Con-

troller Pak in ein angeschlossenes Pad steckt und sch ¥
der einen Einschub fiir Game-Boy-Module hat, las- nachsten
sen sich Daten des GBC-Mario Golf mit der N64- Ausgabe
Version austauschen. Dadurch kénnt ihr mit dem gibt es
GBC-Spiel erstellte Golfer an samtlichen Wettbe- Tipps zu
werben des N64-Titels teilnehmen lassen und somit den letzten
trainieren. Jetzt konnt ihr euch auch bestimmt beiden

die vier freien Felder der Charakterauswahl des Kursen!
N64-Moduls erklaren.

TOTAL! 1/00
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Belohnung ausgesetﬁzi‘!

drei halbjahrige TOTAL-

Hennmg Baohau. Neukloster
~ Enrico Postolski, Borna
Nadlne Schu!te. Enmtte-l—tom

Der Rechtsweg ist ausgeschtossen M rtarberter des
)(—ptam Verlages und deren Angehﬂnge dwfen
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Gewinnt den Goldpokal im Amateur-
Championship mit der ,Street Rocket”!

Gewinnt den Goldpokal im Legend-
Championship mit dem Pick-up—Truclg!

Hot Wheels:

Turbo Racing

Diverse Cheats S
Die folgenden Tastenkombinationen wer-
den im Hauptmen eingegeben.

Drahtgitter-Modus
Ct.ZC¥,Ce«,Ct,ZCH, Ce

Unendlich Turbos
C*,Z,C4,C¥,R Ce,ZC=»

Nachtrennen
C4,C4,.CH4,C4,Ce,C»,Ce,Cn»

Gespiegelte Strecken
LRZZRZZ

Tarn-Modus
Ce, 7272 C4,Ce,RC¥, Ct

Neuer Wagen
C4,C¥,ZRCe C» C4,CH

lle Wagen und Strecken

as Passwort ,99T8D TY8VD D7BDD
2" ein oder gewinnt den Hot-Wheels-

asswort ,9PTNP TFN6P NMQPP

WY

ity Byives
1

e
§

aiill

L F{o

»
[}

FT
1
154 -
’f w 1w
- 3 :

verlasst ihr diesen Modus und begebt euc
in den Arcade-Modus, wo ihr fortan alle Boxer




TRICKY o

Luigi freischalten

Beendet den ersten Practice-Modus erfolg-
reich mit allen acht Anfangscharakteren!

Super Mario Bros.-Stage freischalten
Spielt den Einspieler-Modus mit allen acht An-
fangscharakteren durch und kampft in allen
acht Stages des Versus-Modus!

WinBack:

Covert Operations (US)

Levelanwahl

Gebt im Hauptmen die Tastenkombination
4.4, 4, %, = @& &« « « C§ +Start
ein! Schon wird der so genannte Trial-Modus
freigeschaltet, der es euch ermaglicht, alle vor-
handenen Level anzuwahlen.

S

Henning Bachau, Neukloster

4 NINTENDOG4 4

G'a"”t_i_"ié-Bu ster-Codes

. UK-Codes

8118CA3A 0100
8118CA3C 00FF
8118CA40 0100
8118CA42 O0FF

8118CA34 0100
8118CA36 00FF

- ergfie_
nd maximale

Combos in Kampfen
Tackle

; G
Bodyslam
i

8118CA58 0100
8118CA5A 00FF
8118CA5E 0100
8118CAB60 00FF
8118CA64 0100
8118GA66 00FF
8118CABA 0100
8118CAGC OOFF

801 81A10 0063
80181A18 0063

80181A20 0063
80181A28 0063
80181A30 0063
80181A38 0063
80181A40 0063
80181A48 0063
80181A50 0063
80181A58 0063
80181A60 0063

80181A68 0063
80181A70 0063

80181A78 0063

1674 270F

+

Suplex

+

Arm-Bar

+
Side-Throw

- OC&]’h :

unendlich Life Charger X
unendlich Stamina
Charger S

unendlich Stamina
Charger M

unendlich Stamina
Charger L

unendlich Stamina
Charger X

unendlich Battle
Charger S

unendlich Battle
Charger M

unendlich Battle
Charger L

unendlich Battle
Charger X

unendlich Speed-Restorer
unendlich Poison-Restorer
unendlich Super-Restorer
unendlich Offence-
Verstarker

unendlich Defence-
Verstarker

unendlich Speed-
Verstarker

unendlich Ring-Eraser
unendlich Flame-Shot
Stamina-Wert auf 9999
Offence-Wert auf 9999
Defence-Wert auf 9999
Reflex-Wert auf 9999

TOTAL! 1/00 @ shorties/gb-codes

81181676 270F
81181678 270F

81181640 2705

81181650 270F

81181652 270F

81181654 270F

81181656 270F

801C6399 0063
801C639A 0063
801C639B 0063
801C639C 0063
801C639D 0063
801C639E 0063

801C639F 0063
801C63A1 0063

801C63A2 0063
801C63A6 0063

801C63A7 0063

801C63A8 0063

80181B20 0063
80181B28 0001
80181830 0001
80181B38 0001
80181B40 0001
80181B48 0001

Defence rechter Arm auf

Speed-Wert auf 9999
Charakterlevel auf 9999

9999

Defence linker Arm auf
9999

Defence rechtes Bein auf
9999

Defence linkes Bein auf
9999

unendlich Eisschuss
unendlich Eisschuss SP
unendlich Giftschuss
unendlich Giftschuss SP
unendlich Hurricane-Shot
unendlich Hurricane-
Shot SP

unendlich lonenschuss
unendlich Stamina-
Booster

unendlich Power-Booster
unendlich Offence-
Schwacher

unendlich Defence-
Schwacher

unendlich Speed-
Schwacher

unendlich Memory-Cards
Codeschlussel
Flammeneinheit
Kalteeinheit
Unsichtbarkeitseinheit
Impulseinheit
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LESER HELFEN

LESERN
Seit der Ausgabe 7/93 ist die Helpline fester
Bestandteil der TOTAL! Der Sinn und
Zweck dieser Rubrik innerhalb der Tipps &
Tricks ist, euch Hilfestellung bei Proble-
men mit euren Spielen zu leisten.

WAS MUSS ICH
TUN?

Habt ihr Probleme an einer bestimmten
Stelle eines Spiels, sucht ihr Levelcodes
oder Cheats? Dann schreibt uns einfach
eure Fragen per Brief, Postkarte oder
E-Mail (thomas@x-plain.de), und wir wer-
den versuchen, sofort die richtige Antwort
abzudrucken. Ansonsten warten wir auf
die Antwort eines Lesers, die dann in einer
der kommenden TOTAL!-Ausgaben ver-
offentlicht wird. Die Adresse lautet:

X-plain Verlag
TOTAL! Helpline
Friedensallee 41
22765 Hamburg

DIE
SPIELREGELN:

Es ist sehr wichtig, dass ihr euren Namen
auch im Brief angebt und den genauen Titel
des Spiels sowie das dazugeharige System
(Konsole) notiert. Bitte vergesst nicht, diese
Angaben ebenfalls mitzuliefern, wenn ihr
eine Antwort auf eine Frage habt. Falls eure
Einsendung nicht sofort in der aktuellen
TOTAL! abgedruckt wird, so macht euch
keine Sorgen, die Bearbeitung der zahl-
reichen Zuschriften kann etwas Zeit in An-
spruch nehmen. Allemal ist euch der Dank
der Hilfesuchenden gewiss, wenn ihr eure
Tipps zu den Problemen einschickt.

ACHTUNG!

Wir konnen leider keine frankierten Riick-
umschlage berticksichtigen. Auch Ant-
worten aus der Redaktion per Fax oder
E-Mail wiirden die uns zur Verfligung ste-
hende Zeit zu sehr beanspruchen. Wir bit-
ten daflr um Verstéandnis! Danke!

Seid gegriifdt, ihr Freunde

des Videospiels!
Gemeinsam sind wir stark, das gilt

auch beim Zocken. Wisst ihr in einem
Spiel einmal nicht mehr weiter?
Schreibt einfach an die Helpline,
vielleicht weil ja ein anderer Leser die
Losung. Kénnt ihr jemandem helfen?
Dann schnell die Antwort auf's Papier
gebracht und ab die Post.

Akido (thomas@x-plain.de)

FRAGEN

Breath of Fire Il (SNES)

Wir haben es zwar schon einige Male erwahnt,
aber was ware unsere geliebte Helpline ohne
solche unsterblichen Rollen- und Action-
Adventure-Spiele wie Breath of Fire Il, Final
Fantasy, Lufia, Secret of Mana, Secret of Ever-
more, Terranigma und Zelda?! Nadine Schulte
aus Erwitte-Horn ist eine begeisterte Anhan-
gerin dieser Genres und hat gleich vier lange
Fragen auf der Zunge.

1. Wenn die Bewohneraus Gate den Drachen
bombardiert haben, erscheint Habaruku, um
Patty (Ryus Schwester) zu erledigen. Der Dra-
che verhindert dies, indem er Patty ins Gebiisch
schubst. Kann man Patty irgendwo treffen,
nachdem Habaruku besiegt wurde? (Und auRe-
rem: Hat Ryus Schwester zu Beginn nicht einen
anderen Namen?)

2. Im Norden gibt es eine kleine Insel, auf
der riesige Exemplare der normalerweise harm-
losen Monster herumlaufen. Im Westen der
Insel steht eine Hiitte, in der ein Fuchsmann
und eine Affenfrau wohnen. Der Fuchs erzahit
mir, dass er beim Umgraben einen seltsam
leuchtenden Stein gefunden hat. Was kann
man mit dieser Information anfangen?

3. Nadine sucht eine Liste der Personen, die
sie in Township aufnehmen kann. In der Liste
sollten die Orte stehen, an denen sie die Per-
sonen finde und auRerdem auch, was sie in
Township machen.

4. Vor kurzem hat Nadine entdeckt, dass ein
beliebiges Partymitglied einen neuen Zau-
berspruch erlernen kann, wenn sie zu Namanda
geht und dem Monch dabei hilft, die Gebets-
glocken zu lauten. Nun interessiert sie nattr-
lich brennend, ob es noch mehr Gelegenhei-
ten gibt, bei denen man einen oder mehrere
Zauberspriiche erhalten kann?

helpline @TOTAL! 1/00

Final Fantasy Legend (GB)
Andreas Spitzauer aus Landshut hat eine
Bitte, die wir (nun) erhéren: , Die erste Etappe
endet damit, dass ich durch das Schloss laufe,
das durch den Schwarzenzauber versiegelt
wurde. Am Ende stehe ich in einem groRen
Garten. Dort treffe ich einen alten Mann, und
es gibt eine Tur, die durch den Blauenzauber
versiegelt wird. Nachdem ich mit dem Alten
gequatscht habe, verlasse ich den Garten durch
die TUr oben links. Hinter der Tur stehe ich nun
auf einer Insel, auf der sich nur ein Dorf und
eine Hohle befinden. Im Dorf spreche ich dann
mit den Leuten, die mir etwas von Piraten er-
zahlen. Die Uberfahrt sei zu gefahrlich und
jemand sei verbannt worden. AnschlieRend
gehe ich zur Hohle und versuche dann, in
den Nordosten zu wandern. Dort liegen wei-
tere Inseln mit Hausern. Ich komme einfach
nicht dorthin. Auch zu der Insel mit dem Mann
gelange ich nicht. Konnt ihr mir weiterhelfen?”
Andreas wirde sich auch Uber eine Kom-
plettlosung freuen.

Ordinory people

can'"t get into

tThe Ashurao™" s Baose.,

Lufia (SNES, PAL-Version)
bzw. Lufia 2 - Rise of the
Sinistrals (SNES, US)

Nadine Schulte schreibt: ,,Nachdem Idura Ma-
xims und Selans Nachwuchs gekidnappt hat,
habe ich mich sofort auf den Weg gemacht,
Jeros zu befreien. Leider fand meine Ret-
tungsaktion ein sehr schnelles Ende: Ich
komme nicht in den Nordleuchtturm hinein.
Im ersten Raum befinden sich ein Steinpfeil,
zwei verschlossene Tliren und eine Wandta-
fel. Auf dieser Tafel steht, dass sich diejenige
Tur 6ffnet, auf die der Pfeil zeigt. Also habe ich
so zirka die nachste halbe Stunde damit ver-
bracht, die vier Steine munter hin und her zu
schieben. Doch die Tlren gingen nicht auf.
Wie missen die Steine denn nun verscho-
ben werden?”



Mystic Quest Legend (GB)
Matthias Christ sucht die Hohle der Medusa.
Die Giftzahne hat er bereits, doch mit dem
Spruch des Jungen kann er nichts anfangen.
Der Junge sagte, man solle der Acht bei den
Palmen folgen.

TOTAL! entratselt:
Wenn ihr bei den Solo-Palmen am Teich an-
gekommen seid, geht ihr in Form einer lie-
genden Acht um die Palmen herum. Probiert
es mehrmals, falls sich die Hohle der Medusa
nicht sofort 6ffnet!

Pokémon Blau (GBC)

Michael Brass ist vom Pokémon-Fieber be-
fallen (ja, das macht Laune, gelle?!) und be-
findet sich in Fuchsaria City. Dort hat er die Sa-
fari mitgemacht und ein Schild gelesen. Da-
rauf stand geschrieben: , Finde das versteckte
Haus, dann erhalst Du eine VM.” Nun sucht
Michael nach dem Haus.

TOTAL! fiebert mit:

Durch die VM 03, die es zu gewinnen gibt,
wenn ihr das Haus gefunden habt, konnt ihr
einem Pokémon die Fahigkeit , Surfer” bei-
bringen. Sucht nach dem

Haus im Gebiet 3 der

Safari-Zone! In die-
sen Bereich kommt
ihr aus dem Gebiet ..
2, wenn ihrden . 2.8
Ausgang unten
links benutzt.

Pokémon
Rot (GBC) _
Der Sepa aus lhme

mochte gernedasin 4
deﬂr Anleitung er- &
wahnte Pokémon-
Diplom haben. Wo findet man es?

TOTAL! unbestechlich:

Na, Sepa, das war ja ein ganz netter Versuch!
Wir werden aber trotzdem nicht vor dem Ein-
sendeschluss des Gewinnspiels (31.12.99) auf
eine der drei Fragen eingehen. Denn von einem
Pokémon-Diplom ist in der dritten Frage auf
der letzten Seite der Anleitung die Rede. Zu
gewinnen gibt es zwolf Game-Boy-Spiele,
die vom Club Nintendo verlost werden.

Secret of Evermore (SNES)
Marcel Keil aus Berlin hat folgendes Problem:
In Gotika muss man fur Professor Gallenstein
ein Ventil, ein Wagenrad und die Diamante-
naugen finden, die in Allelachema der falsche
Hektor Lektor in die Hundestatue gesteckt hat.
Daraufhin baut Professor Gallenstein eine Ra-
kete, die ihn nach Assitopia bringt. Er findet
die Diamantenaugen aber einfach nicht. Kennt

Helpline

sich jemand aus und zeigt ihm den Fundort?
Ein Leser/eine Leserin namens ,Sommerwind”
sucht die alchemistischen Formeln flr Bie-
nenattacke und Schutzschild. Wer hat die
Losung auf Lager?

Artworeen

Breath of Fire 1l (SNES)
Christian Degen, Ausgabe 11/99:

Siri Stoll und Nadine Schulte steuerten eine
Liste der moglichen Seelenverbindungen bei.

Seelenverbindungen:

Name Bow Katt Rand Nina Sten Jean Asper
Feuer * A ¥ ¥ Farbe A A
Wasser # A £ 3 S #* % Ultimativ 1
Wind E 3 A #* Farbe * * A
Erde * A Farbe * #® A Ultimativ 2
Gut * A * * ¥ Ultimativ A
Bose A Ultimativ A & A A Farbe
Feuer + Wasser A A A A A A A
Feuer + Wind A A * Farbe Ultimativ A A
Feuer + Erde A A Ultimativ | 3¢ Farbe A A
Feuer + Gut A A * % Farbe A A

/| Feuer + Bose A Ultimativd | A * A A Ultimativ 3

| Wasser+Wind | A A * Farbe & % Ultimativ 1
Wasser + Erde A A Ultimativ | 3 ¥ A Ultimativ 2
Wasser + Gut A A & #* »* Ultimativ | Ultimativ 1
Wasser + Bose A Ultimativ A * A A Ultimativ 1

" | Wind + Erde A A A A A A A

| Wind + Gut A A & Ultimativ * Ultimativ Ultimativ 1
Wind + Bose A Ultimatv | A A A A Farbe
Erde + Gut A A Ultimativ | 3 # A Ultimativ 2
Erde + Bose A A A A A A A

Ultimativ = Beste Kombination

Farbe = Farbe und Fahigkeiten des Charas andern sich

A = Keine Kombination moglich 3 = Normale Kombination Bei Ryu sind keine Kombinationen moglich

TOTAL! 1/00 m



Helpline

The Legend of Zelda -
Link’'s Awakening (GB)
Tommy Michel, Ausgabe 11/99:

Aus Olpe erfahren wir von Sandra Dimber-
ger alles Uber die Endsequenz, die erscheint,
wenn ihr flir das Durchspielen kein Leben ver-

N braucht habt. ,Nachdem ihr die Albtrdume

\

. (letzter Gegner) besiegt habt, erscheint

LY
A\ noch mal die

Eule. Sie er-
die

zahlt

Geschichte von dem Windfisch und sagt, dass
alles, was Link auf dieser Insel erlebt hat, nur
ein Traum war. Danach tauch der Windfisch
auf und bittet Link, alle Instrumente noch ein-
mal zu spielen, damit sie beide zusammen auf-
wachen. Link sieht dann die Menschen, die
ihm auf seiner Reise begegnet sind, und wacht
auf einem Treibholz liegend inmitten des
groBen Ozeans auf. Zuerst denkt er, dass alles,
was geschehen ist, ein Traum war, doch als er
in den Himmel schaut, sieht er den Wind-
fisch emporfliegen.”

Nadine Schulte schreibt zu diesem Thema:
~Normalerweise endet das Spiel mit einem
schwarzen Bildschirm, und ein Mévenschrei
ist zu horen. Wenn man es jedoch mit nur

TIPPS & TRICKS

einem Leben durchgespielt hat, sieht man, wie
Marin mit Flligeln singend (iber den Bildschirm
fliegt. Bevor sie Link ins Zoodorf begleitet,
erzahlt sie ihm am Strand, dass es ihr groR-
ter Wunsch sei, um die Welt zu reisen und
fur die Menschen zu singen. Sie sagt, dass sie
sich vom Windfisch wiinschen wiirde, eine
Move zu sein, damit ihr Traum in Erfiillung
gehen konne.”

Lufia (SNES, PAL-Version)
bzw. Lufia 2 - Rise of the
Sinistrals (SNES, US)
Allgemein:

Nachfolgend listen wir die Gegenstéande auf,
die ihr in den blauen Truhen der Ahnenhohle
finden konnt. Vielen Dank an Lars Koban (15)
und Peter Gerk! In Klammern haben wir jeweils
angegeben, wie haufig ein Gegenstand er-
scheint. (1 = haufig; 2 = normal; 3 = selten)

oy v."
" L B
' *b&o--
ol " ol Ll e,

Waffen: Drachenspeer (2), Gadesklinge (3),
Glutschwert (1), Hitzeschwert (2), Licht-
schwert (3), Luftpeitsche (3), Megaaxt (3),
Phonixstab (3), Polschwert (3), Wasser-
speer (2), Zenitschwert (3)

Riistungen: Listriistung (2), Wunderpanzer (2)

Schilde: Arponschild (3), Blitzschild (2),
Feuerschild (2), Kryptonschild (3),
Reflektor (3), Wasserkralle (2)

Helme: Aquahelm (2), Donnerturban (2),
Eishaarband (2), Haarnadel (3), Solarhelm (1)

Ringe: Diamantring (3), Ehering (2),
Meeresring (2), Ohrring (1), Trickring (3)

Steine: Camurjuwel (3), Donnerjuwel (1),
Dusterauge (3), Dusterjuwel (2),
Einhornjuwel (3), Erdjuwel (1), Flutjuwel (3),
Goldauge (3), Gorgonstein (3), Satyr-

helpline @mmu 1/00

juwel (3), Silberauge (2), Spinnenjuwel (3),
Wasserjuwel (3), Wirbeljuwel (1)

Stefan Koppenhofer, Ausgabe 11/99:
Patrick Gerk aus Herne kann zwar auch nicht
mit ARP-Codes (Frage 4) dienen, beantwor-
tet aber die restlichen Fragen, die wir in der
Ausgabe 12/99 noch nicht klaren konnten.
1. Den Antikhelm gibt es beim ,schwersten
Ratsel der Welt' auf dem Drachenberg, nicht
im zweiten Siegelturm.

5. Besondere Tricks existieren wohl nicht,
ihr misst auf ARP-Codes zuriickgreifen. Al-
lerdings konnt ihr euch nach jedem Iris-Item
aus der Hohle beamen und abspeichern.

Quest for Camelot (GBC)
Stefanie Waldvogel, Ausgabe 11/99:
Helga Gru und Michael Komorowski (Das
Komo) wissen, wie man den zweiten Boss be-
siegt. Stellt euch an das linke untere Ende
der Fleisch fressenden Pflanze und steckt den
magischen Stock mehrmals ins Maul der
Pflanze! Dann musst ihr mit dem Schwert zu-
schlagen. So einfach geht das.

Startropics (NES)

Thomas Moos, Ausgabe 11/99:

Wenn es um das feine Startropics geht, findet
sich die NES-Gemeinde zusammen und fei-
ertin nostalgischer Harmonie. Experte Johann
Kunz hilft an der Stelle im sechsten Level wei-
ter, wo Thomas mit der Inschrift am Felsen
so seine Probleme hat. ,,Nach dem Raum mit
dem ,3-Loch-Felsen’ kommt ihr in einen Dun-
geon. Im ersten Raum geht ihr nach rechts
durch die Wand, woraufhin sich der weitere
Weg ergibt. Des Ratsels Losung ist also die
scheinbar undurchdringliche Wand. (Ach, Gbri-
gens: Die TOTAL!s fir dich, Johann, kénnen
wir leider nicht per Hand signieren, da sie nicht
vom Verlagsgebaude aus versendet werden.
Die ausstehende Frage miisstest du noch ein-
mal stellen - sorry!)
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Heft-Shop

TOTAL! 6/97

Poster: Mario Kart 64

Specials: Jubilium — 4 Jahre TOTAL!,
DigiPen — die Programmierer-Uni
N64-Tests: Mario Kart 64
Tipps&Tricks: Turok-Levelkarten (Teil 3)
TOTAL!-Aufkleber

TOTAL! 7/97

Poster: extreme-G

Specials: Anime und Manga (Captain
Future), Jupan-RPGs, NES-Report (Teil 1)
N64-Tests: NBA Hang Time

T&T: War Gods, Turok-Levelkarten (Teil 4)

TOTAL! 8/97

Poster: Bunjo—Kazooie

Reportage: PAL-/NTSC-Umsefzungen
N64-Tests: Blast Corps

T&T: Star Wars: Shodows of the Empire

TOTAL! 9/97
Poster: LylatWars

Specials: SNES-Rollenspiele
N64-Tests: Dark Rift, Hexen 64

TOTAL! 10/97

Poster: Bomberman 64

Specials: Rollenspiele fir N64 & 64DD
N64-Tests: Ego-Shooter, LylatWars
Tipps&Tricks: Secret of Mana 2

TOTAL! 11/97

Poster: San Francisco Rush
Specials: Game&Walch-Story
N64-Tests: extreme-G, Top Gear Rally
SNES-Tests: Harvest Moon

TOTAL! 12/97

Poster: Automobili Lamborghini
Specials: Anime&Mango, Final-Fantosy-
Report (NES), Soundreport

N64-Tests: Diddy Kong Racing
Tipps&Tricks: Ego-Shooter

TOTAL! 1/98

Extra: zwei Stundenpline
Specials: Sailor-Moon-Spiele, Groffer
Jupan-Messebericht, Rare-Reportuge
N64-Tests: AeroFighters Assault
T&T: Ego-Shooter, Diddy Kong Racing

TOTAL! 2/98

Poster: Fighters Destiny

Spedials: Interview mif Shigerus
Miyamoto, Interview mit Rare  ~
N64-Tests: Dual Heroes, FIFA 98,
Snowboard Kids, WCW vs. NWO: W. T.
T&T: Diddy Kong Racing, San Fran. Rush

TOTAL! 3/98

Specials: No4-Import-Reporiage
N64-Tests: Fighters Destiny, NHL
Breakaway ‘98, Yoshi's Story
N64-Zubehadr: Gume Buster, Lenkrader,
Mega-Memory-Card

Im Heft-Shop konnt ihr TOTAL!-Ausgaben
nachbestellen. Fullt dazu einfach den Coupon
aus und schickt ihn an unten stehende Adresse!

TOTAL! 4/98

Poster: Goemon, AeroFighters
Assault

Specials: Foto-TOTAL!-Story
N64-Tests: 1080°, Goemon
Tipps&Tricks: Mystical-Ninjo-starring-
Goemon-Kompletilosung (Tell 1)

TOTAL! 5/98

4 Riesenposter: Forsaken, lggy’s
Reckin’ Balls, Link, Yoshi

Specials: Gome Boy Comera, Mission:
Impossible-Interview, Die 40 besten
Game-Bay-Spiele (Teil 1)
Game-Boy-Tests: Wario Land Il

T&T: Goemon (N64) Kompletilgsung, Teil
2, 1080°, Aero Gauge, Snowheard Kids

TOTAL! 6/98

2 Riesenposter: Sailor Moon
Specials: Pokemon — Kultspielzeug aus
dem Fernen Osten, Die 40 besten Game-
Boy-Spiele (Teil 2)

N64-Tests: Forsaken, GT 64
Tipps&Tricks;1080°, Mace: The Dark
Age, Breath of Firé 1 (SNES)

TOTAL! 7/98

Spedials: Turok 2-Reportage
N64-Tests: Banjo—Kuzooie, Bio Freaks
SNES-Tests: Kirby's Dreamland 3
T&T: forsaken, Shadows of the Empire

TOTAL! 8/98

Specials: Interviews mit Rare (Perfect
Dark) und Iguano (Turok 2), Anime-
Ubersicht

N64-Tests: 1SS 98 (Import), Quest 64
T&T: 1080°, Moce: The Dark Age

TOTAL! 9/98

Riesenposter: Buck Bumble
Specials: Anime-Ubersicht (Teil 2)
N64-Tests: Mission: Impossible,

FI World Grand Prix, F-Zero X, WWF War
Zone, 155 98, Cruis'n World, 1080°
Tipps&Tricks: Banjo—Kuzooie-Komplefi-
losung (Teil 1), Mission: Imposs.

TOTAL! 10/98

Specials: Spiele, fiir die unsere Welt
noch nicht reif ist (1. 1); Kid Poddle-Comic
N64-Tests: Airboarder 64, Bomberman
Hero, G.A.S.P!1, Super Robot Spirits
Tipps&Tricks: Banjo—Kazooie-Komplett-
lasung (Teil 2)

TOTAL! 11/98

Poster: Space Station: Silicon Valley
Specials: Star Wars: Rogue Squadron
N64-Tests: Body Harvest, Buck Bumble,
Glover, Holy Magic Century, NASCAR 99,
Space Station: Silicon Valley, Turok 2,
WCW/NWO Revenge, wipEout 64

T&T: Forsaken, Banjo—Kazooie, Mission:
Impossible, NFL Blitz, WWF War Zone

TOTAL! 12/98

Poster: Body Harvest

Extra: 40seitiger Turok-Comic
Specials: Expansion-Pak-Reportage,
TOTAL!-Foto-Story, Kid Paddle-Comic
N64-Tests: Zelda 64, XG 2, V-Rally 99,
Madden NFL 99, NFL Blitz, NFL QB Club
99, NBA Live 99, NBA Jam 99
Tipps&Tricks: Mission Impossible, Gex
64, WOW/NWO Revenge, Wave Race 64

TOTAL! 1/99
Roster: Zelda 64, Rogue Squadron
Specials: Pokeiiion-Repoftage

L1/N64-Tests: Bus}- —f!iqve3ﬂ.x,ﬂ!jL, ;

Breakaway 99, Nighfmate Creotrés’ * *
Rush 2, Star Wars: Rogue Squadron, Top
Gear Overdrive, Twisted Edge Snowboard.
Game-Boy-Tests: Harvest Moon GB,
Pocket Bomberman, Tetris DX
Tipps&Tricks: Body Harvest, XG 2

TOTAL! 2/99

Poster: Zelda 64 (Japan-Motiv)
Extra: vier Stundenpline :
Specials: Pokemon-Reportage (Teil 3)
N64-Tests: Baitletany, South Park
Gume-Boy-Tests: Turok 2, Zelda IV DX
Tipps&Tricks: Star Wars: Rogue Squo-
dron (Level 1 bis 6 + Cheats), Zelda 64,
Buck Bumble, Glover, Rush 2

TOTAL! 3/99

Spedials: Spiele, fiir die unsere Welt
noch nicht reif ist (Teil 3)

N64-Tests: AllStar Tennis 99, Castleva-
ia, FIFA 99, Mario Party, Mystical Ninja
2, Smash Bros., Magical Tetris Challenge
Game-Boy-Tests: Mortal Kombat 4
Tipps&Tricks: Zeldo 64 (Teil 2), Turok 2
(Teil 1), Rogue Squadron (Teil 2)

TOTAL! 4/99

Specials: Grafik-Reportage: Die Technik
der nchsten Konsolengeneration, Poke-
mon-Sammelkarten, Racing Simulation 2
N64-Tests: Beetle Adventure Racing
Tipps&Tricks: Costlevania, Snowboord
Kids 2, Twisted Edge Snowb., V-Rally 99

TOTAL! 5/99

Specials: Miyamotos Rede auf der Game
Developers Conference, Pokémon-Anime
N64-Tests: F-1 World Grand Prix Il, All-
Star Baseball 2000, Lode-Runner 3-D,
NHL Pro, NBA Pro, Vigilonte 8
Tipps&Tricks: Beetle Adventure Racing,
NBA Live 99, NFL QBC 99, Smash Brothers,
Snowboard Kids 2, Vigilante 8

TOTAL! 6/99

Specials: Die Geschichte der Videospiele
(Teil 1), Star Wars Episode | — Der Film,
TOTAL!-Foto-Story, Anime & Mango; Neon
Genesis Evangelion

N64-Tests: Rampage 2 Universal Tour,
Star Wars — Episode I: Racer
Game-Boy-Tests: Pokemon Pinball,
Rugrats, Super Marig Bros. Deluxe
'ﬁ:ps!‘l’rfdts: The (8end of Zeldo —
Ocariga of Time, Space Statin: Sificon | &
Valley, Stor Wars: Rogue Squadron

TOTAL! 7/99

Specials: Riesiger E3-Messe-Bericht (mehs
als 100 Spiele auf fast 50 Seiten)
N64-Tests: Command&Conquer, Fighting
Force 64, Superman — The Animated Series
Game-Boy-Tests: Conker's Pocket Tales,
F-1 World Grand Prix, R-Type DX
Tipps&Tricks: Body Harves!, Legend of
the River King (GB, Teil 1), Mario Party,
Star Wars: Episode | — Racer

TOTAL! 8/99
Spedialsz Die Geschichte der Videospicle

(Teil'2), Interview mit Musiker Chris Hiils:

beck

N64-Tests: A Bug's Life, Duke Nukem:
Zero Hour, Flying Dragons, Shadowgate
64, Monster Truck Madness 64
Game-Boy-Tests: Duke Nukem, Holy
Magic Century, Klax, Silicon Valley
Tipps&Tricks: Shadowgate Classic (GB,
Teil 1), Super Mario Bros. Deluxe (GB)

TOTAL! 9/99
Riesenposter: Shadow Man (Teil 1),
Pokémon (Teil 1), WWF Attitude
Spedials: Die Geschichte der Videospiele
(Teil 3), Pokémon, Star Wars-Spiele
N64-Preview: Ogre Battle 64
N64-Tests: Mario Golf 64, Neon Genesis
Evangelion, World Driver Championship
Tipps&Tricks: Command &
Conquer, Shadowgate 64 (N64, Teil
1), Shadowgate (GB, Teil 2), Star
Wars: Rogue Squadron (Naboo
Fighter aus Episode | fliegen)
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TOTAL! 10/99

Riesenposter: Shadow Man (Teil 2),
Pokemon (Teil 2), Re-Volt

Specials: Nintendo Space World 99
N64-Tests: Gex 3: Deep Cover Gecko, Ken
Griffey Jr.'s Slugfest, Racing Simulation 2,
Re-Volt, Shadow Mon, WWF Attitude
Gume-Boy-Tests: Antz, Chase H.Q.,
Pokémon Blau & Rot, 10-Pin Bowling
Tipps&Tricks: Shadowgote 64 (Teil 2)

TOTAL! 11/99

Riesenposter: Rayman 2

Specials: Interview mit Resident Evil 2-Ent-
wickler Angel Studios, Die Geschichte der Vi-
deospiele (Teil 4)

N64-Tests: Foothall Manager 64, Jet Force
Gemini, Lego Racers, NFL Quarterback Club
2000, Rayman 2, Tonic Trouble, Worms Arma-
geddon

Game-Boy-Tests: Asteroids, Crazy Bikers
Tipps&Tricks: Pokémon (Teil 1), Mario Golf
(Teil 1)

TOTAL! 12/99

E=— o,
o/ LTI Tigys & Tricks & Tests & Infos

Riesenposter: Rayman 2

Specials: Inferview mit dem Zeldo-Producer
Yoshiki Okamoto von Capcom

N64-Tests: Donkey Kong 64, Ogre Batile

.04, Rocket: Robot on Wheels, Turock: Legen-

den des verlorenen Landes,
Game-Boy-Tests: AllStar Tennis'99, Mario
Golf, Suzuki Alstare, Total Soccer
Tipps&Tricks: Pokémon (Teil 2), Mario Golf
(Teil 2), Racing Simulation 2

TOTAL!-Nachbestellungen unter:

http//www.x-plain.de

auch im Internet!

ACI“UHQ! TOTAL!-Ausgaben der Jahrgiinge 1993 bis 1995 und die Ausiuhen 1,2,3,4,6,7,11/96 sowie 3/97 sind vergriffen und konnen leider nicht mehr nachbestellt werden. Wer Informationen
aus alten TOTAL!-Ausgaben sucht, kann sich an einen der vielen Nintendo-Clubs wentien, die Einsicht in ihr Archiv gewiihren. Entsprechende Adressen findet ihr zum Beispiel in der Borse!
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VERKAUFE

SNES mit 37 Spielen und Super Game Boy,
alle Spiele mit Anl. + Verp. + alle mit Spie-
leberater, alle in Topzustand, Preis nach VB,
Tel.: 030/3729013, ab 18 Uhr, fragt nach Peter
Verkaufe Lufia inkl. Losungsbuch, DM 40, Eye
of the Beholder DM 100, Final Fantasy Il|
DM 150, Tel.: 0211/2612888, Birgitt

SNES DM 79, Spiele: R-Type, T2, Pinball,
Worms, BOB, Lost Vickings, Zombies usw.
(Liste), N64 + 3 Spiele DM 330, Spiele fiir
PC, PSX, Game Boy, NES, SNES, N64, PSX
+ 3 Spiele DM 298, Tel.: 02553/6959, Fax:
02553/977594, Ingrid

Verkaufe Sailor Moon, Sailor Moon SS, Sai-
lor Moon — Another Story + Dragon Ball Z
gegen Hochstgebot, verkaufe James Bond 007
fiir Game Boy fiir DM 45, suche E.V.0. fiir
SNES, Tel.: 07121/334353, Rosario
Bahamut Lagoon (jp), Brain Lord (us), Breath
of Fire 2 (us), Chrono Trigger (us), Earthbound
(us), Lufia 1 (us), Romancing Saga 3 (jp), Star
Ocean (jp), SoM 2 (jp), Treasure Hunter G
{jp) u. a. RPGs, Tel.: 03445/200840, Uwe
Verkaufe fiir SNES 24 Spiele fiir je DM 30,
u. a. Harvest Moon, Zelda 3, ISSD, Dragon,
Theme Park, DKC 1-3, Mario Paint u.v.m., alle
mit Anl. + Verp., Tel.: 06423/2680, Tobias
Secret of Evermore, Breath of Fire 2, Terra-
nigma, Soul Blazer, Mystical Ninja, Skyblazer,
Street Fighter Alpha 2, Sparkster, Utopia,
Parodius, Axelay, Tel.: 0421/462991, ab 18
Uhr, Marcel

Verkaufe Super Mario World, Tom & Jerry,
Super Putty, jeweils DM 25 (LUF 500),
Luxemburg, Tel.: 00352/834787, Jérome
Verkaufe SNES-Spiele: Lemmings 2 DM 20,
ISS DM 25, Lucky Luke DM 50, F-Zero DM 30,
Konig der Lowen DM 35, Super Mario World
DM 15, Tel.: 09941/6471, fragt nach Matthias
SNES mit 2 Controllern, Maus, Game-Boy-Ad-
apter + 26 versch. Spielen (Mario, Zelda, Mega
Man usw.), Spieleber., alles in gutem Zustand
fiir kompl. DM 499 VHB (NP DM 1800), Tel.:
0171/223392, Andreas

Stop! Verkaufe SNES-Rollenspiele: FF VI, Far-
land Story 2, Mystic Ark, Seiku Densetsu
(SoM), auRerdem: Front Mission, F.M.Gun Ha-
zard, Tel.: 08621/64096, ab 21 Uhr, Manfred
Verkaufe RPGs: Chrono Trigger, Breath of Fire
1+ 2, Brain Lord, Paladin’s Quest, Wizardry
6, Might&Magic 2, Ultima — Runes of Virtue
I, Ultima IV — The False Prophet u. a., Tel.;
07231/74196, N. Drdllner

Verkaufe The Addams Family DM 25, Super
Soccer DM 15, N64-Spiel: Bomberman 64 DM
40, Tel.: 040/7106760, 14-20 Uhr, Daniel

Verkaufe SNES mit 9 Spielen + ARP MK 3 +
2weitem Controller, darunter Chrono Trigger,
SoE, Zelda, Super Metroid usw. fiir VHB DM
350, Tel.: 06355/3274, Yannik

Robotrek, Secret of the Stars, Paladin’s Quest,
je DM 100, Lufia 1, Secret of Mana, je DM 200,
FF 5+6. je DM 250, Verpackungen in Topzu-
stand, zzgl. NN, Tel.: 04165/80949, Marcel
SNES, 6 Spiele, Zubehar, Super Game Boy +
Hugo 2 DM 120, 5 Videos: Blade (gekiirzte Fas-
sung), Power Rangers 1+ 2, Asterix, Darkwing
Duck DM 80, Tel.: Essen/357517, Chris
Verkaufe Shadow Man N64 DM 80, Chrono
Trigger DM 160, Lagoon (0. Verp./Anl.) DM
60, FF 8 (us/PS) DM 90, FF 7 (us) DM 40, Front-
mission A, (jp/PS) DM 70, E.V.0. (0. Verp. /Anl.)
DM 50, FF II {us/o. Verp.) nur DM 100, suche
SNES-US-Spiele, Tel.: 07121/ 340741, Semih
SNES (2 Konsolen!), 25 Spiele, 2 Controller,
ARP, Super GB, Mouse, DM 300 VB, Tel.:
037423/3134, Marco

Verkaufe SNES mit 2 Controllern + Super
GB + 22 Spielen, u. a. Zelda, Mario Paint, DKC
2 {nur kompl.) fir DM 400, Tel.: 02043/63674,
Karim

SUCHE

Suche einen mdglichst billigen US-Adapter!
Tel.; 05733/5663, Stefan

Suche Breath of Fire 1, 2, 3, mdglichst mit
Spieleberater, Angebote erbeten, Tel.: 0201/
8554463, Susanne

Secret of Mana mit Spieleberater, zahle gut,
Tel.: 03307/313042, Hans-Joachim Puhl
Suche dringend (!) das etwas éltere Spiel Metal
Mariens, Preisklasse um DM 50, Tel.: 04854/
896, nach 18 Uhr, Simon

Suche Zombies in mdglichst gutem Zustand,
zahle DM 30-40, Tel.: 0431/3053371, fragt
nach Matthias

Final Fantasy 1-3, nur Topzustand, bis DM
120, kompl., Shadow Man, nur Topzustand,
kompl., Magical Drop 2, nur Topzustand,
kompl., Tel.: 02353/5848, fragt nach Olli

Dringend Breath of Fire 2 gesucht, bitte um
Angebote, Tel.: 0201/8554463, Susanne

Suche Mega Man X4, zahle gut! Tel.:
07331/440229, bitte erst ab 18 Uhr, Ramazan

TAUSCHE

Tausche Zelda 3 + Sim City, Tetris + Dr. Mario
gegen Chrono Trigger (us), Tel.: 0211/428280,
Di~Fr 17-20 Uhr, Oliver

NES

VERKAUFE

Zelda 1 + 2, Metroid, je DM 25, The Simpsons
vs. the Spacemutants vs. the World, je DM 20,

borse TOTAL! 1/00

zus. DM 35, Shadowgate DM 20 od. jeweils
fiirs Hochstgebot, Tel.: 02161/200088, David
Rad Racer, Castlevania | + 11, Zelda | + II, Me-
troid, SMB 1-3, Wizards & Warriors Ill, Star
Tropics, Battle of Olympus, suche Gauntlet
I, Swords & Serpents, Mega Man 1,3, 4, Tel.
07071/64717, Johannes

NES + 4 Controller + Zubehor fiir DM 30,
Mario & Yoshi, Rampart, SMB + Tetris + World
Cup, Astyanax, je DM 15, Kirby, Tiny Toons,
Solstice, je DM 20 + Zelda 2 fiir DM 60, Tel.:
04202/70679, Sandra

Restposten! Verkaufe fiir NES: George
Foreman’s K.0. Boxing + Wizards & Warriors,
fiir GB: Tetris + das Game Boy Play & Carry
Case (Schutzhiille, schwarz), Tel.: 06078/
71202, Manuel

SUCHE

Osterreich: Suche Gradius Rad Racer, Re. Pro
Am, Punch Out (NES) + Castlevania 2 (GB),
Preis VB, Tel.: 05286/5269, ab 18 Uhr,
Andreas

VERKAUFE

Game Boy mit Akku + Koffer DM 40, Tetris,
Stargate, Donkey Kong, Die Schliimpfe, F-1
Race, Kirby's Pinball Land, je DM 20, Tel.;
03641/606106, ab 17 Uhr, Torsten

Verkaufe Spiele fiir je DM 30: Asterix & Obelix,
The Jungle Book, Lucky Luke + M.1.B. = Men
in Black (Color), alle Spiele mit Anl., Tel.:
02152/52633, Sebastian Brinkmann

Super Mario Land DM 15, Super Mario Land
2 DM 15, Wario Land DM 20, Mario +& Yoshi
DM 15, Motocross Maniacs DM 20, Duck Tales
DM 15, Tel.: 06235/4396, Olaf

Verkaufe R-Type DX (fast neu, noch 4 Monate
Garantie) DM 50 + Quest for Camelot DM 40
(Preis VB), tibernehme Kosten fiir Porto + Verp.,
Tel.: 08135/8578, ab 15 Uhr, Michael

GB: Hercules, Mega Man, Mario Land 2, Burai
Fighter, Asterix, Speedy Gonzales, VB DM 25,
SNES: Mario Kart, FIFA 97, Stunt Race FX, Air
Cavalary, Lufia (Spieleber.), Michael Jordan,
VB DM 35, Tel.: 06298/7482, Matthias
Verkaufe Game Boy Classic + Pokéman rot
(mit Anl.) gegen Hochstgebot (mind. DM 90),
Tel.: 0211/428280, 17-20 Uhr, Oliver
Mystic Quest DM 30, Populous DM 30,
Gargoyle's Quest DM 20, Robin Hood DM 20,
Dragon Heart DM 30, Kirby's Dream Land 2
DM 20, Zelda DM 20, Tel.; 0711/7654694,
Beniamin

Verkaufe folgende Game-Boy-Color-Spiele:
Harvest Moon + Die Schliimpfe im Alp-
traumland, je DM 45, bezahle Nachnahme-
gebdhr, ruft an! Tel.: 06103/26051, Jens

TAUSCHE

Tausche Mario Kart 64, Rumble Pak, Controller
Pak + Controller gegen einen Game Boy Color!
Tel.: 04255/1478, Mathias

Tausche Super Mario Bros. DX gegen Poké-
mon, blaue Edition, schreib® an Jorn Fehmer,
Herrenstr, 39, 48308 Senden

VERKAUFE

Verkaufe N64 mit 11 Topspielen, z. B. Star
Wars: Racer, Fighter's Destiny, WipEout, 1080°
Snowboarding, Beetle Racing, Turok 2, Sha-
dow Man + Memory Pak + 4MB-Erweiterung,
ca. DM 900, Tel.: 0177/3131201, Patrick
Achtung! Turok 2 (mit Blut + Splatter) mit Me-
mory Card fiir DM 75, brandneu! Shadow Man
(dt) fur DM 85 (zzgl. Porto + Versand), Tel.:
07054/2230, Marc

N64-Games: Vigilante 8 + Star Wars: Episode
1 Racer fiir je DM 80, Tel.: 040/7964529, nach
14 Uhr anrufen, Rafael

Fiir N64 Top Gear Rally DM 50, Turok 1 (NTSC-
Version/uncut), alles gut erhalten, ruftan! Tel.:
08323/51810, ab 18 Uhr, fragt nach Flo
Verkaufe fiir N64 mit Anl. + Verp. MRC, Hexen
64, Body Harvest, je DM 40, Tel.: 02801/2829,
Sascha

Shadow Man DM 85, Blast Corps DM 30, Tel.;
02383/2222, Malte

Verkaufe fast alle erschienenen N64- + SNES-
Spiele zu billigen Preisen! Verkaufe auch NES
mit 10 Spielen + 4 Pads!!! Tel.: 06565/2565,
Daniel

Verkaufe N64, 2 Controller, 5 Spiele (F-Zero
X, diddy Kong Racing, Zelda, Mario 64,
Banjo—Kazooie) fiir DM 420, Tel.: 0551/374468,
Niklas

ISS 64, NHL Breakaway 98 fiir je DM 50 +
WCW/NWO WT fiir DM 60! Tel.: 04771/4216,
Maik

Rakuga Kids, Micro Machines, Frosaken,
PilotWings, MRC, Starshot, je DM 50, Dark
Rift, Hockey WG, je DM 40 + div. DM 40-80,
alle mit Verp. + Anl., Tel.: 02604/8693, Marco
N64 + Turok 2 (engl.), Fighter's Destiny,
extreme-G, Zelda, ISS 64, 2 Pads, Memory Card
(8MEG), Rumble Pak + Scart- u. Antennen-
kabel fiir DM 450, Tel.: 02381/ 880649, nach
Lukas fragen

Verkaufe N64 mit 17 Topspielen + 4 Con-
trollern + Expansion Pak + 1 Memory Card
(1MB) + Lenkrad (LX4 Wheel) + 2 Rumble
Paks, Tel.: 03460/220555, ab 18 Uhr, Alex
Zelda + Banjo—Kazooie fiir je DM 55, zus.
fiir DM 100, Turok 1 fiir DM 40, Blast Corps
fur DM 50, Castlevania fiir DM 60, Diddy Kong
Racing fiir DM 45 + Super Mario 64 fiir DM
35, Tel.: 05371/52383, Lars

N64 mit 5 Spielen: Zelda 64, PilotWings, Mario
64, , Wave Race, LylatWars inkl. Rumble Pak
+ 1 Controller fiir VB DM 400, Tel.:02853/
53583, ab 17 Uhr, meldet Euch bei Maik
Billig, viel billig! Shadowgate, F-1 World Grand
Prix, Fighter's Destiny, ruft an! Tel.; 08071/
51383, Michael

Duke Nukem: Zero Hour (us) fiir nur DM 65,
Spiel neu, mit Anl. + Verp., Tel.: 06406/74117,
fragt nach Christoph



Zero Hour DM 90, FIFA 99 DM 69, Vigilante
8, TGO, DM 55, WipEout, Blast Corps, M. Kart,
DM 45, Bomberman 64, Wayne Gretzky, Wave
Race, DM 35 + Priigel- + Shooterspiele, V3-
Lenkrad DM 79, Exp. Pak DM 40, N64 + 3 Pads
DM 199, Tel.: 06132/59594, André
Banjo—Kazooie, ISS 64, LylatWars u.a., ver-
kaufe auBerdem SNES-Spiele, z. B. Terra-
nigma, SoM, Sim City, Sim City 2000, F-Zero
+ weitere, ruft an! Tel.: 06151/664438, Mark
NG64 mit 7 Spielen, 2 Controllern, Exp.Pak, 4AMB
CP + Rumble Pak, Zelda, B-K, 1080°, Rogue
Squadron, Blast Corps, S.o.t.E., Cruisn’ USA,
tausche auch gegen gleichw. PlayStation,
E-Mail: familiejaegle@foni.net

Verkaufe FIFA 99 DM 40, F-Zero X DM 40, Pre-
mier Manager 64 DM 30, NHL Breakaway
98 DM 25, alle Spiele mit Anl. + Verp., ruftan!
Tel.: 069/729538, Steven

Verkaufe N64 mit 3 Pads, Lenkrad, Rumble
Pak, 1 MB Mem. + 6 Spielen (Mario 64, Mario
Kart 64, LylatWars, extreme-G, F1, Body Har-
vest,. alle mit Orig.Verp. + Anl., Preis VB, auch
einzeln, Tel.: 0173/4261208, Sven

Verkaufe N64 Mad Catz Lenkrad + Pedalen

fiir DM 90, Tel.: 0331/5053556, Simon

Ich verkaufe die Spiele F1 Pole Position, FIFA
98, je DM 65, Mission: Impossible DM 40 +
PilotWings 64 DM 30, ohne Verp., Preise VB,
Tel.: 02402/988813, Max

Verkaufe Shadow Man fiir DM 70, ISS 64
fiir DM 30, NHL Breakaway fiir DM 30 + Halfte

VK, alle 3 Spiele fiir DM 110, Tel.: 03576/
243282, Lars

Bomberman, Mario Kart (us), Holy Magic Cen-
tury, Star Wars: S.0.t.E. (us) fiir je DM 45 oder
tausche gegen Mario Party, Banjo—Kazooie,
Silicon Valley, Tel.: 09436/902107, Florentine
Shadow Man fiir DM 65 (neuwertig, mit Verp.
+ Anl,, dt), wiirde auch gegen J.F. Gemini tau-
schen, Tel.: 089/5023206 od. 08141/42529,
Sammy

Weihnachtsschnappchen: Star Wars Racer,
Turok 2 uncut, Castlevania, je DM 60, Banjo—
Kazooie DM 45, Body Harvest DM 40, alle
Spiele mit Anl. + Verp., Preise + DM 6,90
VK, Tel.: 02391/3416, Uwe

SUCHE

NG64-Spiel Star Wars: Episode | Racer bis max.
DM 60, Tel.: 02381/481174, von 18-20 Uhr,
Jens

Jet Force Gemini + Zelda 64, biete Hybrid
Heaven + WCW/NWO Revenge, auf AB spre-
chen, Tel.: 089/1234594, Bianca

TAUSCHE

Tausche mein Body Harvest gegen Mission:
Impossible oder Mario Party, Tel.: 04835/1203,
fragt nach Soren

Tausche/Verkaufe Blast Corps, Wave Race,
je DM 40 od. gegen andere Spiele, Tel.:
06051/18404, Jonas Pitz

Suche South Park od. Star Wars Ep. |: Racer

) VERKAUFE

+ biete 3D-Shooter od. Beetle Adventure Ra-
cing, Tel.: 0761/56240, fragt nach Benjamin!
1080° Snowboarding gegen South Park, Tel.:
05241/27301, Martin

Tausche NFL Quarterback Club 98 gegen Star
Wars: Episode | — Racer, Schweiz, Bern, Tel.:
0031/3334378, Jan

Tausche Blast Corps, NFL 98, NBA Jam 99, F-
Zero, Forsaken gegen LylatWars, Bomberman
64, Banjo, extreme-G 2, Turok 1od. 2 u. a., Tel.:
07329/6186, ab 20 Uhr, Bjorn

Mace (mit Anl.) od. WCW/NWO (mit Anl. +
Verp.) gegen Expansion Pak (od. fur je DM
50, Tel.: 07182/8742, E-Mail: baum83@gmx.de,
Peter

Tausche Shadow Man, Turok 2 + Hybrid Hea-
ven (ohne Verp.) gegen JF Gemini, evtl. Com-
mand & Conquer+ WWF Attitude, nur Ber-
lin + Umgebung, Tel.: 03303/406405, Marcel
Bomberman 64 (kpl. mit Anl. + Verp.) gegen
Beetle Adv. Racing, Nascar 99, Racing Sim
2, Top Gear Overdrive od. evtl. auch andere
Spiele zu tauschen od. fiir DM 50 zu verkau-
fen, Tel.: 0821/451884, Simon

HARDWARE

VERKAUFE

Verkaufe Expansion Pak (4MB Speicherer-
weiterung) fiir N64, DM 40, Tel.: 0341/
9111210, Thomas

SOMSTIGES
VERKAUFE

Verkaufe selbst gemaltes Magazin, jeden
Monat neu! 12 Ausgaben fiir DM 15 (LUF 300),
mehr Infos unter www.Yiby.de.cx, Anfrage
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Bitte in Druckschrift und mit Leerzeichen schreiben!

unter; Jérome Boor, Maison 41, L-9465 Wals-
dorf, Luxemburg

Verkaufe SNES-, NES-, GB-, N64- + Game-
Gear-Spiele, SNES-, NES-, GG-Konsole, GB
+ GB pocket, 38 TOTAL!-Ausgaben + Zubehor,
Preise auf VHB, Tel.: 05684/7542, Stefan
Verkaufe Sega-Mega-Drive-Spiele: Super
Street Fighter 2, VR-Troopers, Donald in Maui
Mallard, Striker + Streets of Rage fiir je DM
15, alle fiinf zus. fiir nur DM 55! Tel.; 06257/
63157, Raffael

Final Fantasy Ill (ohne Verp.) DM 150, Lufia
+ Losungsbuch DM 40, Discworld DM 50,
Abe's 142 (neu) DM 40, BoF 3 DM 50, Final
Fantasy VII DM 50, Tel.: 0172/4490888, Biggi

SUCHE

GBC-Spiele, Disney-Zeichentrickfilme, Disney
Lustige Taschenbiicher, Horspielkassetten,
Asterix-Hefte, Zelda fiir N64, DiddI-Artikel,
Spieleberater, Tel.: 06806/85156, Altmann
Suche alles iber Pokémon! Wer mir was
schenken mochte, schreibt an: Nadja Schmidt,
Zeisigweg 3, 24787 Fockbek
Sega-Saturn-Spiele: Manx TT Superbike, Sega
Touring Car Championship, WipEout, Sim City
2000, Deep Fear, div. Gun-Shooter, Command
& Conquer, Tel.: 0202/602948, René

TAUSCHE

Tausche und kaufe fast jede Konsole + Spiele,
wenn der Preis stimmt, auch PC-Spiele, ver-
kaufe od. tausche auch TOTAL! 6/93-2/98
komplett an Meistbietenden, suche alles, was
mit Spielen zu tun hat, Tel.: 09402/3264,
Glinter

Tausche meinen Sega Saturn + Mpeg-Karte
+ 1 Spiel gegen RPG-Spiel, z. B. Squaresoft-
Spiele, habe noch Chrono Trigger (us) DM 180
+ Final Fantasy 3 (us) DM 280, Tel.: 07121/
340741, Semih

ung! Wir nehmen keine verénderten Bérsen-Formulare an. Die Redaktion behélt sich vor, den -Aﬂzeigéﬁfaxt' inhaltlich (Es drfen keine
rten oder beschlagnahmten Titel enthalten sein.) und sinngeméa (bei rechtlichen Unklarheiten) entsprechend zu korrigieren. Unleserliche Spieletitel
dubiose (Gratis-)Angebote und zweideutige Textpassagen fliegen ersatzlos raus. !
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. Erwin steht vorm Weilnachtsbaum,
g sieht sich die Geschenke an.

Vater, im Gemeinschaftsraum,

hort sich Friulein Menke an.

Unser Erwin glaubt es kaum,

was er dort entdecken kann.

Nichts liegt unter diesem Baum,

was die Freud’ erwecken kann.

»Diese Weihnacht ist zum schrei'n!
Ich bekomme immer Schund,
und statt Bach lauft obendrein
NDW im Hintergrund!
& Nicht einmal ein Game-Boy-Spiel

riickt mein Vater fiir mich raus.

Langsam wird mir das zu viel,

& ich halt’s hier nicht langer aus!”
X

Und so kommt es, dass er geht

in die grofie weite Welt.

Damit Vater mal versteht,

dass thm hier nicht viel gefillt.
Stundenlang durch Wind und Schnee
stapft er nun und denkt sich bald:

~ZLeit dass ich nach Hause gel’,

denn mir ist unendlich kalt!”

Und so geht er wieder heim,

schmeifit die Fernsehréhre an,

schaltet die Konsole ein

L

& und vergisst den Weihnachtsmann.
: Tobi™ &

Ihr seht, auch zur Weihnachtszeit kann
Nintendo der Retter in der Not sein. Wir hof-
fen naturlich, dass wenigstens unter eurem
Tannchen einige brauchbare Geschenke lie-
gen - und falls ein Gutschein fiir ein
Videospiel dabei ist, konnt ihr gleich in
TOTAL! 2/2000 nachschauen, was ihr euch
dafur holen solltet. Am 21. Januar liegt
sie lesefertig im Zeitschriftenregal.

vorschau TOTAL! 1/00

Nachschub fiir Hobbystrategen

Gleich zwei viel versprechende Strategiespiele finden ihren Weg in die nichste TOTALL.
StarCraft 64 sollte alle erklarten Science-Fiction-Freunde begliicken, wahrend sich
Harvest Moon 64 an die Nachwuchsfarmer unter euch richtet. Nicht verpassen!

StarCraft 64 (N64)

Uberraschung!

lhr kommt wahrscheinlich nie im Leben
darauf, was euch im nachsten Monat
erwartet: der Test unseres beliebten
Vorschau-Stammgasts Armorines: Pro-
ject S.W.A.R.M.! Na, das héttet ihr doch
nie erraten, oder?

Armorines: Project S.W.A R.M. (N64)

Schirifoulelfmeterabseits!

Sportsfreunde, ihr bekommt,
was ihr verdient: /International
Superstar Soccer 2000 steht
in der Pipeline und wartet nur
darauf, von euch gespielt zu
werden. Wir geben euch
brandneue Infos zur iberar-
beiteten PAL-Version.

1SS 2000 (N64 jap. Version)

Fertig zum Rumpeln?

Auf dem Nintendo® kann Ready 2 Rumble Boxing nicht
auf voller Linie begeistern, aber das muss ja nicht
heilRen, dass es auf dem Game Boy Color nichts wird.
Freut euch schon jetzt auf einige heiRe Kampfe auf
Nintendos tragbarer Konsole!

Vor 5 Jahren in TOTAL!

Erkennt ihr ihn wieder? Richtig, derselbe Affe wie vergan-
genen Monat! Der erste Teil von Donkey Kong Country (SNES)
war geboren und wurde geblihrend getestet (von kdh, der
ist heute noch besonders stolz darauf). Kennt ihr aber auch
noch Blackhawk? Das von Flashback inspirierte Action-Spiel
(erinnert sich jemand an Flashback?) macht noch heute Spaf
wie friiher und wurde ebenfalls getestet, zusammen mit Lem-
mings 2, Pitfall: The Majan Adventure, Der Kénig der Lowen,
Micro Machines und 15 weiteren SNES-Titeln. Hinzu kamen
noch acht Game-Boy- und ein NES-
Test sowie Previews von Adven-
ture Island 2 und Parodius 2, beide
fur das SNES. AuBerdem stellten
wir eine damals neuartige Technik
vor, die realistische Bewegungs-
ablaufe ermoglicht. Heute kennt
man dieses Verfahren unter der Be-
zeichnung ,,Motion Capturing”. Fir
alle Prugelspieler starteten wir mit
dem ersten Teil unseres Street

2
a
=
b
=
=
=
2

Fighter-Kurses.

ISS 2000 (N64 jap. Version)
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Super Tennis 29.95 =
T 2 Arcade Game  39,95-=

T 2 Judgment Day 39,95 s
Terranigma incl. Spiel-
berater
Tetris Attack G 39,95

Tim im Sonnentempel 39,95 -

Tim in Tibet JR 39,95
Timecop A 19,95 =

Toy Story JR

“NBA Live 2000 (12) 99,95¢
= New Tetris, The
2 Nuclear Strike (12) 109,95 S YMario 64

50 0 Perfekt Dark (12) 109, 955‘Mano Kart R

84,95

~ Rainbow Six (12) 94 950.

)

= Road Rash (11) 109,95 2

= Roadsters 99 (11) 104, 95"

Rocket -
=/ Robot on Wheels 109,95
Ruff & Tumble (11) 104,95

RPG
Shadowman 99,95
Soccer (11) 99,95
South Park 99,95
South Park Luv Sha. 89,95
Space Race (11) 109,95
Star Wars Rogue S. 99,95
Starcraft (11) 109 953

— Super Smash Bros. 89, 950 5

Supercross 2000 99, 95 !
Tonic Trouble 99, 95%
Top Gear Rally 2 109,95

Turok - Legenden des *

':‘ verlorende Landes °89,95 3 Top Gear Rally
49,95 Q;Turok Rage Wars

99,95

gen Vorkas

= Ultimate Football 11) 99,95 ¢
WCW Mayhem (12) 99,95 &
World Driver Champ.109,95 -

Vortex 29,95 - =

Weapon Lord B 39,95 ‘Il Wrestlemania 2000 109, 95 _’

Whizz 39,95 m‘wwr—* Attitude 99, 95._’
A - Xena Warrior Princ. 109,95

Williams Arcade Hits 29,95 =

World Cup Striker 29,95 Z =~ Zero Hour A

Worldmaster Golf
G

Zero the Kamikaze a 29,95

Zoop G

S-NES Zubehor:

5 Spieler Adapter 19,95
Antennenkabel 19,95
Antennen-Umschalter 4,95
Joyboard Arcade 39,95
RGB Kabel "Scart" 19,95
S-Nes Konsole 139,95
S. Scope & 6 Games 89,95

19,95 ¢

auslindische Version /

= Zelda 64 RPG
109,954:1

& "Nutzen Sie unseren

» Vorbestellservice"

Bestellungen bis
16.00 sind in der
Regel schon am
N&achsten Tag
bei lhnen!!!

Wir haben fa

& Rumble
Mace The Dark Age 49,95
59,95
64,95

BMystical Ninja 49,95
#/Nagano Winter Olymp. 49,95

SP
SP
SP
NBA Pro 98 SP 39,95
NFL Quaterback 99 49,95
SP

|S C.A.R.S. R 49,95
San Francisco Rush 44,95
San Francisco 2 59,95
R
G
49,95
A
<a/uncut>
R
Vlrtual Chess G 39,95
Virtual Pool G 49,95

39,95 ~W°"|d L. Soccer (11)104,95 ¢ cWaialae C. Club Golf 49,95
59,95

Wave Race R

WCW Revenge 49,95

Wipeout 2097 R 49,98

- Nur solange Vorrat reicht!

ZUBEHOR

Nintendo 64 189,-
Nintendo 64 229,-
N64 269,-
Akku Set 39,95
Antennenkabel 29,95

AV Kahel Clnch e 2 19,95

OQ - .O S5

Turok
Joyboard 79,95
Joypad je 34,95

Joypadverlangerung 9,95
Lenkrad <3 in 1> 89,95
Lenkrad V3 109,95

Memory Card 1 MB 24,95
Memory Card 8 MB 59,95

RGB Kabel 19,95
Rumble Pak 19,95
Rumble Pak & 1 MB 34,95
SV 303 Super Pad 39,95
Ultra Racer 49,95
Vortex SV 382 69,95

Figuren:

Akte X 29,95
Alien 19,95
Alphaflight 29,95
39,95
Bone 29,95
Crash Bandicoot «© 29,95
Diddy Kong 29,95
Duke 24,95
Final Fantasy 8 29,95
Lady Death 29,95
Lara Croft 39,95
MGS 19,95
Pokemon 19,95
Pokemon 14,95
Resident Evil 29,95
Spawn 29,95
Star Wars 19,95
Tekken 3 29,95
X-Men 34,95
Zelda - Ganon 29,95
Zelda - Link 29,95
Zelda 29,95

LADENGESCHAFTE:
Ladenpreise kénnen abweichen!
Fragen Sie nach unseren Franchise-Partner Model:

48143 Minster *Windthorststr.
Brackwede *

Bielefeld

18

Treppenstr. 10

49504 Lotte / Biiren * Strotheweg 12

Hadndleranfragen
Bewertung

%

Si

willkommen !

81%

PC- und Videospiele-

Dreamcast:
Dreamcast 489,-
Controller 49,95
DekorKit Shadowman} ?,80

DekorKit - 19,80
Gun TBA

Joypadverldngerung 19,95
RGB Kabel Special 29,95

Visual Memory 49,95 " §
Aero Wings 84,95
Blue Stinger 89,95
Buggy Heat 84,95
Dynamite Cop 2 84,95
Evolution 84,95
Fighting Force 2 84,95
HydroThunder 104,95
Incoming A 99,95
Jimmy White's Cue. 89,95
Pen Pen R 104,95
Power Stone 84,95
Psychic Force 89,95
Ready 2 Rumble 104,95
Resident Evil Code 104,95
ReVolt (12) 89,95
Sega Rally 2 104,95
Shadowman (12) 89,95
Snow Surfers 84,95
Sonic Adventures 84,95
Soul Calibur (11) 104,95
Soul Fighter (11) 104,95
South Park Luv Sh. 89,95
South Park Rally 89,95
Speed Devils 84,95
Suzuki Alstare Racer 84,95
Tee Off (11) 89,95
Tokyo Highway C. 84,95
Toy Commander 84,95
Trick Style 89,95
UEFA Striker (11) 104,95
Vigilante 8 2nd O. 99,95
Virtua Fighter 3 84,95
World League Soccer 84,95
Worms Armageddon 89,95
WWF Attitude 89,95
Bis
legen wir bei
DREAMCAST -

Bestellungen

1 SATURN-Spiel
<unserer Wahl>
GEVATL

An und Verkauf von PSX- Splele
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